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Formel 1 '97: alle Rennstrecken, alle Teams, sämtliche Fahrer, 8 Kameraperspektiven, 2-Spieler- 
Split-Screen-Modus, wechselndes Wetter, aufregende Boxenstopps, Live-Kommentare von 
Jochen Mass und Heiko Waßer (RTL), spektakuläre 3-D-Kollisionen. Formel 1 '97 gibt's auf 
Konsolen exklusiv für PlayStation. Es wird Zeit, Weltmeister zu werden. 





m I. August trat das neue Mul- 

timedia-Gesetz in Kraft, das 
unter anderem die systemübergrei- 
fende Indizierung von Software 
vorschreibt. Das heißt, ein Spiel, das 
beispielsweise für den PC indiziert 
wird, gilt gleichzeitig auch für Play- 
station, Saturn, N64 und alle ande- 
ren Plattformen als indiziert. Für 
die aktuelle VG-Ausgabe hat dies 
zur Folge, daß wir den geplanten 
Test von Duke Nukem 3D für Sa- 
turn streichen mußten, weil die PC- 
Version schon seit dem 31.07.96 
auf dem Index steht. Die Bunde- 
sprüfstelle muß Konvertierungen 
also nicht mehr überprüfen. Falls 
ein Hersteller der Meinung ist, sein 
Spiel unterscheidet sich von der 
beanstandeten Fassung, kann er es 
bei der BPS einreichen, die dann ge- 
gebenfalls die Indizierung zurück- 
nimmt. Schuldig bis zum Beweis der 
Unschuld, ich dachte immer, unser 
Rechtssystem funktioniert an- 
dersrum. Es besteht kein Zweifel 
daran, daß bestimmte Spiele Ju- 
gendlichen nicht zugänglich ge- 
macht werden sollten, doch die 
neue Rechtssprechung nimmt auch 
erwachsenen Konsumenten jegli- 
che Möglichkeit, sich die Produkte 


ihrer Wahl zuzulegen. Indizierte 
Spiele dürfen in der Fachpresse 
nicht vorgestellt und auch nicht be- 
worben werden, Händler dürfen sie 
in den Verkaufsräumen nicht aus- 
stellen. Die Softwarefirmen haben 
keinerlei Möglichkeiten, diese Pro- 
dukte irgendwie bekanntzumachen, 
der Kunde kann sich über die neu- 
en Spiele kaum informieren, es ent- 
steht also keine Nachfrage. Das 
weiß natürlich auch der Händler, 
der diese Produkte erst gar nicht 
ins Sortiment aufnimmt. Durch das 
neue Gesetz wird der Nachschub 
an indizierten Spielen also radikal 
abgeschnitten, obwohl jeder Er- 
wachsene das Recht hat, sich diese 
Spiele zu kaufen. Bevormundung 
des Bürgers im Namen des Jugend- 
schutzes nenne ich sowas. Im eu- 
ropäischen Ausland beschränkt 
man sich auf Altersfreigaben auf der 
Verpackung und überläßt die Ver- 
antwortung den Eltern. Nur in 
Deutschland greift der Staat knall- 
hart durch. Laut dem Grundgesetz 
findet eine Zensur nicht statt. 
Schön wärs! 


Robert Zengerle 
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LAMBORGHINI (N64): Die 
Entwickler von Lamborghini 64 
haben sich entschlossen, das Spiel 
noch etwas aufzupeppen, über die zusätzlichen 
Features informieren wir Euch im Preview. 
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Sony-Gewinnspiel Teil 2 
Gewinnt eine Yaroze-Playstation 


SONY PLAYSTATION 
Croc 
Fantastic Four 
Kurushii 
Mass Destruction 
Motor Mash 
NHL Breakaway ‘98 
Parappa the Rapper 
Rosco McQueen 
Total Drivin 
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78 
76 
58 
101 
102 


88 
96 
90 
99 
98 
92 
94 
86 
100 
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| SKULL MONKEYS (PS): Bei der relativ kleinen 
Firma Neverhood wird momentan an einem der 

verrücktesten Jump’n Runs des Jahres gearbeitet. 
Die Entwickler haben sich schon an Projekten wie 
Earthworm JIm und Aladdin bewährt. Grund genug für uns, 
die Jungs in Kalifornien zu besuchen, um Euch einen 
Eindruck zu vermitteln, was Doug TenNapel und sein Team 
da zusammenbraut. Der Ausflug hat sich gelohnt, denn Skull 
Monkeys gehört momentan zu unseren absoluten 
Favoriten, wie Ihr im exklusiven Preview erfahrt. 


Sa’ Paniı, 













1 0 0 TOTAL 


DRIVIN 

(PS): 
Überraschend gut hat 
Oceans Rennspiel im 
Test abgeschnitten, 
und das nicht nur, 
weil Ralph endlich 
mal einen 91 ler per 
Joypad steuern durfte. 


NUCLEAR STRIKE (PS): EAs CROC -THE LEGEND OF GOBBOS 
26 populäre Strike-Serie erlebt 8 8 (PS): Hohe Erwartungen setzt EA in 
inzwischen schon die dritte Croc, von Mario 64 für Playstation 
Fortsetzung und endlich scheinen die war die Rede. Warum Croc die Ansprüche nicht 


Entwickler die 32-Bit-Hardware in den Griff erfüllt und uns enttäuscht hat, erfahrt Ihr im Test. 

zu kriegen. Flüssiges Scrolling, jede Menge 

neuer Fahrzeuge und coole Videosequenzen 

werden auch Euch begeistern. RAPID RACER (PS): Sonys feuchter 
62 Rennspaß biegt in die Zielgerade 

ein, unsere Preview-Version hatte 
4 TI nur noch kleinere Macken, die hochauf- 

lösende Grafik und zahlreichen Spielmodi 
waren aber schon ganz ansprechend. 


NINTENDO 64 


FI Pole Position 64 1:7 
GoldenEye 007 84 
Multi-Racing Championship 80 
SEGA SATURN 
Frankenstein 101 
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® Nintendo 64 @ Playstation 





= 1 ER = Na a Ki = 5 RR = N ae 


GEIIIEITED sec Saturn 090©O— 


N64 


onamis erste Hard Boiled Action fürs 

Nintendo 64 kommt Anfang nächsten 
Jahres in Japan auf den Markt. Doch gekämpft 
wird in Hybrid Heaven nicht nur mit Waf- 
fen. In Nahkampfsituationen könnt Ihr Geg- 
ner, ähnlich wie in einem Beat'em Up, per Tas- 
tenkombination mit bloßen Händen ausschal- 
ten.Welche sonstigen Features das Spiel noch 
bietet, werden wir Euch demnächst ausführ- 
lich berichten. 


ER 
Mystical 


Eure 





Chocobo's Mystical Dungeon ist ein 
Rollenspiel für Core User 


quares nächstes Projekt richtet sich 

wieder an die hartgesottenen Rollen- 
spieler. Chokobo's Mystical Dungeon ist 
eine “Kopie” jenes Titels, der sich vor ca. ein- 
einhalb Jahren unter dem Namen Shiren 
The Vagabond in Japan zu einem ein Hit 
entwickelte. Dessen Produzent agierte nun 
als Berater von Square und tauchte das 
Ganze in ein Final Fantasy-typisches Um- 
feld. Ihr startet in der Rolle eines Chocobo- 
Vogels aus einer Stadt zu einem Ausflug in 
ein Dungeon, wobei Euer Hauptziel darin 
besteht, die Monster (ebenfalls bekannte 
Gesichter) auszuschalten, die seit geraumer 
Zeit die Gegend unsicher machen. Das Be- 
sondere am Spielsystem ist, daß Ihr Eure ge- 
sammelten Erfahrungspunkte verliert und 
wieder auf Lv.| zurückgesetzt werdet, wenn 
Ihr einmal das Dungeon verlassen habt. Auch 
die Map wird jedes Mal neu generiert, so daß 
Ihr stets mit Überraschungen rechnen müßt. 
Geplanter Erscheinungstermin in Japan: 
Weihnachten "97. 
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Rollenspiel der 
Superlative: 
Grandia soll 

Final Fantasy VII 
die Stirn bieten. 


it diesem 

Rollenspiel 
will Game Arts 
mindestens so er- 
folgreich sein wie 
Square mit Final 
Fantasy VII (PS). 
Lange genug haben 
sie ja daran gear- 
beitet, denn die 
Entwicklung begann 
vor drei Jahren, 
noch bevor überhaupt ein Saturn erschienen 
war. Bezüglich des Spielsystems scheint es auf 
den ersten Blick zumindest keine nennens- 
werten Unterschiede zwischen den beiden Ti- 
teln zu geben. Grandia spielt in einer mär- 
chenhaften Fantasiewelt, in der mittelalterli- 
che Schwertkämpfe eine ebenso große Rolle 
spielen, wie Luftduelle mit Flugzeugen. Die 


@ Japan © Saturn ® Neo Geo 








Grafik basiert komplett auf Polygonen, und 
die Perspektiven dürfen innerhalb der Stages 
gewählt werden. Bei Kämpfen schaltet die An- 
sicht um, wobei die Moves per Knopfdruck 
ausgeführt werden. Ähnlich wie in Final 
Fantsy VII existiert hier ebenfalls ein Zeit- 
balken, der die Reihenfolge des Schlagabtau- 
sches bestimmt. 





schießen sich ohne Rücksicht ihren Weg frei. 


uf den Straßen geht es heiß zu, vor al- 

lem, wenn man sich in den USA befin- 
det. Irrwitzige Verfolgungsjagden per Auto- 
mobil sind an der Tagesordnung — zumindest 
in Filmen und Videospielen. In der Rolle ei- 
nes standhaften Polizisten sollt Ihr in Elec- 
tronic Arts'Auto Destruct von nun an für 
Ordnung sorgen. Am Steuer eines futuristi- 
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Mit einem Superauto veranstaltet Ihr Straßenfeten in ganz Amerika. Aber auch die Gegner 





u 


schen “Knight Rider”-Verschnitts verfolgt 
Ihr Bombenleger, Verkehrssünder und kor- 
rupte Kollegen durch die Straßen von Groß- 
städten wie beispielsweise New York oder 
San Fransisco. Dabei dürfen leichte bis 
schwere Waffen eingesetzt werden - bis hin 
zu ferngelenkten Raketen, denn die Gegner 
tun es ebenso. 





| Pax Corpus ] et.) PlayStation 


V: Cryo Inter- 
active er- 
scheint in Kürze ein 
3D-Action-Adven- 

ture, das vor allem 
für Resident Evil- 
und Tomb Raider- 
Freunde interessant 
sein wird. In Pax 
Corpus steuert Ihr 
in einer dreidimen- 
sionalen Polygon- 
welt die Kopfgeldjä- 
gerin Kahlee und 
versucht, hinter die 
Machenschaften der 
Dunkel-Organisa- 

tion Alcyon zu kom- 
men. Insgesamt 40 
Level stehen bereit, 
in denen Ihr Eure 
Kampf- und Waffen- 
künste zum Besten geben dürft. Zumindest 
scheint Khalee über ein besseres Waffenar- 
senal als ihre polygonen Konkurrentinnen zu 
verfügen, denn sie hantiert im Laufe des 
Spiels mit sieben unterschiedlichen Geräten, 


u, 
Kr 
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Anime 


eit kurzem sind die ersten acht Folgen 

der japanischen Street Fighter Anime-Se- 
rie nun auch mit deutschen Untertiteln er- 
hältlich. Street Fighter II V umfaßt insge- 
samt 29 Folgen und erzählt die komplette Ge- 
schichte unserer Helden Ryu, Ken und Chun 
Li, von ihrem Zusammentreffen bis zum Sho- 
wdown mit Erzfeind Bison. Die limitierte Box 
Edition Vol.l mit insgesamt 240 Minuten 
Spielzeit ist bereits vergriffen, die beiden Vi- 
deo-Teile ä vier Episoden gibt es jedoch auch 
einzeln zu kaufen. Für Anfang November ist 
die Box Edition Vol.2 geplant. Bei Fragen 
oder Direktbestellung könnt Ihr Euch an die 
Anime-Versandfirma A.C.O.G. Tel 02661- 
949470 wenden. 





Endlich: Street Fighter II V mit deutschen 
Untertiteln. Die Serie umfaßt insgesamt 29 
Folgen und wird auf acht Kasetten erscheinen. 






Söldnerin Kalhee hat jede Menge Tricks auf Lager. Sie versteht es, sich 
sowohl mit der Faust als auch mit Waffen durchzusetzen. 


u.a. sogar mit einem Zeit-Manipulations-Ap- 
parat womit Ihr die Zeit einfrieren könnt. 
Nach den Bildern zu urteilen, verspricht die- 
ser Titel einige hitzige Stunden voller Agen- 
tenintrigen und Action. 


Madden 98 W.:37 


Ein Spiel für Football-Puristen: Madden NFL 
Football ‘98 bietet neben aktuellen 
Spielerdaten auch einige neue Features. 


adden-Freunde können aufatmen. 

Auch dieses Jahr beschert uns Elec- 
tronic Arts eine weitere Folge aus ihrer be- 
kannten Football-Serie. Madden "98 wartet 
auch diesmal mit den aktuellsten Spielerda- 
ten aus der NFL-Profiliga und erlaubt Euch 
sogar, selbst in die Rolle eines Schöpfers zu 
schlüpfen. So lassen sich bis zu acht Fantasie- 
Spieler kreieren und in die laufende Saison 
integrieren. Modifizierungen im Menüsystem 
wie z.B. die Möglichkeit, auch während des 
Spiels die Fronten zu wechseln, sollen die 
Spielbarkeit steigern. Erwartungsgemäß 
dürften wir Ende des Jahres mit dem Re- 
lease rechnen können. tet 
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benfalls von Cryo erscheint eine Um- 
‚ setzung ihres PC-Adventures Atlantis. 
Hierbei begebt Ihr Euch zurück in eine Zeit, 
in der dieser Kontinent eine führende Posi- 
tion in den Bereichen Technologie, Kultur 
und Macht inne hatte. Als “Gefährte der Kö- 
nigin” durchlebt Ihr in bester Myst-Manier 
ein phantastisches Abenteuer, wobei die 
Grafik nicht aus Standbildern, sondern aus 
fließend laufenden 3D-Polygonen in Render- 
Qualität besteht. 





Am 2.November findet in Gelsenkirchen 
die Absolute Control Videogame Cham- 
pionship ‘97 statt. Hier werden Turniere mit 
Tekken2, wipEout 2097 und Micromachines 
V3 ausgefochten. Für die Gewinner der jeweili- 
gen Turniere winken folgende Hauptpreise. 
Tekken?: 
Spielebibliothek+Hardwareerweiterungen im 
Wert von ca. 2000 Mark 

wipEout 2097: 

16:9 Fernseher+Airbrush-Playstation+Linkka- 
bel im Wert von ca. 2000 Mark 
MicromachinesV3: 

Exklusive Benutzung einer Kartbahn inkl. Karts 
im Wert von ca. 2000 Mark 

Bei Fragen könnt Ihr Euch an die Firma Mind- 
base unter der Nummer Tel/Fax 0209-33400 
wenden. 


Von 14. bis 16.November öffnet in Köln 
die Computer "97 ihre Pforten. Zahlreiche 
Vertreter aus den Bereichen Computer, Mul- 
timedia und Spiele stellen auf dem Kölner 
Messegelände ihre Produkte aus, wobei ne- 
ben Information und Unterhaltung auch die 
Möglichkeit des direkten Einkaufs geboten 
wird. Mehr Infos gibt's unter der Telefonnum- 
mer 0201-8954066 oder über Internet — 
http://www.computer97.de 
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Da in Europa außerhalb Englands 
kaum Spiele produziert werden, haben wir 
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Actua Icehockey 
- _ und Actua Tennis 
(ohne Bild) runden 
die Produktpalette 
der Actua Sports- 
Serie gekonnt ab. 


oftgold existiert als eigenständige 
Firma seit 1985 und gehört zur 
Funsoft Holding, die sich mittlerweile 
zu einem absoluten „Big Player‘ im 
europäischen Spielebusiness ge- 
mausert hat. Eigentlich mehr dem 
PC-Sektor verschrieben, kennen 
Videospieler das Firmenlogo zu- 
mindest seit Veröffentlichungen, 
wie Burning Road, Loaded, Rebel 
Assault 2 oder Player Manager. 
Zum Firmenimperium gehören 
hauptsächlich Vertriebsfirmen, 
wie ABC, Rushware oder T.H.E 
Games (verantwortlich für den 
Vertrieb aller Nintendo-Pro- 
dukte in Großbritannien, inklu- 
sive Hardware), aber auch Pu- 
blisher, wie Greenwood und 
Rainbow Arts. Beteiligungen bei 
Gremlin Interactive und SCI, 
zwei der größten unabhängigen 
englischen Entwickler, festigen 
Funsofts Position als Spieleher- 
ausgeber, Softgold kommt in 
der Firmenhierarchie der Part 
des „Schatzsuchers“ zu. Auf 
Spielemessen wird Kontakt zu 
ausländischen Herstellern ge- 
knüpft, die ihre Spiele in Europa 
bzw. Deutschland aufgrund von 
mangelndem Know How, feh- 
lender Vertriebsinfrastruktur 
oder weil diese einfach zu klein 


Schön texturierte 3D- 
Landschaften erfreuen das Auge bei Actua 
Golf 2.Vier neue Kurse sind allerdings nicht gerade üppig. 


Die tollen Spieler- 
animationen unter- 
scheiden sich deutlich 
vom Vorgänger. 
Steuerungstechnisch 


"bleibt alles beim Alten, 
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Alles besser: Engine, Animationen 
und Künstliche Intelligenz. 


Der Nachfolger von ran Soccer 
erscheint diesmal unter dem 
Originalnamen Actua Soccer. 


sind, nicht alleine an den Mann bringen könnten. 
Softgold übernimmt dabei gleichzeitig die Loka- 
lisierung, Übersetzung der Menüs, Produktion 
und das Marketing, Die Testabteilung in Kaarst 
bei Düsseldorf steht in direktem Kontakt mit 
den jeweiligen Programmierteams und kann je- 
derzeit Verbesserungsvorschläge machen und 
so die Qualität der Spiele mit beeinflussen. Ge- 
rade ist auf diesem Wege VMX Racing von Play- 
mates bei uns erschienen. Innerhalb der nächs- 
ten Monate folgen zehn weitere Titel von Toka, 
LucasArts, American Technos und Gremlin. 


Actua Golf 2 


Als neues Mitglied in Gremlins Actua Sports- 
Reihe wird diesen Monat zuerst ein Actua 
Golf-Upgrade erscheinen (Actua Icehockey 
und Actua Tennis waren noch zu unfertig, um 
hier seperat erwähnt zu werden). Da es wie- 
der nicht zu einer offiziellen PGA-Lizenz ge- 
reicht hat, müßt Ihr Euch erneut mit am 
Reißbrett entstandenen Phantasiekursen be- 
gnügen. Diesmal protzt Actua Golf aber mit 
vollständig texturierten 3D-Umgebungen. Sat- 
te 3000 verschiedene Kommentare sorgen 
für extreme Realitätsnähe. Noch nie haben 
die Sprecher eines Sportspiels so wenig ge- 
nervt, wie hier. Außer vier neuen Kursen und 
neu aufgezeichneten Bewegungsabläufen der 
Golfer (natürlich mit Motion Capture erstellt) 
wird im Prinzip die übliche Hausmannskost 
geboten, die auch bei allen anderen Golfspie- 
len auf dem Markt zu Hause ist (Actua Golf 2, 
PlayStation, September, 100 Mark). 
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kaum Spiele produziert werden, haben wir 
die Einladung des größten deutschen #9 tn 


2 I 


Republishers, der unter anderem auch 


“3:35 ENGLaANN 0:8 anazıL 
“aLpna 1 4 TUL Im 1917,18 85:40 5 
> 


oftgold existiert als eigenständige 
Firma seit 1985 und gehört zur 
Funsoft Holding, die sich mittlerweile 
zu einem absoluten „Big Player“ im 
europäischen Spielebusiness ge- 
mausert hat. Eigentlich mehr dem 
PC-Sektor verschrieben, kennen 
Videospieler das Firmenlogo zu- 
mindest seit Veröffentlichungen, 
wie Burning Road, Loaded, Rebel 
Assault 2 oder Player Manager. 
Zum Firmenimperium gehören 
hauptsächlich Vertriebsfirmen, 
wie ABC, Rushware oder T.H.E 
Games (verantwortlich für den 
Vertrieb aller Nintendo-Pro- 
dukte in Großbritannien, inklu- 
sive Hardware), aber auch Pu- 
blisher, wie Greenwood und 
Rainbow Arts. Beteiligungen bei 
Gremlin Interactive und SCI, 
zwei der größten unabhängigen 
englischen Entwickler, festigen 
Funsofts Position als Spieleher- 
ausgeber. Softgold kommt in 
der Firmenhierarchie der Part 
des „Schatzsuchers“ zu. Auf 
Spielemessen wird Kontakt zu 
ausländischen Herstellern ge- 
knüpft, die ihre Spiele in Europa 
bzw. Deutschland aufgrund von 
mangelndem Know How, feh- 
lender Vertriebsinfrastruktur 
oder weil diese einfach zu klein 


Schön texturierte 3D- 
Landschaften erfreuen das Auge bei Actua 
Golf 2. Vier neue Kurse sind allerdings nicht gerade üppig. 


im ülten. 
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Special 


Alles besser: Engine, Animationen 
und Künstliche Intelligenz. 


a Der Nachfolger von ran Soccer 
erscheint diesmal unter dem 
Originalnamen Actua Soccer. 





sind, nicht alleine an den Mann bringen könnten. 
Softgold übernimmt dabei gleichzeitig die Loka- 
lisierung, Übersetzung der Menüs, Produktion 
und das Marketing. Die Testabteilung in Kaarst 
bei Düsseldorf steht in direktem Kontakt mit 
den jeweiligen Programmierteams und kann je- 
derzeit Verbesserungsvorschläge machen und 
so die Qualität der Spiele mit beeinflussen. Ge- 
rade ist auf diesem Wege VMX Racing von Play- 
mates bei uns erschienen. Innerhalb der nächs- 
ten Monate folgen zehn weitere Titel von Toka, 
LucasArts, American Technos und Gremlin. 


Als neues Mitglied in Gremlins Actua Sports- 
Reihe wird diesen Monat zuerst ein Actua 
Golf-Upgrade erscheinen (Actua Icehockey 
und Actua Tennis waren noch zu unfertig, um 
hier seperat erwähnt zu werden). Da es wie- 
der nicht zu einer offiziellen PGA-Lizenz ge- 
reicht hat, müßt Ihr Euch erneut mit am 
Reißbrett entstandenen Phantasiekursen be- 
gnügen. Diesmal protzt Actua Golf aber mit 
vollständig texturierten 3D-Umgebungen. Sat- 
te 3000 verschiedene Kommentare sorgen 
für extreme Realitätsnähe. Noch nie haben 
die Sprecher eines Sportspiels so wenig ge- 
nervt, wie hier. Außer vier neuen Kursen und 
neu aufgezeichneten Bewegungsabläufen der 
Golfer (natürlich mit Motion Capture erstellt) 
wird im Prinzip die übliche Hausmannskost 
geboten, die auch bei allen anderen Golfspie- 
len auf dem Markt zu Hause ist (Actua Golf 2, 
PlayStation, September, 100 Mark). 


Bislang hat es noch keine Firma 
verstanden, ein annähernd ver- 

nünftiges Volleyballspiel für ir- 

gendeine Konsole umzusetzen. 

Ob gerade American Technos die- 

ses Kunststück vollbringen wird, 

ist mehr als zweifelhaft. Die uns 
präsentierte Version, an der sich 

hoffentlich noch einiges bis zum 

Release ändern wird, hinterließ ei- 

nen kläglichen Eindruck. Die zehn 
verschiedenen Teams, bestehend 

aus je zwei Spielern sind zwar bunt zusam- 
mengewürfelt (z.B. Fußballspieler, Ninja- 
Kämpfer und Schönheitsköniginnen), „ähneln“ 
aber laut Softgolds Presseinfo „den Spielfigu- 
ren aus Tekken 2“ und „sind in der Lage eine 
Vielzahl von Bewegungen auszuführen“. Jedes 
Team besitzt überdies unterschiedliche Secret 
und Special Moves. Ihr steuert immer beide 
Spieler eines Teams. Per Knopfdruck wechselt 
man zwischen den zweien hin und her. Ob es 
einen Vierspielermodus geben wird, ist unge- 
wiß. (V-Ball, PlayStation, Oktober, 100 Mark). 


Herc’s Adventure 
In diesem humorvollen, rätsellastigen Lucas- 
Arts-Action-Adventure, das stark an Goof 
Troop (SNES) erinnert, spielen Herkules und 


Explosive Racing 
ist der Nachfolger 
zu Burning Road. 

Das abgedreh- 
teste Vehikel ist 
der Truck links. 


seine Freunde Atlanta und Jason 

die Hauptrolle.Alleine oder gleich- 

zeitig zu zweit müßt Ihr Persephone, 

die Göttin der Fruchtbarkeit aus den Klauen 
des Hades befreien, weil Griechenland sonst 
zur Wüstenei verkommt (Herc’s Adventure, 
PlayStation/Saturn, Oktober, 100/110 Mark). 


Judge Dredd 


Die Bilder rechts sprechen eigentlich bereits 
für sich. Als Joe Dredd, ausgestattet mit 
großem Kaliber, räumt Ihr in Mega City | al- 
leine oder zu zweit ordentlich auf bzw. ab. 
Dieser 3D-Shooter besteht aus vier Welten 
und insgesamt 15 Leveln. Dank der schönen 
Render-Hintergründe macht JD optisch mehr 
her, als die gleichnamige Acclaim-Version. ds 
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” ® Drei ganz neue Features! 1. üuarma: Dein Schicksal ändert 
% \ sich — Entscheidungen werden vom Game registriert und beeinflussen den Spiel- 

ausgang interaktiv. 2. Smart-Sound: Die Musikuntermalung paßt sich 

dem Spielgeschehen an - in Echtzeit, 3. Nichtlinearer Spielablauf: über nn 

Playstation 








DEE LU) Böse Sligs feuern. 60 Stunden Herausforderung. 100 Lösungswege, unendlich viele Leben. 





u nenne 













Erwischt Ihr an 


dieser Stelle den 

Beschleunigungs- 

pfeil rechts, habt ge ET» 
Ihr drei Plätze 0 Hi j; 3 


wett gemacht. nd EN 
Was niemand wußte: Rare arbeitet außer an Conker's Quest 

und Banjo Kazooie noch an einem dritten N64-Projekt auf Hochtouren, 
und das schon seit zwei Jahren! Als die Bombe dann N Bl 

auf der IFA ’97 platzte, kam unsereiner aus dem Staunen 


gar nicht mehr raus. Fakten, Fakten und noch mehr Fakten. 








aut ersten Statements aus Großbritannien 
hat Rare Diddy Kong Racing deshalb noch 
nie auf irgendwelchen Spielemessen vorgestellt, 
weil bei diesem Spiel erstmals deren selbst er- 
fundene “Real-Time Dynamic Animation 
Technology" (erklären wir Euch noch genauer 
im nächsten Heft) zum Einsatz kommt und man 
die neugierigen Blicke der Konkurrenz extrem 
gefürchtet hat. Da der zu erwartende Mega-Hit 
inzwischen so gut wie fertig ist, wurde der Vor- 
hang in Berlin Anfang September endlich gelüf- 
tet. Ausgerüstet mit zehn Vorversion-Modulen, 
die jeweils durch eine Art speziellen XXL- 
Keuschheitsgürtel mit der N64-Konsole ver- 


bunden waren, da- 
mit ja kein Unbe- 
fugter Hand an das 
geheiligte Juwel 
legt, schritten Nin- 
tendos PR-Men- 
schen zur Weltpremiere. Daß ein Spiel, noch 
dazu solch ein wichtiger Titel, erstmals in 
Deutschland der breiten Öffentlichkeit vor- 
gestellt wird, ist eigentlich an sich schon eine 
kleine Sensation. Das Spiel selbst natürlich auch. 
Wer auf Anhieb meint, DKR sei nur ein Mario 
Kart-Klon bzw. Diddy Kart, der irrt gewaltig. Im 
Rennmodus könnt Ihr zwar ähnlich wie bei 
Mario Kart auch zu viert gegeneinander an- 
treten und um die Pole Position 

kämpfen sowie versuchen Euch im 

Battle Mode gegenseitig auszu- 
tricksen, im Abenteuermodus 
verhält sich das Ganze jedoch ein 
wenig anders. Hier fahrt Ihr allei- 
ne gegen sieben Computergeg- 
ner. Euer Ziel ist es, in jedem Kurs 
Erster zu werden, da Ihr nur dann 
einen der begehrten goldenen 
Ballons bekommt. Je mehr gol- 
dene Ballons Ihr nach Hause 
bringt, desto mehr neue Kurse 
(die Angaben in den verschiede- 
nen Presseerklärungen schwan- 
ken zwischen insgesamt 20 bis 
28 Kursen) stehen in beiden 
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Spielmodi zur Verfügung. Habt Ihr auf sämtli- 
chen Kursen im Abenteuermodus den ersten 
Platz belegt, geht es in die zweite Runde, “Sil- 
ver Coin Race" genannt. Auf jeder Strecke 
tauchen an verschiedenen Stellen insgesamt 
sechs silberne Münzen auf, die eingesammelt 
werden müssen, während Ihr so ganz nebenbei 
natürlich trotzdem noch das Rennen gewinnen 
solltet. Nach fünf Kursen taucht jeweils zwi- 
schendurch ein Boß-Gegner auf. Um die näch- 
sten fünf Kurse freizuschalten, müßt Ihr z.B. ein- 
mal einen Flugsaurier beim Hindernisrennen 
schlagen (ähnlich wie das Wettrennen mit Yoshi 
bei Mario 64) oder an anderer Stelle gegen ei- 
nen Pinguin beim Abfahrtsrennen siegen, jeweils 
in einer eigenen Boß-Stage oder besser gesagt 
auf einem Boß-Kurs. Pro Sieg verdient Ihr Euch 
ein Teil eines Amuletts. Ist das Puzzle mit den 
verschiedenen Amulettstücken schließlich zu- 
sammengesetzt, steht Ihr dem schweinischen 
Gebieter über das verzauberte Märchenreich, 
Whizz Pig, gegenüber. 

Vor jedem Rennen könnt Ihr den Fahrer 
bzw. das Fahrzeug wechseln. Als Fahrer ste- 
hen zwei altbekannte Charaktere (Äffchen 
Diddy und Krush der Kremling), zwei neu- 










Das Entzücken kennt kaum Grenzen, 
daher sind die Vorversionen gut gesichert. 


bekannte Tiere (Banjo der Bär und Conker 
die Eichkatze) sowie vier absolut frei erfun- 
dene Knuddelhelden (Tigerbaby Timber, 
Tiptup die Schildkröte, Pipsy die Maus und 
Bumper der Dachs) zur Auswahl. Auf wel- 
che Art man sich die zwei versteckten Fah- 
rer, Drumstick (ein eitler Gockel) und TT 
(ein Wecker) unter den Nagel reißt, erzählen 
wir Euch im Preview in der nächsten VG - wir 
wissen’s nämlich selbst noch nicht. Wie auf 
den Bildern unschwer zu erkennen ist, gibt es 
drei verschiedene Fahrzeugtypen, nämlich 
Luftkissenboote, Karts und Flugzeuge, die 
völlig beliebig auf jedem Kurs eingesetzt wer- 
den dürfen. Je mehr Bananen Ihr während 
der Fahrt einsammelt, desto mehr 
kommt Euer Gefährt auch auf Touren. 
Möchtet Ihr während der Fahrt das 
Fahrzeug wechseln, müßt Ihr nach dem 
Taj-Symbol Ausschau halten, dort kurz an- 
halten und per Z-Trigger die Hupe betäti- 
gen. Daraufhin erscheint Taj, ein 
blauer Elefant im Fakir-Look, 
der so eine Art guter Geist 

(wie bei Aladdin) dar- 

stellt und Euch (fast) a8 
jeden Wunsch erfüllt. a 
Die Ballons auf der \ 
Strecke entsprechen ud 
den Fragezeichen aus 
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Ballons 
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Fragezeichen 


ET 772) Kurs 


Direkt vor 
Conker seht Ihr Drumstick, 
den Hahn. Er ist einer der beiden 
versteckten Fahrer. 


= 


Mario Kart. Es gibt fünf verschiedene Extras 
(Pilz, Unverwundbarkeit, Raketen, Öllache und 
Magnet). Indem Ihr drei mal hintereinander ei- 
nen Ballon der gleichen Farbe erwischt, läßt 
sich die entsprechenden “Waffe” auch aufpo- 
wern. So könnt Ihr zum Beispiel normale Missi- 
les (entsprechen der Wirkung eines grünen 
Panzers) durch gezielte Ballonsuche in Homing 
Missiles (funktionieren wie rote Panzer) ver- 
wandeln. Ansonsten beinhaltet das 128-Mega- 
bit-Modul eine Fülle interessanter neuer Ideen, 
sowie eine Mixtur aus altbe- 
währten Features (Beschleu- 
nigungspfeile, Abkürzun- 
gen, etc.). Für 130 Mär- 
ker soll der Spaß be- 
reits im Spätherbst zeit- 
gleich in Amerika und Euro- 
pa auf den Markt kommen. 
Da seid Ihr baff, oder?!? ds 
















Wer nicht so arg auf 

k R niedliche Fahrer 
steht, ist mit 

Krush dem 

Kremling gut 

beraten. 





nichtig 
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” sich Raketen als 
besonders 


7 
Ban sweffektive Waffe, 


Im Dreispielermodus wird in Fenster No. 4 
der Kurs aus der Vogelperspektive gezeigt. 


INFO 


System: 

Name: 

Genre: 

Hersteller: 
Geplanter Erscheinungstermin: 


November 1997 
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Wer erleben will, wie schnell die RR 
BT Ep sollte a Ende Oktober Acclaims ale He 





Bewegung viel besser 
zur Geltung, 






Altes Problem beim 
Vier-Spieler-Mode: Das 
Fenster ist zu klein. 


Zu zweit läßt sich 
Extreme-g ganz 
ordentlich fahren. 


cclaim mußte in den letzten zwei Jahren 
harte Zeiten überstehen. Während es 
der deutschen Tochter prächtig geht, meldete 
das amerikanische Büro erst kürzlich wieder 
Verluste in dreistelliger Millionenhöhe. Lang- 
sam scheint sich Acclaim aber selbst aus dem 
Graben zu ziehen, denn gegenwärtig arbeiten 
drei erstklassige Entwicklungsteams an 
vielversprechenden Objekten: 
Iguanas NFL Quarter- 
back Club für N64 soll 
in den Staaten ein 
Millionenseller werden. 
Sculptured Software 
hat gerade erst die zur 
Zeit beste Eishockey- 
simulation auf die Bei- 
ne gestellt und weckt 
Hoffnungen auf ein 
ähnlich gutes NBA 
Jam ’98.Probes Fore- 
saken hat schon viele 
Vorschußlorbeeren 





















Links 
unten seht Ihr die Anzeige 
für Euren Schild und Euren Turbo. 


erhalten und Extreme-g könnte in Europe 
der N64-Weihnachtshit werden. Wir durften 
eine 80%-Version anspielen und schon die hat 
uns von den Socken gehaut. Was hier an Ge- 
schwindigkeit abgeht, läßt alle anderen Renn- 
spiele vergessen. Extreme-g zu wipEout ist 
im Vergleich wie ein Ferrari zu einem Käfer. 
Trotz des unglaublich schnellen Spielablaufs 
leidet die sehr detaillierte Grafik in keinster 
Weise. Der Spielaufbau mit zehn Bikes (davon 
zwei geheim) und insgesamt zwölf Kursen, 
von denen Ihr zu Beginn nur vier anwählen 
dürft sowie zahlreichen Spielmodi, hält Euch 
auch längerfristig bei der Stange. Auf Seite 17 
stellen wir Euch schon mal alle Bikes und Po- 
wer-Ups vor, denn dafür bleibt beim ausführ- 
lichen Test in der nächsten VG kein Platz übrig. 
Extreme-g soll schon am 30. Oktober in den 
Läden stehen. Besorgt Euch ein Controller 
Pak zum speichern, schließt Euer N64 an die 
Stereoanlage an und warnt den Nachbarn 
schon mal vor, denn die coolen Dancetracks 
werden Euch umhauen. rz 


Apollyon 





Beschleunigung: smrerzeotasene zueangralaatetsn ar 6 
Geschwindigkeit: .....-.seerse0er 0000. 5 
Kufvenvernaltente „x. 2erete era leiter herein 2 
SEHE e.acp: niert re Ber I 
Valle ee ee REINE 2) 


Grimace 





Beschleunigung: ... u... en onen 8 
Geschwindigkeit: „2... 00 00 5 
Kurvenverhalten: ...22.2cccsse0creen 0 2 
SCHId: 2. s10:010:5:010 210100 ar EEE 7 
Waffe: u... 2:16:030:8 01mV0re rer Bere RER 0 





Beschleunigühgs rn nen oninerscufeene heine | 
Geschwindigkeit: ..........c0ss0.0000. 7 
Kurvenverhalten: 222222222 4 
SCH E n ea eeeeeee ARER 3 
BEE RORS REKEN 0 


Mooga 





BESCHIEUNIBUDgEN "0 - Senna seen nie 0 
Geschwindigkeit: .........2m0esnee se 5 
Kurvenverhalten: .....sesesereseer ee 6 
SCHOEN ee Re ray 9 
N VaHO ee ehe st 2 





Beschleunigung .......cre0-sesarere | 
Geschwindigkeit: 2%... 2.10 200 20a Na 8 
Kurvenverhalten: „2.2.2222 c00 een A 
SEHIIAE" nes fs rar aravalnian oiar ale. 0 nern TE TEN 3 
Rico oc 7 





BESchIBUMIBUNE: 0. ae ee 7 
Geschwindigkeit: .......24200re0 000. 4 
Kurvenverhalten: „2.222222 ecns seen 3 
SCHUNG: eins antaeale i ae aaa rar et 0 
NYalter keakemialeiatelein area See 9 





BESCHIEUNIGUNEN lese nein innen ee 9 
GeschWindigKale wa. «a seminare. 4 
Kurvenverhalten: ...2.222222220es eu 3 
SCHÜA: a ner 6 
NVA ee I 
BESCHHEUNIBUNGE <a... warnen 6 
Geschwindigkeit: .....».ccssceseree 9 
Kurvenverhalten: ........2.rserenr 000. 7. 
DEIN OB TE DR Re arten ts 7 
VVallellkrossinidifeersise stress dee 8 


BESCHIBUNIBUNE: eerele nee ale el 0 
Kseschwindigkeit; 0.40 hnleleieenlen 5 
Kurvenverhalten: .. 24.222020 s2e ee 5 
SCHIIde es este herestlrerneikler ar 2 
Watte In tina. aaa era een 6 
Beschleunigung: +... 0.20 W0.00. 00 9 
Geschwindigkeit: ......ssos seen... 9 
Kurvenverhalten: ......22esscsee ser. 9 
SCHilda®e3 Au. nel ATS 9 
LE ORT RER TEN REIKI. 9 


PTEV:BM 














MM Morning Star 
| Mi Iteser Limpet Mine 


() Proximity Mine 


«I» Ion Side Cannons 
Be 


— Invisibili 
nz Y 





„ta 
R Multiple Needle Missiles 







F Flame Exhaust 


© Invulnerability 


w Homing Missile 
p\ R. Mortar Rocket 


R Rear Firing Rocket 








++ 
“ ® "* Power Shield 
.., 


9. 
Yo 6 Tractor Beam 





5 Static Pulse 


F SD Phospher Flare 


& Standard Rocket 


Die Extras nehmt Ihr während des Rennens auf 
und aktiviert sie mit der rechten C-Taste. 
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Pitstops kosten Zeit und werden 
a HET 17 
Hundertstel gemessen. 
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er Sportwa- 
genhersteller 

Lamborghini aus St. 
Agata Bolognese in 
Italien gehört zu den 
vielen kleinen Firmen 
weltweit, die exklusive 
Traumkarossen in mi- 

nimaler Auflage und zu 
horrenden Preisen her- 
stellen. Pro Jahr werden 
nur etwa 200 Diablo pro- 
duziert, das derzeit einzige Modell im Ange- 
bot, das man immerhin auch als Roadster er- 
werben kann. Trotzdem wirkt der Name 
Lamborghini ähnlich stimulierend auf den 
männlichen Hormonspiegel wie Ferrari oder 
Maserati. Auf diesen Effekt hofft auch Titus 
bei Lamborghini 64, dem ersten N64-Mo- 
dul aus dem französischen Softwarehaus. Ihr 
setzt Euch ans Steuer des 492-PS-Monsters 
Diablo und rast durch optisch eindrucksvol- 
le Landschaften auf sechs Rennstrecken. Ne- 
ben den vier üblichen Spielmodi Arcade, 
Tournament, Championship und Time Trial 
haben die Entwickler noch eine weitere Va- 
riante versteckt, die nur bewährte Piloten 
finden werden. In den letzten Wochen hat 
Titus noch einige kurzfristige Verbesserun- 
gen angekündigt. So soll jetzt sogar ein Split- 
screen Vierspieler-Modus integriert werden, 
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Lamboi 


Bei Lamborghini 64 läßt Euch Titus 
ans Steuer eines Diablo, eines der a nee 
Serienfahrzeuge der Welt. 






LAMBORGHINI 


tu 








u 


Bere 


Bildschirm läßt sich 
horizontal oder vertikal 


teilen. 
außerdem unterstützt 
Lamborghini 64 auch 


th 
ei 12 


das Rumble Pak. Populäre 
Lenkräder wie zum Bei- 
spiel von Mad Catz akzeptiert das Spiel 
ebenfalls und mit Eurem Controller Pak 
könnt Ihr Bestleistungen für alle Strecken 
und Spielmodi sichern. Ob und wie das Spiel 
die geballte Kraft des Diablo sowie dreier 
weiterer Superrenner vermittelt, bleibt ab- 
zuwarten, denn eine spielbare Version liegt 
uns leider noch nicht vor. Wer die Beschleu- 
nigung von 0 auf 100 in 4,0 Sekunden und 
die Höchstgeschwindigkeit von 325 km/h 
gerne einmal persönlich erleben möchte, 
muß Papis Konto um rund 380 000 Mücken 
erleichtern, ohne Extras versteht sich. rz 
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Erst kürzlich haben sich die Entwickler 
entschlossen, auch einen Vier-Spieler-Modus 
zu integrieren. 


INFO 
System: 
Name:_ 
Genres 5. ST Fe 
Hlersteller::__ 2a = Zu Rn 
Geplanter Erscheinungstermin: 


Oktober 1997 








EZ ELECTRONIC ARTS" 


HN 








Bi? Be ET EB NT T EEE 
an LTE 


er ce RITTER TAT TT TZ0 Its 0 ab wege Hl TTE 17707777 eingelragen a a klec Aris u I eh de u und/oder ee en länder 
Windows Ist ein Warenzeichen N a ge Ak: A s Warenzeichen der a Be en ip LITT IR HH ai ander: ar wi ut un he 8 LEITET ai | 








1 De ERERIGT nmınar FETT 








WA 27 KL Pr 5 # 
| 
Bee Ye .. ICOH Er tat | 
u ne [Two R re 
GT STE 
unsere süße 
. Heldin Yae- 
A 5 i u Ne ee 0 215 
A" z 2 a —' 
m I u I > N 
_ ZZ ri 5 .- - > 
= ö B - a et 5 2. 
en pr en “_ 


Es ist schon eine Weile IE ar, seit d En AH N 


eh 


e 
B—_x 


a8] 6720277) Breitengraden [LT Unwesen trieben. 
a en = „u So — 

Bald soll die inzwischen vierköpfi ES "T:77275 
wieder einen Auftritt bei uns bekommen. 
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u >" it dem japanischen 
Wort “Ninja” verbin- 

] det der durchschnittliche 

Videospieler knallharte Ac- 
tion mit virtueller Körper- 
verletzung, und mittlerweile 
ist in jedem modernen 
Beat‘em Up mindestens ein 
Vertreter der maskierten 
Zunft vertreten. Goemon, 
wie unser Held im japani- 
schen Original heißt, gehört 
zu jener Gattung von Kopf- 
füßlern, die sich seit den al- 
ten NES-Tagen einen Na- 
men gemacht haben und als 
bodenständige Serie immer 
wieder von neuem aufge- 
tischt werden. Neu ist, daß 
Konami - nachdem nun ei- 
nige Jahre seit der ersten 
SNES-PAL-Umsetzung ver- 
strichen sind - die aktuelle 
Version fürs Nintendo 64 
eventuell auch in Deutsch- 
land auf den Markt bringen 
möchte. Mystical Ninja 
— BAD 64, so der noch inoffizielle 

N Titel, bietet vom Spielsy- 
stem nichts Neues. Wer 

Super Mario 64 einmal 

gespielt hat, wird sich schnell mit der analogen 
Steuerung anfreunden. Zwar können unsere 
vier Helden Goemon, Ebisu-Maru, Yae-Chan 
und Sasuke - zwischen denen Ihr jederzeit im 
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er e Spiel umschalten dürft - keine spektakulären 
“un, mer B A Special-Moves und Saltos vollbringen, doch der 
Pe v7 54 beinahe an ein Rollenspiel grenzende Rätselteil 


wird durch witzige Dialoge und Zwischense- 
quenzen aufgelockert. Ihr durchstreift stage- 
2 weise das altertümliche Japan und befreit Städ- 
te, Dörfer und Ortschaften von einer geheim- 


nisvollen, nicht allzu ernst nehmenden Gruppe 
von Tänzern, die das Land unter ihre Fittiche 
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bringen will. Eure Reise beginnt in Edo - dem 
alten Tokio - wo Ihr zunächst den regierenden 
Shogun und die Prinzessin befreien müßt. Die 
gesamte Grafik - sei es nun in einer Stadt oder 
auf einem monsterübersäten Feld - präsentiert 
sich in einem farbenfrohen Polygon-Gewand 
und ist mit der passenden Japano-Musk unter- 
malt. Die Kamera befindet sich stets hinter dem 
Rücken Eurer Spielcharaktere und paßt sich au- 
tomatisch an deren Bewegung an. Jede der vier 
Helden besitzt im Durchschnitt drei bis vier 
Waffen und jeweils eine individuelle Fähigkeit 
wie die Verwandlung in eine Meerjungfrau (Yae- 
Chan) oder in einen Zwerg (Ebisu-Maru). Die- 
se müssen an bestimmten Orten gefunden bzw. 
in einem Geschicklichkeitsspiel erlernt werden. 
Danach lassen sie sich bei Bedarf per Tasten- 
druck anwählen. Daneben existieren eine Reihe 
von speziellen Items, wie beispielsweise die Flö- 
te von Yae-Chan, mit der Ihr einen Drachen 
herbeirufen könnt. Dieser transportiert Euch 
bequem in Stages und Orte, die Ihr bereits ein- 
mal besucht habt. Zu guter Letzt eine Warnung 
an alle Import-Zocker: Anders als in Super 
Mario 64 bietet Mystical Ninja 64 eine Rei- 
he von Rätsl, die zur Sparte “besonders japa- 
nisch-lastig” gehören. Klüger und vor allem billi- 
ger wäre es, auf die deutsche PAL-Version zu 
warten, die am Ende des Jahres höchstwahr- 
scheinlich mit englischem Text und deutscher 
Anleitung ausgeliefert wird. 


Geplanter Erscheinungstermin: 
Japan: __ bereits erhältlich 


Deutschland: _ Ende 1997 
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Ri Wenige kennen es, wer es gesehen er ET Pr 
Skull Monkeys ist momentan der absolute Favorit 


in der VG Redaktion. 


Feuer spielt, darf sich nicht 
wundern, wenn er dabei in die Luft geht, wie 
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Klaymen schmerzhaft erfahren muß. 


a hetzt man durch die riesigen Hallen 

der E3 in Atlanta und versucht, den 
nächsten Termin einzuhalten, und plötzlich 
sieht man ein bekanntes Gesicht am Dream- 
works-Stand. Ist das nicht der Dingsda, der 
früher bei Shiny war? Doug TenNapel, genau! 
Der verrückte Geist hinter der Figur Earth- 
worm Jim. Doug erzählt, wie er sich selbst- 
ändig gemacht hat und Neverhood gründete, 
eine kleine, sehr ungewöhnliche Softwarefir- 
ma in Mission Viejo, südlich von Los Angeles. 
Das neue Spiel heißt Skull Monkeys. Be- 
schämt gestehe ich, noch nie davon gehört zu 
haben. Ob ich die Jungs nicht mal besuchen 
möchte? Na klar, ein Trip nach Kalifonien 
klingt immer gut. Wir tauschen Visitenkarten 
aus, legen eine Termin fest, und das wars dann 
auch. Ein Blick auf Dougs Kärtchen bestätigt 
den Verdacht, daß bei Neverhood alles etwas 
anders läuft. Wo normalerweise hochtraben- 
de Titel wie President, CEO oder ähnliches 
protzen, deklariert sich Doug TenNapel als 
Mayor (Bürgermeister) von Neverhood. Auf 
nach Kalifornien! 
In den Büros der kleinen Firma in Mission 
Viejo wartete dann die nächste Überraschung 
auf mich, denn hier haben sich eine Menge 
brillanter Entwickler versammelt, die Hälfte 
davon frühere Shiny-Mitarbeiter. Die Biogra- 
phien sind ebenso beeindruckend wie die 
Presseinfo über jede Person seltsam und wit- 
zig ist. Deshalb wollen wir sie Euch auch nicht 


vorenthalten, denn eine solche Ansammlung be- 
währter Kräfte trifft man selten: 

Doug TenNapel (Bürgermeister): Hobbies: Er 
spricht gerne in der dritten Person über sich 
und zeichnet. Er kreierte Earthworm Jim und 
viele weitere Charaktere im gleichnamigen 
Spiel. Frühere Werke: Dschungelbuch (SNES), 
Jurassic Park (MD). 

Ed Schofield (Bandit): Hobbies: P 
Er hört Doug gerne zu, wie er 

von sich selbst in der dritten / 
Person spricht. Ed arbeitet 
an den Animationen und 
Hintergründen in Skull Mon- 
keys. Frühere Werke: 
Aladdin, 
Dschungel- 
buchh Cool 
Spot und Ear- 
thworm Jim j 
(aleMD). / 
Mike 
Dietz 
(Graben- 
bauer): 


Hobbies: | j | 
j 
% 
A 


Mike läuft je- 

den Tag. Mike hört 
gerne Weird Al. 
Mike zieht ger- 
ne Seeäffchen 
auf und ver- ® 
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sucht, ihnen Tricks beizubringen, wie auf der 
Packung beschrieben. Mike ist der beste Anima- 
teur überhaupt. Frühere Werke: Mike hat an 
den selben Spielen wie Ed mitgearbeitet, aber 
seine Änimationen waren viel besser. 

Mark Lorenzen (Sheriff): Mark ist ein riesiges 
Gehirn mit Beinen, das auch noch zeichnen 
kann. Mark und Doug besuchten die selbe Uni 
und die selben Kurse. Frühere Werke: Jurassic 
Park | und 2, Earthworm Jim | und 2,Vector- 
man (alle MD). 

Eric Ciccone (Butler): Ja, er ist tatsächlich Ma- 
donnas Cousin. Hobbies: Levitation, Skating und 
Snowboarden. Er verletzt sich dabei immer und 
geht nie zum Arzt, obwohl sein Fuß schon ganz 
grün ist. Eric arbeitet ebenfalls an den Animatio- 
nen in Skull Monkeys. Frühere Werke: Ear- 
thworm Jim | und 2 (MD, SNES). 

Brian Bellfield (Generalissimo): Brian ist der 
beste Programmierer bei Neverhood. Er 
kommt immer als Erster ins Büro und macht 
dann lange Spaziergänge. Brian hat Spiderman 
für das 32X programmiert, das allerhöchstens 
zwei Leute besitzen. 

Kenton Leach (Zauberlehrling):Wir sind uns 
noch nicht im Klaren darüber, wer oder was 
Kenton eigentlich ist,aber wir arbeiten daran. 
In der Aufzählung fehlt Steve Crow, der früher 
ebenfalls bei Shiny tätig war und kürzlich bei 
Neverhood anheuerte. Er hat schon an Aladdin 
(MD) und beiden Earthworm Jim Spielen als 
Hintergrund-Designer mitgearbeitet. 
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Die coolste Musik, die ich jemals in 
einem Videospiel gehört habe, 
Jodelt Euch im Schnee entgegen. 


[Era 
bereitet die 
nächste 
Aufnahme vor, 


hinter ihm 


ron 
f 


lauert Evil 
Engine #9. 


Computer- 
bearbeitung 
weg- 
retuschiert. 


Einer der Gründe, warum es bei Never- 

hood ungewöhnlich locker zugeht, ist die 

Struktur der Firma. Jedem Mitarbeiter 

gehört ein Anteil der Gesellschaft, es gibt 

keinen Boß und keine Angestellten. Vom Er- 

folg profitieren alle gleichermaßen, ein Flop 
trifft alle. 

Momentan arbeitet Neverhood gerade an 

Skull Monkeys, ihrem zweiten Projekt. Das 

erste Spiel wurde nach der Firma benannt 

und erschien nur für PC, während Skull 

Monkeys für die PlayStation entwickelt 

wird. Worum geht es in Neverhoods erstem 

Konsolenprodukt? Skull Monkeys ist ein 

Jump’n-Run mit traditioneller 2-D-Grafik, 

bei dem fast alle Charak- 

tere und Hintergründe 

aus Lehm entstanden. 

Ähnlich wie bei den bril- 

lanten Wallace & Gromit- 

Filmen wird jeder Cha- 

rakter zunächst aus Lehm 

mit einem beweglichen 

Gerüst als Skelett gefer- 

tigt. Die Figur wird in alle 

Positionen gebracht, die 

man im Spiel benötigt, 


Klaymen setzt das Universe 
Enema ein, den ultimativen 
Einlaufl 


Mike Dietz 
mit einem der 
zahllosen 

" Lehmoriginale 


und diese werden dann mit einer digitalen 
Kamera aufgenommen. Ein Animation be- 
steht aus vielen Einzelbewegungen, die alle 
digitalisiert werden müssen. Diese Arbeits- 
weise ist sehr zeitintensiv, für eine Sekunde 
des Intro benötigen die Künstler bis zu ei- 
nem Tag. Skull Monkeys beinhaltet über 
20.000 Animationsphasen und zwolf Minu- 
ten an Zwischensequenzen. Auch die Hin- 
tergründe und viele der Spezialeffekte wur- 
den aus Lehm gefertigt, nur manchmal ent- 
schied man sich für digitalsierte Bilder, wie 
bei den Flammen im Boilerlevel. 

Diese Technik wäre an sich noch nichts be- 
sonderes, denn Interplays Clayfighters 
entstand auf die gleiche Weise, erst der 
aberwitzige Humor der Truppe macht aus 
Skull Monkeys wirklich ein Juwel unter den 
Jump’n-Runs. Im Spiel steuert Ihr Klaymen, 
der auf dem Planeten Idznak die bösen Pläne 
des finsteren Klogg durchkreuzen soll, der 
mit Hilfe der Skull Monkeys eine Höllenma- 
schine namens Evil Engine # 9 bauen will. In 
über 100 abgefahrenen Level jagt Ihr Klogg 
durch Schnee, Dschungel, mysteriöse Dörfer 
und vieles mehr. Die meisten Gegner schal- 
tet Ihr durch einen Sprung auf den Schädel 
aus, Euch stehen aber auch Extrawaffen zur 
Verfügung, darunter auch das berüchtige 
Universe Enema (enema = Einlauf). In unse- 
rer Vorversion hat uns neben dem schrägen 








Humor vor allem die Musik begeistert, im 
Schneelevel sorgte ein Jodler samt zünftiger 
Begleitung für Lachkrämpfe in der Redakti- 
on. Skull Monkeys hat das Potential zu ei- 
nem großen Hit, falls es von EA in Europa 
vernünftig vermarktet wird. Es bietet Ori- 
ginalität, Spielwitz und über I00 spannende 
Stages; und welches Jump'n Run kann diese 
Mischung heutzutage schon vorweisen? rz 
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Um so 
ein 
Gerüst 

herum 
werden alle 
Figuren aus 
Lehm 


gefertigt... 


Und so sieht dann 
der fertige 
Skullmonkey aus, 
dessen Gelenke 

frei bewegt werden 
können für die Stop- 
Motion-Technik. 
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nun endlich eine spielbare Version 
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ach dem Einwerfen des zu 60 Prozent 
fertiggestellten Spiels, gab es gleich ei- 

nige Überraschungen auf dem Bildschirm zu 
bewundern. Nachdem wir gierig die verfüg- 
baren Charaktere durchscrollten, um end- 
lich persönlich Hand an Sumo Santa (unser 
Titelmotiv der VG 1/97) zu legen, stellten 
wir mit Bedauern fest, daß nicht nur er, son- 
dern auch eine Reihe anderer vielverspre- 
chender Charaktere, wie Lady Liberty, die 
Yow Boys oder Hi Five sich (noch?) nicht 
im Spiel befinden. Dafür dürfen 2D-Be- 
at'em Up-Fans aber einen absoluten Su- 
perstar in der Clayfighter-Riege be- 
grüßen: Earthworm Jim! Neben dem 
Wurm im Raumanzug waren noch acht 
9 weitere Charaktere anwählbar. Dabei 
fiel sofort auf, daß das Combo-System 
in Clayfighters Extreme mehr auf 
Anfänger zugeschnitten ist. Es ließen 
sich ohne große Eingewöhnungszeit 
und Joypadverrenkungen diverse 
Multi-Hit-Combos anbringen, die 
aber nicht sonderlich spektakulär 
animiert wurden. Dafür ließ man 
bei der Namensgebung Phantasie 
walten: Von ‘'Dumb’-Combo über 
‘Lame’-Combo bis hin zu ‘Liittle 
Vorversion stellte Endgegner Dr.Kiln Girlie'-Combo ist alles dabei. Bei 
in seinem Labor noch kein großes Hindernis dar den Hintergrundszenarien, die al- 
lesamt noch relativ dunkel gehal- 
ten sind und nicht übermäßig 
kreativ wirken (Brücke, Spielzeug- 
fabrik, Plateau), hat man sich auch 
nicht gerade selbst übertroffen. 
5 Vom Detailreichtum der ersten 
=] Screenshots aus oben erwähnter 
VG-Ausgabe, scheint nichts übrig- 
geblieben zu sein. Das alles soll 
sich aber laut Reza Memari (Pro- 


In unserer 


Aufgrund fehlenden Lightsourcings 
wirken viele Stages (Ausnahme: 
Frosty) noch ziemlich dunkel 
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Alle Stages sind kreisrund aufgebaut und 
drehen sich bei Bedarf um die Kontrahenten 


duct Manager von Acclaim Deutschland) 
noch zum Positiven wandeln, Ein Gimmick 
des eher auf Kids abzielenden Titels konnten 
wir aber schon beobachten: Treibt Ihr Euren 
Gegner in die Enge, könnt Ihr ihn sozusagen 
in eine neue Stage prügeln, zum Beispiel. 
durch Eintreten einer Tür. Auch lassen sich 
mit den L/R-Buttons die überwiegend kreis- 
rund angelegten Stages zu jedem Zeitpunkt 
beliebig um die Kontrahenten herumdrehen, 
was aber nicht direkt zum Spielspaß 
beiträgt. Bleibt zu hoffen, daß die Entwickler 
Reza Memari beim Wort nehmen und die 
Backgrounds noch mit Leben erfüllen und 
die ganzen versprochenen Knetfiguren- 


Kämpfer doch noch ihren Weg ins fertige 
Modul finden. Eine Move-Liste von Sumo 
Santa haben wir zumindest schon! rk 
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& MUKLERR STRIKE 


Nuclear Strike bläst 


In Nord-Korea nehmen wir einen gut getarnten 
Kommunisten-Tempel unter Beschuß und 
starten damit eine große Befreiungsaktion 


ur wenige Action-Spiele haben in der 

Vergangenheit so viele begeisterte An- 
hänger gefunden, wie EAs unterhaltsame 
Strike-Serie. Dank einer dichten Atmosphä- 
re und motivierenden Kampagnen spielte 
sich jeder Teil in die Herzen aller Bild- 
schirmsöldner. Nach gelungenem Soviet 
Strike-Debüt war es also nur eine Frage 
der Zeit, bis ein aufpolierter Nachfolger den 
nächsten Siegeszug antritt. So ist es nicht 
verwunderlich, daß es in Nuclear Strike 
nach dem alten Erfolgsprinzip wieder hart 
zur Sache geht. In der neuesten Strike-Saga 
haben wir es mit einem atomaren Alp- 
traumszenario im fernen Osten zu tun. Als 
Kampfpilot einer geheimen Söldnerstaffel 
steht Ihr wieder in den Diensten des legen- 
dären Strike-Kommandos. Sogar einige lieb- 
gewonnene Kollegen aus dem Soviet Strike- 


26 


Electronic Arts 


Einige feindliche 
Hauptquartiere lassen sich nur mit 
Missile-Dauerbefeuerung knacken 


Einsatz wie zum Beispiel Marine- 

Soldier „Nick Arnold“ tauchen:in 
der Story und im weiteren Spielverlauf wie- 
der auf. Die Palette der krisengeschüttelten 
Einsatzgebiete reicht diesmal vom tiefsten 
Sibirien, über tropische Regenwälder bis hin 
nach Nordkorea. Die über 60 Einzelauträge 
sind vielfältig und abwechslungsreich: Ihr be- 
freit politische Gefangene aus mörderischen 
Folterkäfigen, attackiert gut gesicherte Mi- 
litäranlagen, liefert benötigten Waffennach- 
schub an oder eskortiert einen ganzen Lkw- 
Konvoi durchs brodelnde Feindgebiet. Zahl- 
reiche Abwehrgeschütze, gegnerische Elite- 
truppen, mobile Scud-Abschußbasen, Panzer 
und Feindflieger machen Euch die Pflichter- 
füllung schwer. Eine weitere grundlegende 
Neuerung ist, daß Ihr Euch wie schon bei 
Urban Strike mit Düsenjets, Panzern, Luft- 
kissenbooten und sechs weiteren Militär- 
fahrzeugen durch die Krisengebiete kämpfen 
dürft. Dabei bietet jedes Kriegsgerät seine 
physikalischen Vor- und Nachteile: Luftkis- 
senboote haben z.B. einen gemeinen Kurve- 
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Gerade nochmal gutgegangen: Vor unserer 
Heli-Nase hebt ein Großraumjet ab, um 
umschuldige Zivilisten in Sicherheit zu bringen 


neffekt eingebaut, der aus kniffligen Kampf- 
manövern leicht eine Todespartie macht. Um 
den kriegslüsternen Gesindel Saures zu ge- 
ben, ist jedes der neun steuerbaren Vehikel 
mit einer dicken Bordkanone und einer be- 
grenzten Anzahl von „Hydra“- und „Hellfi- 
re“-Raketen bestückt. Das gesamte Terrain, 
Objekte und Truppen werden aus einer pla- 
stischen Perspektive dargestellt. Allen voran 
die fotorealistische Grafikdarstellung mach- 
te den Vorgänger zu einer wahren Augen- 
weide.Auch in diesem Punkt ruhten sich die 
Entwickler nicht auf ihren Vorschußlorbee- 
ren aus, sondern optimierten die ohnehin 
schon gute 3-D-Engine für ein größeres Ma- 
ximum an feineren Landschafts- und Sprite- 
details. Die beim Vorgänger viel bemängelte 
“Unübersichtlichkeit" wurde mit einem 
Kurzstrecken-Radar zu Leibe gerückt, das 
nahtlos in das HUD-Display integriert ist. 
Der Kompaß hilft außerdem mit einer klei- 
nen Pfeilmarkierung zum Auffinden des 
nächsten Ziels. Schwebt Ihr über befreunde- 
te Truppen, Munition und anderen aufnehm- 
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Rechts sind wir auf ein 
schwergepanzertes Luftkissenboot umgestiegen, 
das für gewisse Zielobjekte besser geeignet ist 


baren Ressourcen, werden diese nach alter 
Super Apache-Manier mit einer Seilwinde an 
Bord gehievt. Eine noch so gewaltige Feuer- 
kraft nützt nichts, wenn der Nachschub 
außer acht gelassen wird. Sprit, Panzerung 
und Munition bilden den Schlüssel zum Er- 
folg für jede Hauptkampagne. Die heißbe- 
gehrten Versorgungskisten sind manchmal 
zusätzlich in Gebäuden oder Fahrzeugen 
versteckt, was bei drohender Material- 
knappheit oftmals die letzte Rettung ist. Im 
Verlauf einer Mission gibt es noch viele wei- 
tere Extrawaffen und spezielle Hilfsgeräte zu 
entdecken. Jedes Waffensystem hat dabei 
seine unterschiedlichen Reichweiten und 
Vorzüge. Die Hydra-Raketen sind zum Bei- 
spiel wirksamer gegen Panzer, während Hell- 
fire-Raketen besser für statische Bodenziele 
geeignet sind. Das großkalibrige MG-Ge- 
schütz ist die beste Waffe für ein kurzes Feu- 
ergefecht, bei dem das Ziel in nächster Nähe 
ist. Auf Knopfdruck erscheint die Multifunk- 
tions-Anzeige auf dem Bildschirm. Sie zeigt 
wie gewohnt die Position der einzelnen Ein- 
satzziele, Gegner und der Nachschubpunkte 
an. Zusätzlich sind hier die wichtigsten Mis- 
sions-Briefings und andere Einzelheiten ab- 
rufbereit gespeichert. Ihr könnt Euren Super 
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Apache aus zwei verschiedenen Per- 
spektiven steuern: Das wäre zum einen 

die klassische Verfolgeransicht zum an- 
deren eine flexible Kameraführung. 

Der Waffenmeister unserer Strike- 
Staffel rüstet den Hubschrauber auf 
Wunsch automatisch mit einer Stan- 
dard-Munitionsverteilung aus. Für 

einige Aufträge ist es aber ratsam, 

diese Aufgabe selbst in die Hand 

zu nehmen, um von einem be- 
stimmten Waffentyp etwas mehr in 
Reserve zu haben. Die Missionen sind alle- 
samt wieder clever designt und erfordern 
ein diszipliniertes Maß an Ressourcen-Pla- 
nung und taktischem Einfühlungsvermögen, 
um am Ende erfolgreich zu sein. Glücklicher- 
weise schießt die gegnerische Armee öfter 
mal daneben und eine Zwischenspeicher- 
Option soll nun für einen frustfreieren Pilo- 
tenalltag sorgen als beim Vorgänger. Während 
des Einsatzes teilt Euch die Zentrale via Vi- 
deos die wichtigsten Truppenbewegungen 
und Missionsdetails mit. Alles in allem dürfen 
wir auf eine interessante Fortsetzung mit 
vielen neuen Features freuen. ws 
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Neben puren 
Zerstörungsorgien ist auch 
taktisches Feingefühl gefragt 


Nachdem Beat’em-Up-Fans sich mit 


) Was will man mehr? 
“Comic-Prügelaction 
pur, mit allen 
Marvel-Superstars 
wie beim 
Automatenoriginal 


den Street Fightern unzählige Feuerbälle 
um die Ohren gehauen haben, erwartet sie 
mit den Marvel Super Heroes ein weiteres 





Prügel-Manifest aus der Capcom-Schmiede. 
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Da schmerzt das Heldenkinn: Ein 
vernichtender 6-Hit-Kombo-Monster-Special 
vorgeführt von Zottelmonster Black Heart. 
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m Mittelpunkt von Cap- 
coms neusten Prügel- 
streiches stehen diesmal 
zehn auserwählte Super- 
helden der berühmten Marvel-Comic-Serie.Auf 
den malerischen Arena-Schauplätzen angekom- 
men, wartet bereits der erste prügelwütige 
Randalierer darauf, eins auf die stählerne Nase 
zu bekommen. Jeder der Helden verfügt über 
ein ausgewogenes Standardrepertoire an diver- 
sen Faust- und Fußkick-Techniken. Jeder der 
Protagonisten wird über sechs Feuerknöpfe in 
den Kampf geführt und verfügt über alle Spe- 
cial-Moves des Spielhallen-Orginals. Selbstver- 
ständlich wissen alle Helden auch meisterhaft 
mit ihren angeborenen Marvel-Superfähigkeiten 
umzugehen. Bevor Ihr Euch jedoch an die Spezi- 
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Bei Wolverines Krallen-Dash-Attacke hilft auch kein Blocken mehr 


alschläge wagt, solltet Ihr Euch die Grundtakti- 
ken zu Gemüte führen. Klettermaxe „Spider- 
man versteht es vorzüglich, seine Gegner in ein 
klebriges Spinnennetz einzuwickeln, um ihnen in 
aller Ruhe ein dickes Ding zu verpassen. Wem 
das zu eintönig erscheint, darf in die Rolle des 
„Incredible Hulk“ schlüpfen, der über zermür- 
bende Urgewalten verfügt. Wer mehr zum zar- 
ten Geschlecht tendiert, wählt Sexy-Puppe 
„Psylocke“, die vortrefflich mit ihrem Zwillings- 
säbeln durch die Lüfte wirbelt. Sternen-Mega- 
star „Captain America“ hingegen verläßt sich 
auf sein altbewährtes Stahlschild, das er als pfeil- 












Kopfschmerzen 
garantiert: Hulk 
stürzt sich mit 
einem tonnen- 
schweren 
Felsbrocken auf 
seine Gegner 


Oberzombie Dr. 
Doom hat einige 
mächtige Strahlen- 
werfer im Hand- 


gepäck 
>. u 


schnelle Wurfwaffe einsetzt. Neben dem be- 
kannten Quartett sind noch die nicht minder 
populären Charaktere „Wolverine“, Ca > 
to“, „Juggernaut“, „Iron Man“, „Shuma“ „Go- 
rath“ und „Black Heart‘ mit von der Par- 
tie. Während der hektischen Keilerei _ 
zeigen zwei Balken Eure Lebensener- fi N 
gie und den Füllstand des Super-Po- \" 
wer-Meters an, was bei besonders 
harten Schlagkombinationen entleert 
wird. Im Tumult der Kämpfe tau- _ 
chen verschiedenfarbige Extra- 
kapseln auf, die Eure angegriffe- 
ne Gesundheit wieder auffri-: 
schen oder Euch zusätzliche Su- 
perkräfte wie Turbo-Speed oder 
Zusatz-Moves verleihen. Exklusiv für 
Saturn-User wird es als separates Zu- 
behör eine 4 MBit-RAM-Erweiterung 
geben, die den Fightern zu noch perfek- 
teren Animationphasen verhilft. Solltet 
Ihr Euch gegen alle zehn Meister der 
Marvel-Kampfkunst durchsetzen, erwar- 
ten Euch der geltungssüchtige „Dr. 
Doom“ und ein weiterer Überra- 
schungsgegner zum finalen Showdown. 
Natürlich können auch zwei mensch- 
liche Kontrahenten 


gegeneinander an- [ N = 6) 
treten. Muskelprot- Sam 
zende Heldensprites 
: Name: 
und feudale Special- 
F/X-Einlagen besche- Ser: 
Hersteller: 


ren der Beat'’em-Up- 
Gemeinde einen 
weiteren potentiel- 
len Spielspaßhit. ws 
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| Game killer dt 5 


‚| Memory -Cards 


-+-Kl-Gold PAL (ab 18) 


I Turok dt 


—Druckf: 


"Umbausatz Bastler 


‚| Adapter 


--NBA-Hangtime dit 


nederätde = 288.00 
Umbau fürimporte 89.90 
45.00 
(Importe nür über RGB in-Farbe) 
RGB-Scart-Kabel” 39.90 
‘‚Game-Buster dt 89,90 
Joypads | _ » ab.44.90 
‚Joypadverlängerung 19.90 
Lenkrad ( Mad Catz) 149.90 
Memory Cards — ab 39.90 
Abe’s Adysseedt = 94.90 
"Agent Arrhstrong dt 89.90 







Monster Trücks dt. 89.90 
Nuclear Strike dt 89,90 
Ogre Bättleus 149.90 


PaRappa The Rapper. 84.90 
„Platinum Range nur 45.00 


Grundgerät dt 295:00 
59.90 
-=49.90 
39.90 
.90 
Jopyads -ab 59.90 
Joypadverlängerung-19.90 
Lenkrad 139:90 
ab 39.90 
429.90 
159.90 
'©89.90 
89.90 
139.90 
“99.90 


Antennenkabel 
S-VHS Kabel 


Blast.Corps dt 


Mario. dt 
Mario Kart dt ) 


Pilotwingsdt \ | 


(| Rally Cross dt 





‚Wing Commänder .4--89.90 


Apocalypse'dt " ' /.89.90- 
Broken Helixdt=— ..99.90 
CRC- RedAlertdt 109.90 
‚Final Fantasy7 us. 149.90 
"Formel -97 dt «109.90 
G-Police.dt 109.90 
Lost-World dt ‚89.90 


Magic Gathering dt. '89.90.] Formula Karts dt 





Resident EvilDir-Cut 89.90 | 
Street FighterExjjp a9: 90 
Super PangColl.dt ' 89.90 
Superstärsoccer Pro. 99.90 
Syndicate Warsdt- 89.90 
Tenka.dt 99.90 
Time Crisis & Gun jp 177.00 
Transport Tycoon.dt 89.90 
Trash it! dt 89.90 
V-Rally dt 
VandalHearts dt 
Warcraft Ildt 










94.90 
89,90 








Wild Arms us 109.90, 


X-Com 3 Apocalypse -89.90 f r 












Albert Odysey us 
Discworld 2 dt 


129.90 
89.90 






89.90 
Hercs Adventure us 109.90 
Marvel Superheroes 129.90 
Resident Evil dt 109.90 
Thunderforce5jp 145.00 
Warcraft 2 dt 










Wir Versenden alle Spiele in 
der Sicherheitsbox per NN 
zzgl. DM 9.90 Versandko- 
sten. Ab einem Bestellwert 
von 300: (nr Soft- 
ware) Senden wir ‚versand- 
Kostenfrei. Anhahmever- 
weigerern, der von uns ge- 
lieferten Waren, \ ' Derech- 
nen wir die Uns entstan- 
denen en mit DM 
20.- Unser Recht auf Erfül- 
lung des ‚Kaufvertrages 
bleibt hiervon unberhlirt 
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Starfox (Lylatwars) 149.907 ° 


Superstarsoccer dt. 149.90 
ab 139.90 
Waverace dt 89.90 
Wayne negaere 139. 90 


29.90 
39. 90 


Blast Corps a 
_Fianl Fantasy 7 us 
Mario 64 dt- 
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dungen'werden nicht angenommen:Der Umtausch'wegen Nichtgefallen ist generell aus- 
geschlossen.Defekte Ware .wird.nach üunseremErmessen von uns repariert Oder ersetzt. 
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Die Entwickler von Pilotwings 
schwingen sich auch bei ihrem neuesten 
N64-Produkt wieder in die Lüfte. 
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un age 
Mit 800 Sachen an 
den Wolkenkratzern 
vorbei, sehr mutig 


aradigms N64-Debüt fiel mit 

Pilotwings so erfolgreich 
aus, daß die Texaner gleich eine ei- 
gene Entwicklungsabteilung für Vi- 
deospiele eingerichtet haben. Para- 
digm Entertainment heißt die Toch- 
terfirma, die momentan an vier N64- 
Projekten werkelt, darunter im Auftrag 
von Nintendo auch ein noch namenlo- 
ser Nachfolger zu Pilotwings. Die drei 
anderen Spielen entstehen in Zusam- 
menarbeit mit der japanischen Firma Video 
Systems, ein Flugsimulator und ein Rennspiel 
befinden sich im frühen Entwicklungsstadi- 
um, während Aero Fighters Assault 
schon im Oktober in amerikanischen Läden 
stehen soll. AFA erinnert auf den ersten 
Blick an Namcos Air Combat und ist der 
64-Bit-Nachfolger der in Japan sehr erfolg- 
reichen Sonic-Wings-Serie. Ihr sitzt am 
Cockpit verschiedener Flugzeuge und absol- 
viert sieben Hauptmissionen in abwechs- 
lungsreichen Szenarien. In Tokio müßt Ihr 
zum Beispiel ein Verwaltungsgebäude gegen 
feindliche Angriffe verteidigen, im pazifi- 
schen Ozean sollt Ihr die gegnerische Flotte 
inklusive des streng geheimen Schlachtschif- 
fes sowie zahlreicher Fregatten und U-Boo- 
te versenken. Dem erfolgreichen Piloten öff- 


30 


EN | 
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erst 


paar Raketen 
Mittschiffs, und das geheime 
Schlachtschiff besucht die Titanic 


nen sich bei entsprechender Leistung noch 
drei zusätzliche Bonusmissionen, außerdem 
gibt es neben den vier regulären Fliegern 
noch zwei zusätzliche, die im Verlauf des 
Spiels bereitgestellt werden. Im Zwei-Spie- 
ler Deathmatch-Modus dürft Ihr sogar die 
Mega-Fighter des Gegners anwählen, darun- 
ter auch eine MIG-34 und sogar den Euro- 
fighter. Vier Piloten stehen Euch zur Aus- 
wahl, jeder mit seinem eigenen Flugzeug und 
individuellen Waffen ausgestattet. Im Luft- 
kampf hilft Euch ein neues Feature, die 
“Combat View”, um die Konkurrenz stets im 
Auge zu behalten. Per Knopfdruck folgt Euer 
Blick dem ausgewählten Ziel, und Ihr könnt 
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Das leere Stadion wird in die Luft gejagt 


Euch leichter und genauer in die Abschuß- 
position manövrieren. Natürlich unterstützt 
Aero Fighters Assault das Rumble Pak 
und gesteuert wird mit dem Analog Stick. rz 













































ist maximaler Suchtfaktor und 


Tetrisphe 


y77 bei Nintendos neuestem Tetris-Klone 





F 






wochenlanger Spielspaß garantiert. 


intendo will uns süchtig machen! Schon 

der Name des neuen N64-Moduls soll 
Ähnlichkeiten zum Kultklassiker Tetris sugge- 
rieren, der weltweit sogar Videospielmuffel zum 
Kauf eines Gameboys veranlaßte. Die sinnlose 
Story schenken wir uns und schauen uns gleich 
das Spielprinzip an. Wie schon beim genialen 
Vorbild sollen auch bei Tetrisphere verschie- 
denartige Steine durch geschicktes Plazieren 
abgetragen werden. Mindestens drei identische 
Klötze neben- oder übereinander gestapelt, 
lösen sich in Luft auf. Steine lassen sich auch auf 
der kugelförmigen Spieloberfläche verschieben, 
und Ihr müßt mit jedem Zug zumindest eine 
Dreiergruppe entfernen, sonst verliert Ihr ein 
Leben. Das Spielfeld ist diesmal dreidimensional 
auf einer Kugel angelegt, die Ihr in alle Richtun- 
gen drehen könnt. Zu Beginn erklärt Euch der 
elektronische Professor die grundlegenden 
Regeln von Tetrisphere im Tutorial. Das theo- 
















ehnten Level des Rescue-Mod 
aum Zeit zum Überlegen. 





Zu zweit könnt 
Ihr den Kollegen 
durch Combos 





Verschiedene Robo- 
ter stehen als 
Spielfigur zur Wahl. 


tierisch ärgern. 


retische Wissen setzt Ihr im Training ganz 
gemütlich ohne Streß in die Praxis um. Wer die 
Steuerung und das dreidimensionale Denken 
intus hat, versucht sich an vier Einspieler-Modi, 
Rescue, Hide & Seek, Puzzle und Time Trial. Bei 
Rescue wurde einer Eurer Kumpel im Kern der 
Kugel gefangen, und Ihr müßt ihm einen Flucht- 
weg freischaufeln. Der Schwierigkeitsgrad steigt 
100 Level lang ständig an, vor allem das Zeitlimit 
erweist sich in höheren Stages als Riesenpro- 
blem. Hide & Seek ähnelt Rescue vom Spiel- 
prinzip, allerdings stellt Euch das Programm vor 
jedem Abschnitt noch eine bestimmte Zusatz- 
aufgabe. Im Puzzlemode stehen Euch eine limi- 
tierte Anzahl von Zügen zur Verfügung, mit de- 
nen Ihr alle Steine entfernen müßt. Im Time Trial 
schließlich geht es nur darum, innerhalb von 
fünf Minuten möglichst viele Punkte zu erzielen. 
Zu zweit gegeneinander, kommt echtes Tetris- 
Feeling auf, bei Combos, also Aktionen, bei de- 
nen mindestens vier Steine beseitigt werden, 
erscheinen schwarze Steine auf der geg- 
nerischen Kugel, die den Spielaufbau 
erheblich behindern. Für Com- 
bos von mindestens 20 
Klötzen, spendiert Euch das 
Programm Extras, mit 


Fünf 
Minuten Zeit bleiben 


denen Ihr größere Euch im Time Trial, um möglichst viele 
L Flächen freilegen Punkte zu erzielen. 
könnt, z.B. Dyna- 
mitstangen, ei- | D zu ©) 
ne Bombe 
oder eine System:________ 
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CRASH BANDICOOT 2 


X 


Ger 


er ET T37 Era ra 
weiterhin alle bekan- 
nten Ängriffstechniken 


>» 
a 


ng DR a ZEIT: 


wird Crash 
KLUB TER 17220) 
ul iEsul) 
angefallen 


N 
| PR" 





Naughty Dog schickt ihren erfolgreichen 


Jump’n’Run-Helden in die zweite Runde. 
Video Games hat die ersten sechs Level 
mit allen Tücken und Finessen probegespielt. 


In der Warp-Zone 
gibt es unzählige Portale, 






die Euch in neue Level- 
Gefilde transportieren 


Gestatten, mein ist Name ist „Evil“; Mit diesen 


verblödeten Polygon-Wolf ist wahrlich nicht zu spaßen 


aum zu Glauben: Weltweit wanderten 

ca. 1.5 Millionen Exemplare von Crash 
Bandicoot über die Ladentische. Hat sich 
ein Titel so erfolgreich verkauft, folgt mit hu- 
nertprozentiger Sicherheit ein zweiter Teil. 
Diesmal geleitet Ihr Hüpfstar Crash durch 
eine ganze Reihe von neuen Themenwelten, 
die wiederum in mehrere Abschnitte unter- 
teilt sind,. Zugegeben, auf den ersten Blick 
mag Crash Bandicoot 2 wie sein Vorgänger 
aussehen, aber bei genauerem Betrachten 
haben sich die Entwickler viele nette Neue- 
rungen einfallen lassen. Wieder treibt der 
notorische Bösewicht Dr. Neo Cortex sein 
Unwesen. Crash macht sich auf die Reise, 
um dem Schurken ein für allemal das Hand- 
werk zu legen. Das Spielfeld scrollt variabel 
in alle nur erdenklichen Richtungen. Bekann- 
te Charaktere wie Dr. Bio und Ripper Roo 
findet Ihr ebenso im Spiel wieder, wie noch 
völlig unverbrauchte Gesichter, unter denen 
sich auch Crashs kleine Schwester befindet. 
Der eingeschlagene Weg ist durch neu ge- 
staltete Warp-Räume völlig frei wählbar. Wie 
beim ersten Teil, sind die Level in zahlreiche 
Unterzonen unterteilt, wobei Ihr nach ra- 
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santen Dauersprints jeweils einen zentralen 
Zielpunkt erreichen müßt. In den weitläufi- 
gen Hüpf-Parcours wimmelt es nicht nur 
von skurrilen Cartoon-Monstern, die ausge- 
trickst werden müssen, sondern auch von 
versteckten Bonusräumen, Geheimgängen 
und verzwackten Rätseleinlagen. Ihr steuert 
Crash diesmal über zahlreiche Winter- und 
Dschungellandschaften hinweg, allesamt 
vollgepackt mit abgefahrenen Gegnern, die 
Ihr zu bezwingen habt. Wenn Ihr in gewohn- 
ter Crash-Manier nach gezielten 
Überkopfrolle auf einem Gegner landet, ver- 
schwindet dieser auf Nimmerwiedersehen. 
Unter den Angrifftechniken fehlt auch nicht 
die altbekannte „Wirbelwind“-Attacke, die 
Crash in einen rasenden Turboblitz verwan- 
delt. Neben seinen altbekannten Fähigkeiten 
— springen, rennen und drehen — hat 
Crash viele weitere Talente mit auf den Weg 
bekommen. Brandneu ist beispielsweise, daß 
ihr Euch nun via Raketengürtel und Düsen- 
Jet-Ski ins Hochgeschwindigkeits-Abenteuer 
stürzt, Mit diesen High-Tech-Geräten ausge- 
stattet lassen Steuer- 
manöver ausführen, die unserem Polygon- 


einer 


sich waghalsige 
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Helden aus manch aussichtsloser Situation 
helfen. Auf wundersame Weise lernt er da- 
durch das Fliegen und kann sich nun sogar 
mit Schlittschuhen auf Eisflächen bewegen. 
In dieser Höchstform gerüstet, macht sich 
Crash auf die Reise durch unzählige Stages 
auf der Suche nach dem glückseligen Happy- 
End. Die überlebenstechnische Bedeutung 
aller herumliegenden Extras ist dabei nicht 
zu unterschätzen, lauert doch am Ende eines 
Levels jedesmal ein besonders gemeiner 
Obermotz. In offen herumstehenden oder 
geschickt versteckten Holzkisten verbergen 
sich kostbare Dinge. Als Inhalt kommen Po- 
wer-Ups, Zusatzleben oder schmackhafte 
Äpfel zum Vorschein. Ob bösartig grinsende 
Knuddel-Kreaturen oder mörderisches 
Schunzelmonster — nur durch das Ausrei- 
zen der absonderlichen Crash-Kampftakti- 
ken erhält man Zutritt zum nächsten Ab- 
schnitt. Versteckte Kammern, Abkürzungen 
und andere Gags fehlen ebensowenig in dem 
zweiten Beuteldachs-Epos, wie Sprungfe- 
dern, Schwebeplattformen oder rasante 
Rutscheinlagen. Als zusätzliches Feature 
kann unser exotischer Nager verschiedene 
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Plüschtierchen als Fortbewegungsmittel 
mißbrauchen, um mit ihnen im halsbre- 
cherischen Galopp weit auseinander- 
klaffende Felsspalten auf elegante Weise stellen kein 
zu überspringen. Dabei kommt es TE 
meist noch auf ein gutes Sprung-Timing v 
an. Crash 2 soll laut Entwickler-Anga- u 


Durch geschickte Ausweichmanöver jagt Ihr 
den bösen Monster-Obermotz in die Tiefe 
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System: PlayStation 
Name: Crash Bandicoot 2 





ben doppelt so umfangreich und optisch 
noch schöner als das Original werden. 
Außerdem wurde der Schwierigkeitsgrad 
gegenüber dem Vorgänger etwas hochge- 


schraubt. Neben dem hohen spielerischen 


Gehalt, der 

wochenlange Unterhaltung ga- 

rantieren wird, sorgt auch wieder die grafi- 
sche Seite von Crash Bandicoot 2 für 
grenzenlose Begeisterung. ws 
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Gerre: _ ________Jump’'n’Run 
Hersteller: Naughty Dog 
Geplanter Erscheinungstermin: 
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von Nachzüglern ausgelöst. Eidos will uns mit seiner 
mittelalterlich gestylten Variante in den Bann ziehen | 


Die leichtbekleidete, 
KIA TE 9e) EM ı114 


natürlich'keineg Toten- 
Era FF Er LuLIFRe 


or über zehn Jahren, als 

die Videospiele noch in 
den Kinderschuhen steckten 
und noch nicht einmal der Ga- 
meBoy auf dem Markt war, wa- 
ren die Kids (und auch ich!) Feu- 
er und Flamme für die sogenann- 
ten Fantasy- Abenteuerspiel- 
bücher von den Briten lan Living- 
stone und Steve Jackson. Das Prinzip ist schnell 
erklärt: Jedes Buch enthielt 400 numerierte Ab- 
schnitte und beginnend mit Nummer eins han- 
gelte man sich mittels eigener Entscheidungen 
(jeder Abschnitt gabelt sich ä la ‘Willst Du mit 
der Schlangenkönigin kämpfen? Dann weiter 
mit Nummer X’ oder ‘lieber in den Hausein- 
gang vorne rechts flüchten? Dann weiter mit 
Nummer Y’) durch eine einfallsreich und span- 
nend erzählte Geschichte, Monsterkämpfe 
wurden durch simples Würfeln entschieden 
und die Zahl der verschiedenen und kunstvoll 
beschriebenen Todesarten der Hauptfigur 
braucht sich nicht vor heutigen Spielen zu ver- 
stecken, womit wir wieder beim Thema wären. 
Mit Deathtrap Dungeon, so der Titel von Ei- 
dos’ neuem Mix aus Resident Evil-Spielkultur 
und Excalibur 2555 A.D.-Grafik, entsteht 






derzeit unter Aufsicht von lan Livingstone eine 
Umsetzung des dritten Buches aus oben er- 
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Wie seinerzeit der allseits bekannte id-Shooter , - "# > > 
hat inzwischen auch Resident Evil eine Welle N Zr e a 
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Die Zahl 
neben dem Schädel oben 
links zeigt Eure Verfassung an 


wähnter Reihe in bewegte 

Polygon-Bilde. Wir hatten 

bereits die Gelegenheit, den 

ersten Level durchzuspielen. Interessanterweise 
wurde unser getexturter Ritter darin aus- 
schließlich von dürftig bekleideten Amazonen 
(nur Slip und BH, wow!) via blankem Stahl und 
Armbrust angegriffen. Das Light-Sourcing 
machte schon einen hervorragenden Eindruck, 
nicht jedoch die extrem hektisch schwenkende 
Kamera, die noch deutliche Probleme hat, dem 
Spielgeschehen zu folgen. Auch konnte man die 
meisten Items noch nicht aufnehmen, dafür 
aber in Seelenruhe durch gußeiserne Truhen 
oder Türen marschieren. Per Select bewaffnet 
sich unser Recke aus dem Arsenal der bis dato 
aufgelesenen mittelalterlichen Klingen, Morgen- 
sterne und Streitäxte und teilt mächtig aus.Ver- 
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senkbare Plattformen, 55 verschiedene Gegner 
und eine Menge knackiger Rätsel sollen in den 
16 Leveln der finalen Version keine Langeweile 
aufkommen lassen und dem Literaturvorbild al- 
le Ehre machen.WVe will see. rk 
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Das Beste aber ist: Du sparst dabei auch noch über 11 Mark! 


ni 
3x Powerplay 




















l \ 
I = [ .. o t 
oO 
ı Ja, schickt mir die nächsten drei Ausgaben ı 
1 der Powerplay. Splltet Ihr eine Woche nach Erhalt Name, Vorname ; 
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Datum, 2. Unterschrift 


„Murder Death Kill“ ist Shinys glorreiche 3-D 
gen Monaten in der PC-Welt für Furore sorgte. 5", 
Neversoft bekam den Auftrag, aus dem Source-Code ; 


die vor eini 









Plötzlich 
auftauchende 


Monster- 
Kreaturen 
werden sofort 
unter Beschuß 
genommen 
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eine ebenbürtige PlayStation-Umsetzung zu entwickeln. 
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Das Helm- 
Zielfernrohr zoomt uns bis 
auf den letzten Pixel an die Gegner heran 


n der vorletzten Ausgabe konntet Ihr bereits 
I; ausführliches Interview mit den MDK- 
Entwicklern lesen. Mittlerweile ist aus L.A. eine 
spielbare Version bei uns eingetroffen, die ent- 

gegen den Aussagen inVG 08/97,nun doch in 

einer völlig ungeschnitten Original-Fas- 
sung in den deutschen Ladenregalen 
auftauchen wird.VVer noch überhaupt 
keine Ahnung hat, um was es bei 
MDK geht, sollte folgenden Story- 
Zeilen seine uneingeschränkte Auf- 


merksamkeit widmen. Ein intergalak- 

tisches Phänomen, das sich durch die un- 
endlichen Weiten der Galaxis erstreckt, wur- 
de von einigen Wissenschaftlern in der fernen 
Zukunft entdeckt. Bei genaueren Untersuchun- 
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Aus einem sicheren Versteck attac- 
kieren wir das dümmliche Feindvolk 


gen stellte sich heraus, daß es sich 

hierbei um riesige Energieströme 

handelt, die nahe genug an der Erde 

liegen, daß sie sogar zur Stromer- 

zeugung genutzt werden können. 

Allerdings — was natürlich nie- 

mand wußte — dienen diese Bah- 

nen auch als Reise-Highway für 

die „Stream Riders“ — absolut 
mordlustige Alien-Wesen, die nur Zerstörung 
und Ausbeutung anderer Rassen im Kopf haben. 
Wie eine Welle des Bösen landen sie auf der Er- 
de und vernichten alles, was ihnen in den Weg 
kommt, Üble Aussichten für die Zukunft unse- 
res blauen Planeten.Aber es gibt noch Hoffnung 
in Gestalt des verrückten Erfinders Dr. Fluke 
Hawkins und seinem jungen Assistenten Kurt, 
der als ständigen Begleiter Köter Max an seiner 
Seite hat. Der wurde von Dr. Hawkins gentech- 
nisch hergestellt und ist nicht gerade das, was 
man bei Vierbeinern normal nennt. Kurt spielt 
die Hauptfigur in MDK. Der Doktor ist selbst 
total ausgeflippt und versorgt unseren Helden 
mit seinen bizarren Maschinenkreationen, die 
meist ein durchschlagendes Waffenarsenal in 
sich bergen. Wagemutig streift sich Kurt den 
frisch entwickelten Kampfanzug über, der kei- 
ner anderen Superhelden-Hülle gleicht und mit 
unfaßbarer Waffenstärke ausgerüstet ist. Sein 
Ziel ist klar: Er zieht durch über 50 surreale Po- 





Selten 
gab es solch wunderschöne 


Backgrounds in einem PS-Spiel zu bewundern 


Iygon-Welten und bekämpft dabei alles was sich 
ihm in den Weg stellt und wie ein Außerirdi- 
scher aussieht. Zu seiner Verteidigung trägt 
Kurt die wohl kleinste Atomwaffe der Welt, die 
mit seinem Nasenhelm förmlich ineinander ver- 
schmolzen ist. Ihr schlüpft in die "lenkende” 
Rolle von Kurt, ein Mann, der sich nur mit sei- 
nem engen Kevlar und einer ungewöhnlich 
High-Tech-Kopfbedeckung auf die Straßen der 
Zukunft traut. Die ungewöhnlichste Kompo- 
nente in MDK ist der Wechsel zwischen einfa- 
chen 3-D-Gefechten und Heckenscharmützeln. 
Unser Held marschiert auf Joypad-Kommando 
vollkommen frei durch eine faszinierende Poly- 
gon-Gegend, die aus einer von hinten folgenden 
Kameraperspektive dargestellt wird.Vorsicht ist 
geboten, denn an jeder Ecke können ein oder 
mehrere Invasoren-Lümmel lauern. Schaltet Ihr 
in die Helm-Egoperspektive um, erscheint ein 
Zielfernrohr, mit dem sich dank stufenloser 
Zoom-Funktion die Gegend observieren oder 
ein Monsterknecht punktgenau anvisieren läßt. 
In der größten Vergrößerungsstufe werden so- 
gar Details wie zum Beispiel die Gliedmaßen ei- 
ner Kreatur sichtbar, die mit bloßem Auge nicht 
mehr zu erkennen wären. Der Clou dabei:Aus 
dem Hinterhalt eines Mauervorsprungs könnt 
Ihr dadurch in bester Scharfschützen-Manier 
auf Alien-Jagd gehen, ohne eines Eurer kostba- 
ren Leben aufs Spiel zu setzten. Die Gewehr- 
Helm-Kombination ist dabei nicht das einzig 
wichtige Element an Kurts Anzug. In dem 
Rücken seiner Spezialkleidung befindet sich ein 
Fallschirmmechanismus, der den freien Fall von 


hohen Rampen oder Platt- 
formebenen auf ein überle- 
bensfähiges Maß abbremst. 
Ein weiteres Merkmal, das 
an MDK auffällt, ist die Tat- 
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sache, das sich die Protago- 
nisten und fast alle Feind- 
kreaturen unglaublich 
fließend bewegen. Dies 
wurde durch den Einsatz 
von aufwendigen Motion- 
Capture-Aufnahmen reali- 
siert. Hierbei wurden an 
realen Schauspielern über 
den ganzen Körper verteilt 
Sensoren angebracht. Ein 
Animationscomputer wer- 
tete die Daten aus und 
setzte diese zu komplexen 
Drahtgittermodellen zusammen, aus denen 
durch weitere Arbeitsgänge unser MDK-Held 
und viele furchterregende Monstersprites ent- 
standen. Allerdings muß in diesem Punkt die 
PlayStation-Umsetzung gegenüber dem PC- 
Original erheblich zurückstecken, was dem be- 
grenzten Hauptarbeitsspeicher im Zusam- 
menhang mit der niedrigeren Auflösung zuzu- 
schreiben ist. Auf den Gängen und in den ver- 
zwickten Labyrinthbauten harren aber nicht 
nur Monster: Extrabehälter spenden neue Le- 
bensenergie, versorgen Euch mit Handgrana- 
ten, die zum Beseitigen gewisser Hindernisse 
sehr nützlich sind. Doch nicht nur grafisch und 
soundtechnisch bekommt der Spieler einiges 
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geboten: Genial gestaltete Irrgärten und Mon- 
ster-Kreationen sorgen für eine unbeschreibli- 
che Sciene-Fiction-Atmosphäre, was allen vor- 
an der nicht unwichtigen Motivation regel- 
recht Flügel verleiht. ws 
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Wer die Söldnerarmee in Time Crisis 
bereits ausgeschaltet hat, kann jetzt 
seine Künste mit der schicken schwarzen 


zusätzliches Gimmick hat 
Namco Gun Bullet auch in ein 
kleines Rollenspiel verpackt 


er zweite Titel für Namcos 

Guncon-Knarre namens Gun 
Bullet hört in der Automatenfas- 
sung außerhalb Japans auf den Na- 
men Point Blanc und erschien in 
den Arcades schon vor Time Cri- 
sis im Jahre ‘94. Vom Spielprinzip 
her etwas banal erscheinend, ent- 
wickelt die virtuelle Schießbude mit 
zunehmender Spieldauer ein nicht 
zu unterschätzendes Suchtpoten- 
tial. Eure Aufgabe besteht darin, eine 
Unmenge von verschiedenen Sta- 
ges (es gibt bestimmt mehr als 100) 
mit Eurer Lightgun zu meistern. Da- 
bei müßt Ihr mit einem bestimmten 
Munitionsvorrat, der auch unend- 
lich sein kann, in vorgegebener Zeit eine ange- 
gebene Trefferquote überschreiten. So sind zum 
Beispiel mit 20 Patronen in 20 Sekunden min- 
destens acht rasant über den Bildschirm hu- 
schende Tontauben zu erwischen, oder mit ei- 
nem (!) Schuß in bester Wilhelm Tell-Manier ein 
Apfel von der Birne der Hauptdarsteller zu 
schießen, oder in fünf Sekunden soviele Fla- 
schen wie möglich auf dem Screen zu pulveri- 
sieren und vieles mehr. Zwischendurch tauchen 
immer wieder sogenannte ‘Very Hard'-Stages 
auf, in denen Eure Reaktion bis zum Äußersten 
gefragt wird und manchmal meiner Meinung 
nach sogar die Zielgenauigkeit der Gun über- 
fordert ist. Eure Performance wird dann nach 
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mEie.e körbe und 


Schießt 
zuerst auf 
die Bienen- 


dann auf die 
wild rum- 
wuselnden 

Stacheltiere 


Ihr wählt im Arcade-Modus immer aus einer Vierergruppe 


von Stages, wobei die mit Feuer umrandete zur ‘Very 
Hard’-Kategorie zählt 


den Kriterien Trefferquote, Schnelligkeit und 
Zielsicherheit mit Punkten benotet und im Ar- 
cade-Mode nach jeweils 16 per Zufall ausge- 
wählten Stages zum Gesamtscore aufaddiert. 
Zusätzlich zum Original könnt Ihr im Training 
jede einzelne Stage bis zum Abwinken trainie- 
ren, detaillierte Statistiken erstellen und diese 
auch abspeichern lassen. Zudem hat Namco ei- 
ne Reihe von fesselnden 2-Player-Modi inte- 
griert, die uns schon ganze Nächte und Muskel- 
kater in den Armen gekostet haben. Alternativ 
könnt Ihr auch die Gun Bullet-Insel als Adven- 
ture erkunden, in dem das Lightgun-Spektakel 
mit Item-Suche und Erkundung kombiniert 
wurde. Dieser Modus ist aber eher langweilig 
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inmitten der ganzen anderen finden und treffen solltet 








nächst die Zielfigur oben auf, die Ihr dann 


Wenn Ihr auch nur eine Fackel durch Euer 
Visier rutschen laßt, geht’s dem Doc am 
Marterpfahl schlecht 


inszeniert und deshalb wohl nur für Hardcore- 
Adventure-Fans interessant (sind die Mengen 
Adventure-Spieler und Lightgun-Artisten nicht 
disjunkt?). Ob es Gun Bullet jemals bis zu uns 
schaffen wird, steht noch in den Sternen. Shoo- 
ting-Fans sollten sich deshalb besser den Im- 
port besorgen. (Muster von Gamers Delight 
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Genre: 
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Geplanter Erscheinungstermin: 
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Spiele PSX SAT 


Astua Soccer Platinum 49,99* 


Strategie & Action pur! 
















































































































Allen Trilogy (Platinum Edition) 39,99 
Atari Grantast Hits 79,99* N uclear 
Battle Stations 89,99 . 
Bust-A-Move 2 (Platinum Edition) 39.99 Strike 
Command & Conquer 109,99 109,99 . 
Constructor 89,99* SNYESK 
Crash Bandicoot 109.99 89 99 
(aisalagend ofthe Gobbos 89,99* 89,99* y 
Cyberia AKTION! 29,99 
Destruction Derby 1 (Platinum Ed.) 49,99 
Discworkd 2 iV,  89,99* WarCraft 2 
Disruptor Special Edition 49,99 Sony PSX 
Fade to Black Platinum 49,99 
Fantastic Four 79,99* 89 99 
Formel 1'97* 109,99 ’ 
Formula Karts 89,99* 
FIFA Soccer 96 Platinum 49,9 
FIFA Soccer 97 89,99 89,99 
G-Police 109,99 * 
Heart ol Darkness 109,99* 
Hexen 99,99 99,99 
Hi-Octane AKTIONSPREIS! 29,99 
Int, Superstar Soccer PRO 99,99 
Lifeforce; Tanıka 99,99 
kant’ World: Juranaic Park 89,99* 
Magic Ihe Gathering 79,99* 79,99* 
Mass Destruction 89,99* 
Moechwarrior 2 AKTION! 49,99 
Micro Machines V.3 99,99 
Monopoly 89,99* 
Monstor Trucks 95,99* 
Moto Racer 89,99 * 
Namco Museum Vol.4 85,99* 
NBA Live '97 89,99 89,99 
Need for Speed 2 89,99 
NHL Hockey ’98 (EA Sports) 89,99* 
Panzer General 2 89.99 
Buihlappa the Rapper 65,99* 
Parodius Deluxe AKTION! 39,99 
Porsche Challenge 85,99 
Rage Racer 99,9 
Ray Tracer 85,99 * 
Real Bout Fatal Fury 85,99 * 
Rebel Assault 2 99,99 
Resident Evil (dt.) 89,99 109,99* 
Ridge Racer (Platinum Edition) 49,99 
Risiko 89,99* 
Road Rash Platinum 49,99 
Shining The Holy Ark 89,99 
Sonic Jam 79,99 
Space Jam AKTION! 39,89 
Sulkoden 99,99 
Syndicate Wars 89,99 89,99* 
Tekken 1 (Platinum Edition) 49,99 
Tekken 2 109,99 
Tetris Plus 79,99* 79,99* 
The Note 89,99 
Tomb Raider E 89,99 99,99 
Toshinden 3 85,99* 
Totat Drivin 89,99* Nintendo 64 N64 
Transport Tycoon 89,99 Nintendo 64 incl. Control Pad 299,00 
Virtual Pool 79,99 79,9" Adaptor für Import-Spiele 49,99 
V-Rally 89,99 Antennenkabel 49,99 
WarCraft 2 89,99* 89,99* Controller Pak (Memory Card) 39,99 
Wargods 79,99* Control Pad (diverse Farben) je 59,99 
Wing Commander 4 89,99 'Blaat Gorps 139,99* 
Wing Over 89,99* International Superstar Soccer 64 149,99 
Wipe Out (Platinum Edition) 49,99 Lylat Wars (Star Fox 64) 139,99* 
Y x2 AKTIONSPREIS! 39,99 NBA Hangtima 139,99 * 
Pilot Wings 119,99 
e) Grundgeräte Star Wars - Shadows ol the Empire 139,99 
FF Sony Playstation incl. Control Pad 299,00 Super Mario 64 9,99 
> Sega Saturn incl, Control Pad, Super Mario 64 Spieleberater 24,80 
Sega Rally und Worldwide Soccer '97 449,99 Super Mario Kart 64 99,99 
Turok: Dinosaur Hunter 129,99 
Zubehör Wave Race 64 99,99 
Anal Control Pad 59,95 Wayne Gretzky's 3D Hockey 
Antennenkabel 39,99 59,95 
Infrarot-Joypads (2 Stück) 9,99 79,99 
Joypad ab 29,99 39,99 
Lenkrad ab 99,99 129,95 


Memory Card ab 29,99 79,99 
Predator Lightgun 69,99 69,99 
AGB-Scart-Kabel 29,99 29,99 








Mein Mei int Mei int Mei in: Mei int Mei in: 
Berlin - Neukölln Berlin - Friedr.hain Berlin- Steglitz Berlin — Mitte Hamburg — Harvesteh. Dortmund 
Jonasstraße 28/29 Petersburger Straße 94 Schloßstraße 129 Alexanderplatz 6 Grindelborg 73-75 Rheinische Straße 85 


Tel.: (030) 621 6021  Tel.: (030) 427 80790 "gegenüber Forum Stegl. ‘gegenüber Forum Hotel Tel,: (040) 429 11 139 _ Tel.! (0231) 914 25 24 


Mei in: Mein Men Mein DE m Mein 
Berlin - Steglitz Berlin — Spandau Berlin - Tegel Bornau Bremen Koblenz 
Bismarckstraße 63 Nonnendammallae 82 Brunowstraße 10 Zepernicker Chaussee Hanseat.hol 9-Liodyhot Rizzastraße 44 
Tel.: (030) 784 72 131  Tel.: (030) 383 02 191 _ Tel.: (030) 434 90 991 Im "Forum Bemau* Tel.: (0421) 16 80 80 Tel.: (0261) 914 10 85 


Unser Tip des Monats: 


Abe's Oddysee 


Bei dieser gelungenen Mischung aus Jump'n'Run und Knobel- 
spiel stimmt einfach alles: Einzigartig gestaltete Figuren und 
Hintergründe, flüssige Bewegungen, geniale Videosequenzen, 
logische Rätsel uvm. versprechen Langzeitmotivation und 
machen dieses Spiel zu einem Muß für jede Spielesammlung! 


Sony PSX * 


89,99 


Anton der Preisteufel empfiehlt: 


Casper Iron & Blood 
Sony PSX ** Sony PSX * 


39,99 39,99 


Burning Road Ironman /XO 
Sony PSX ** Sony PSX ** 


39,99 39,99 


** Sonderposten! Nur solange der Vorrat reicht! 







Hier geht's heiß her! 


Multi Racing 
Championship 


Nintendo 64 * 


139,99 


Agent Armstrong 


Sony PSX * 


89,99 


Demnächst auch 


Haben Sie Interesse 
an einer Partnerschaft? 
Tel.: (030) 794 72 10 
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Versandzentrale 


Media Point Vertriebs GmbH 
Bismarckstr. 63 — 12169 Berlin 
Telefax (030) 794 72 199 


Telefonische Bestellannahme: 
Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr 
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* Artikel war bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise aind angegeben in DM inclusive 15% MwSt. Irmümer und Preisänderungen vorbehalten! Es gollen unsere Allgemeinen Geschäftsbodingungen, die wir Ihnen auf Wunsch gemae vorab zunonden. 
Yersarkikostun; Vorkasse: 6,99. DM / Kreditkarte: 9,99 DM / Nachnahme: 9,89 DM zzgl. 3,- Post-NN-Gebühr / ab 250,- DM Bestellwert im Inland versandkostentreil / Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,- DM! Züge ‘» 
Kreditkarten; dar einfachste und bequamste Wog für Ihre Vorsandbestallungen! Eintach Anrulan, Kartennummer und Gültigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bastellung geht Ihnen ohne lästige Nachnahme zul ® y ; ) == 
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Und es kommt doch! Macht Euch bereit 
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zu einer heißen Verfolgungsjagd, 
die mit flotten Kisten und Kanonendonner lockt. 
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iele hatten das schon 
vor über einem Jahr 
angekündigte Rock ‘n’ Roll 
Racing 2 für die PlayStation 
abgeschrieben. Nach zahlrei- 
chen Spekulationen tritt Inter- 
play mit seiner ersten Alpha-Ver- 
sion den existentiellen Gegen- 
beweis an. Kenner des damals 
herausragenden 16 Bit-Vor- 
4 gängers werden nicht den ge- 
1 ringsten Verwandtschaftsgrad 
mit ihrem Modul-Renner 
) feststellen können. Mit 
großen WipEout-Anleihen 
ist RR Racing 2 ein weiteres 
intergalaktisches Rennspiel, in 
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Volltreffer: Ein CPU-Rivale 
‚„ löst sich in seine Bestagd- 
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Gegen diesen Angriff ist kein Kraut gewachsen 


dem die heißesten Piloten des Universums in 
ihren selbstgebastelten Kisten um die Wette 
flitzen. In der Zukunft bietet sich auf unseren 
Straßen ein anderes Bild, als der Verkehrsmini- 
ster es sich zu dieser Zeit vielleicht gewünscht 
hätte. In Rock'n'Roll Racing 2 wird traditionsbe- 
wußt nicht bierernst ausschließlich um die Wet- 
te gerast, gerempelt oder gestoßen, sondern 
auch aus vollen Rohren geschossen.Auf über 24 
Rennparcours müßt Ihr beweisen, wer der 
Herr des titanbeschichteten Asphaltdschungels 
ist. Ihr setzt Euch hinters Lenkrad eines dieser 
Teufelsfahrzeuge, wobei Ihr zwischen sechs ver- 
schiedenen Piloten und Vehikeln wählen könnt. 
Für jeden Geschmack gibt es auch den entspre- 
chenden Wettbewerb. Wer will, darf sich gerne 
mit der Stoppuhr messen oder wählt den 
Championship-Modus, in dem Ihr mit allen Ri- 
valen um die heißbegehrte Pole Position ran- 
gelt.Wie in einer zünftigen Sci-fi-Welt üblich, hat 
jedes Vehikel fiese Waffensysteme eingebaut, um 
uneinsichtige Kontrahenten aus der Bahn zu 
kicken. Bevor Ihr an den Start geht, wird mit 
dem vorhandenen Geld ein Kapital rekrutiert 
oder Ihr investiert in ein besseres Fahrzeug, 
Überschüssiges Geld legt Ihr für Zusatzsyste- 
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unterschiedliche Eigenschaften und Talente 


me, wie zum Beispiel bessere Panzerung, Moto- 
ren, Minen oder Waffen an. Kommt Ihr unter 
die ersten drei Fahrer im Feld, freut sich am En- 
de das Bankkonto auf angemessenen Zuwachs. 
Jeder der rasenden Raketenrenner hat unter- 
schiedlicheVor- und Nachteile. Ab und zu findet 
Ihr verschieden beschriftete Symbole auf der 
Strecke, die durch einfaches überfahren einge- 
sammelt werden. Hierbei handelt es sich um 
Power-Ups, mit denen Ihr an kostenlose Boo- 
ster, Schilde und Raketen gelangt. Die Steuerung 
gibt sich unkompliziert: Auf Knopfdruck wird 
Gas gegeben, bzw. die Waffe oder der Turbo ab- 
gefeuert. In der uns vorliegenden Alpha-Version 
war der 2-Spieler-Modus leider noch nicht im- 
plementiert. Aller Voraussicht nach werdet Ihr 
Euch nur über den Link-Port mit einen mensch- 


lichen Gegner messen dürfen. ws 
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Hersteller: 


Geplanter Erscheinungstermin: 
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PAnpEemonium e 


Deu Kasten e 
kommt der PlayStation-Nachschub langsam hing! A it 
auf Hochtouren. Als potentieller Jump’'n’Run- | Aussehen und Auftreten her nun wesentlich 
Hit-Anwärter des Jahres ist uns eine fast fertige 7, en 


Pandemonium 2-Scheibe in Haus geflattert. { 
R a sind sie wieder! Crystal Dynamics 
F schickt ihr witziges Hüpf-Duett in die 


zweite Runde. Nach einer Polygon-Frischkur 
dürfen im November alle PlayStation-Jünger 
erneut auf gefährliche Abenteuerreise ge- 
hen. Eine ganze Monsterbande hat sich wie- 
der gegen Sexy-Nikki und Harlekin-Fargus 
verschworen. Auf einer scrollenden Level- 
Landkarte wird wie beim Vorgänger jede 
einzelne Station angezeigt, die jeweils mit ei- 
nem anderen Plattformszenario aufwartet. 
Die Suche führt die beiden durch surreale 
„ua Welten und längst vergessenen Fantasy- 
= Kulturen. Die verschiedenen Level sind 
sehr abwechslungsreich gestaltet - Ihr 
durchwandert z.B. einen gigantischen Zahn- 
radmechanismus oder rutscht in halsbreche- 
rischer Weise eine kilometerlange Wendel- 
spirale hinab. Als Gegner treten Euch alle 
möglichen Monster-Abarten aus einer breit- 
gefächerten Fabelwelt gegenüber. Grausame 
Killerroboter, zähnefletschende Raubtiere 
und giftige Stachelwürmer verfolgen unser 
Heldenpärchen auf Schritt und Tritt. Durch 
einfaches Draufhüpfen oder Spezialattacken 
. im richtigen Timing verschafft Ihr Euch Platz 

LT ET 2177 a auf dem Bildschirm. Altbekannte Sprungkis- 
BETA TE OR C Tan lr ten . sen und Aufzüge in allen Variationen lassen 
nochmal Glück gehabt. das quirlige Heldenpaar in ungeahnte Höhen 
aufsteigen. Glücklicherweise steht Fargus 
ein treuherziger „Sidekicks“-Diener zur Sei- 
te, der sich mit Vorliebe auf die bösen An- 
greifer stürzt. Nikki verfügt dagegen über 
bessere Akrobatik-Fähigkeiten, was eine effi- 
— zientere “Feindbearbeitung” gewährleistet. 
r =Z# In den verschiedenen Gebieten des Fantasy- 
Landes findet Ihr zahlreiche Power-Up- 

— Kristalle, die hilfreiche Extras-Items enthal- 
ten. Darunter befinden sich recht nützliche 


























Harlekin „Fargus“ Dinge wie zum Beispiel: Laserblitzwaffen, die 
steht auch im dem Duo zu noch größerer Schlagfertigkeit 
zweiten Teil verhelfen. Nebenbei gilt es, so viele Gold- 
unübersehbar münzen wie möglich einzusammeln, was 


seinen Mann Euch später eine Bonus-Stage öffnet. Am En- 








Ein aufgeblasener Obermotz macht seine Aufwartung 


de jedes Levels warten dann gigantische 
Obermotze, welche in der Gestalt von Rie- 
senschlangen, Drachenkreaturen und ande- 
ren abgedrehten Monstern erscheinen. Habt 
Ihr eine gewisse Anzahl von Feindberührun- 
gen hinter Euch, ist der Energievorrat ver- 
braucht und ein Leben verloren. Euer Blick- 
winkel in die Spielumgebung ist durch auto- 
matische Kameraschwenks vordefiniert und 
wird je nach Aufenthaltsort effektvoll nach- 











Broken Helix (us)* 
Dark Savior (us) 
Dragon Force (us) 
Hercs Adventure (us) 
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Madden 98 (us) 15 u 
Magic: Gathering (us)* 115.- » 
Manx TT (us) 15 u 
Mechwarrior 2 (us) 115.- — € 


Megaman X4 (us)* 
NHL Breakaway 98 (us)* 





So 5 . „_ > 
Warcraft 2 (us) 115.- u ra 
Bomberman (dv) 85.- 4 DC 
st A Move 3 (dv)' 85.- —TL 
Fighters Megamix (dv) 5- > 


Discworld 2 (dv)* 
Manx TT (dv) 95- „ 


Pandemonium (av) 85.- > 4 = 

it Evil (dv)* 9 € 
Tetris Plus (dv)* BB ee EZ g 
Shining Holy Ark (dv) 85.- ML) BR 





Spezialhardware 
Iw: 


— (Or\oUuter- und Videospiel 


justiert. Pandemonium 2 benutzt eine auf- 
gebohrte 3-D-Engine des Vorgängers, die 
noch detailliertes Texture-Mapping, Gou- 
raud-Shading und F/X-Effekte erlaubt. Eine 
Paßwort-Funktion ist neben der Memory- 
Card-Speicherung ebenfalls wieder vorhan- 
den. Pandemonium 2 ist bereits in der uns 
vorliegenden Preview-Version ein genial ge- 
styltes Jump’n’Run-Spiel, das eine Menge 
Spaß verspricht. ws 
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Muystatione imma 2 ZuZa. IZR AB 


Batman & Robin (us) 115.- 


Broken Helix (us) 115.- Buster Bros. Coll. (dv)* 
Buatiido Blade (jp) 139.- ISS Pro (dv) 

5.- Fantastic Four (dv)* 
Deathtrap Dungeon (us)* 115.- ormel 1 97 (dv)* 
DINO werd 2 (UST 115.-  G-Pı 
Golden Nugget (us)* 115.-  Magic:Gathering (dv)* 
Hercules (us) 115.- Monster Truck (dv)* 
ir ‚Adventure (us) 118, uclear Strike (dv)* 

Overboard (dv)* 

Ababicn Gathering (us)* 115. - Porsche Challenge (dv) 
Marvel S. Heroes (us)* 115.- 


Rage Racer (dv) 








Ogre Battle (us) 115-- 


Raystorm (us) 115.- _ Soul Blade (dv) 
C us) 15.- Transport Tycoon (dv) 
SF2 Collection (us)* 115.-  V-Rally ( 
39.- v 
Syndicate Wars u) 115.- NT 
War Gods (us) 115- 6 „ASER (us) 
Waroraft 2 2 115. - “ =MORY CARD 3 
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89.- Clayfighter 63 13 (dv)* 





95.- F1 Pole Position (dv)* 129.- 
85.- Hexen (dv) 129.- 
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Wundert Euch nicht über die 


für unsere Neu-Leser noch 


nommen, da Sony eben 
jene Spiele als verbil- 
ligte Platin-Versio- 


Handvoll Uralt-Tips in dieser 
Ausgabe. Wir haben sie so- 
zusagen als kleines Zuckerl 


mal ins Programm aufge- 


nen auf den Markt 





gebracht hat und einige da- 
von momentan sogar die 
Top Ten der meistverkauf- 
ten Spiele anführen. That’s 
why! Alle anderen sollten 
bei der gebotenen Fülle an 
Tips aber trotzdem auf Ihre 
Kosten kommen. Viel Spaß 
mal wieder, gez.: Der gute 
(Tips-) Onkel von nebenan. 





ER aTSENs 
Lohn 


In dieser Rubrik melden sich unsere Exper- 
ten zu Wort, um Euch auf rechten, mitunter 
jedoch ziemlich verschlungenen Pfaden durch 
die eher umfangreicheren Adventure- und 
Action-Spielewelten zu begleiten... 


Lylat Wars/ Starfox 64 

Endlich ist die Zeit reif für die ultimative Fort- 
setzung eines der besten SNES-Spiele seiner- 
zeit. Da inzwischen auch die Lylat-Version von 
Starfox 64 erschienen ist, wollten wir natür- 
lich nicht trödeln und Euch gleich ein paar 
gute Ratschläge unsererseits und im Namen 
von Benjamin Reusch aus Bergisch Gladbach 
mit auf den Flug geben. Haut rein! 

Zum besseren Verständnis haben wir jedem 
Planeten erst mal eine Nummer zugewiesen: 
I Corneria, 2 Meteo, 3 Fortuna, 4 Sector X, 
5 Titania, 6 Bolse, 7 Venom |, 8 Katina, 
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9 Solar, 10 Macbeth, II Sector Y, 12 Aquas, 
13 Zoness, 14 Sector Z, 15 Area 6, 16 Venom 2 


Es gibt eine Reihe von Möglichkeiten, ans Ziel 
zu gelangen. Hier die verschiedenen Routen, 
von leicht bis schwer geordnet: 


1-2-3-4-5-6-7 
I-11-8-4-5-6-7 
1-2-3-4-14-6-7 
I-11-8-9-10-15-16 
I-11-12-13-14-6-7 
I-11-12-13-14-15-16 


Hier folgt die Lösung der einzelnen Level. Be- 
schrieben ist jeweils die normale bzw. abge- 
wandelte Route, die erforderlichen Abschüsse 
für eine Medaille, die Endbosse und Besonder- 
heiten des betreffenden Levels. 


Missionil: 222: +. =..006 4 Corneria (1) 
Normale Route: ............0.. Meteo (2) 
Abgewandelte Route: ........ SectorY (11) 
Benötigte Abschüsse: ... 22222202000. 150 


Nachdem Ihr aus der Stadt kommt, muß Falco 
noch am Leben sein. Außerdem müssen alle To- 
re in der Wassersektion durchflogen werden. 
Dann führt Falco Euch durch den Wasserfall 
hindurch zu einem anderen Endboß: Immer 
wenn er die rechte oder die beiden linken Klap- 


-— \ 
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pen öffnet, schnell schießen. Ist das erledigt, ein- 
fach nur noch draufhalten. Beim normalen End- 
boß zu Beginn nur die Beine attackieren (durch- 
fliegt man diese, erscheinen Smart Bombs). 
Liegt er auf dem Boden und sind die Beine erst 
mal weg, ist der Rest ein Kinderspiel. 


MISSIOMIZ na ses Meteo (2) 
Normale Route: .............. Fortuna (3) 
Geheime Route: ..............- Katina (8) 
Benötigte Abschüsse: .......+.......- 200 


Fliegt am Anfang durch die vier Meteoritenkrei- 
se, um einen besseren Laser zu erhalten (das 
gleiche dann nochmal nach dem Tunnel für ei- 
nen weiteren Laser). Durchfliegt die fünf blauen 
Ringe nach dem Checkpoint, um in eine Secret 
Area mit vielen Power-Ups zu gelangen (sehr 
schwierig, auf die Gegner achten). Diese Route 
führt nach Katina. Den Endgegner besiegt Ihr in 
drei Schritten: Zuerst auf die gelben Dreiecke 
unter dem drehenden Schild ballern (Vorsicht: 
der Schild speichert die danebengegangenen 
Laser und schickt sie zurück). Wenn der Schutz- 
schild weg ist, auf die gelbe Raute im Zentrum 
zielen und bei den gegnerischen Geschossen 
einfach nach links oder rechts ausweichen. Als 
drittes die beiden Ziele oben und unten 
malträtieren. Wenn der Fiesling die Spiral-Laser 
abfeuert, müßt Ihr schnell einen Looping voll- 
führen. Da es sehr schwierig ist, die benötigten 


200 Abschüsse zu bekommen, solltet Ihr viele 
Smart Bombs abfeuern und auf jeden Fall durch 
die Secret Area fliegen. 


Mission 3: 0.03.00. Ra Fortuna (3) 
Normale Route: ........22... Sector X (4) 
Abgewandelte Route: ........22200. Solar 
Benötigte Abschüsse: .....ccseeecs2 2. 50 


Der erste Teil dieser relativ einfachen Mission 
besteht darin, alle feindlichen Raumschiffe abzu- 
fackeln, solange, bis die üble Truppe des Star 
Wolf Teams anrückt und Ärger macht. Der 
Schlüssel zum Erfolg liegt darin, alle Flügelmän- 
ner zu beschützen und dabei immer wieder den 
Gegner zu verletzen. Wenn Ihr von hinten 
attackiert werdet, einfach einen Looping ma- 
chen, der Rest erledigt sich praktisch von selbst. 
Nach einiger Zeit fängt eine Uhr rückwärts zu 
laufen an. Wenn Ihr es schafft, das Star Wolf 
Team vor Ablaufen der Zeit zu eliminieren, ge- 
langt Ihr nach Solar, wenn nicht, kommt Ihr zum 
Sector X und müßt gegen den Rest des Star 
Wolf Teams später nochmals antreten. 


Mission:#: zes ans Sector X (4) 
Normale Route: .......22..... Titania (5) 
Abgewandelte Route: ........ Macbeth (10) 
Geheime Route: ...........» Sector Z (II) 
Benötigte Abschüsse: ........22. 2220. 200 


Falls Ihr diese Mission von Katina aus erreicht, 
wird Euch hier Bill, ein neuer Pilot helfen. In Ti- 
tania muß man besonders auf die feindlichen 
Bomben achten, welche explodieren und hohe 
Schäden verursachen, sobald Ihr ihnen zu nahe 
kommt. Schießt sie von weitem ab und macht 
eine Rolle zur Seite (zwei mal R oder Z),falls ei- 
ne in Eurer Nähe explodiert. Nach dem Check- 
point kommt eine Abzweigung, bei der Ihr den 
linken Weg nehmt, um zur Secret Area und so- 
mit auch nach Sector Z zu gelangen. Schießt so 
schnell Ihr könnt auf die grauen Tore, bis sie rot 
werden und sich öffnen. Ist Euch dies bei allen 
vier Gates gelungen (sehr schwierig ohne Dau- 
erfeuer), erreicht man die Secret Area. Weicht 
den riesigen, rotierenden Kreuzen und Vier- 
ecken so gut es geht aus. Benutzt dabei perma- 
nent den Turbo oder die Bremse. Liegen jene 
Strapazen hinter Euch, gelangt Ihr endlich zum 
Sector Z.Der Endboß hat nur eine verwundba- 
re Stelle, seinen Kopf. Während Ihr nun wie 
wild auf diesen losschießt, müßt Ihr ständig sei- 
nen Lasern und den Fäusten mit gekonnten 
Flugmanövern ausweichen. Freut Euch nicht zu 
früh, wenn er sich dann geschlagen gibt, denn er 
kehrt zurück. Fahrt mit Eurem Gefecht fort, bis 
er endgültig den Geist aufgibt. Geschieht dies, 
bevor Slippy seinen Alleingang mit fatalen Fol- 
gen riskiert, erlangt man Zutritt zu Mission 10, 
sonst nur zu Mission 5. 


Mission 3: 2.22.0000 20.: 0000 Titania (5) 
Normale Route: .......2..2220.. Bolse (6) 
Benötigte Abschüsse: ........r222 020: 150 





Solch freche Ansagen 
kann und darf sich das 
Star Fox Service-Team 

natürlich nicht bieten 

lassen, weshalb wir 
diesem Zoness-Ungetüm 
mit gepflegtem Dauer- 
feuer antworten. 


Auf der Suche nach Slip- 
py kommt hier endlich 
einmal der Landmaster 
zum Einsatz. Versucht in 
diesem Level so viele 
Power-Ups wie möglich 
zu bekommen. Sie befin- 
den sich meist in Minen. 
Beachtet außerdem in 
der Sektion, wo Steine geworfen werden, Eu- 
re Geschwindigkeit und setzt, wenn nötig, Tur- 
bo oder Bremse ein. Beim Endboß angelangt, 
schießt Ihr zuerst mal auf den gefangenen Slip- 
py, um das Monster aufzuwecken. Feuert, 
wann immer es geht, auf seine Hände. Benutzt 
den Hover (nach oben fliegen), wenn er ver- 
sucht, Euch mit den Klauen oder mit seinem 
Schwanz zu treffen. Nachdem Slippy befreit 
ist, weiter auf die Hand schießen, mit der er 
Slippy festgehalten hat. Nun müßt Ihr Euch auf 
sein Herz konzentrieren. Rollt auf die andere 
Seite des Bildschirms (zweimal R oder Z 
drücken), wenn er die mächtigste aller Waffen, 
einen Laser, der aus seinem Mund kommt, ein- 
setzt.Verplempert Ihr letztendlich zu viel Zeit, 
um ihn zu zerstören, sammelt er seine Arme 
wieder ein, und Ihr müßt sie erneut zerstören, 
bevor die Attacke auf sein Herz weitergeht. 


Mission.&: aaa een Bolse 
Normale Route: ............. Venom I (7) 
Benötigte Abschüsse: „2... 2s2220« 150 


Das erste Ziel besteht darin, die Spitzen aller 
Türme um das Kraftfeld herum zu zerstören. 
Die kleinen Satelliten und Gefechtsstände da- 
neben bergen viele kleine Power Ups. Ist das 
Kraftfeld kaputt, müßt Ihr erneut gegen den 
verbliebenen Rest des Star Wolf Teams antre- 
ten. Verwendet hierbei die gleiche Taktik, wie 
in Mission 3. Habt Ihr in Fortuna jedoch schon 
das gesamte Team vernichtet, tauchen statt- 
dessen nur viele gemeine Sonden auf, die es 
auch zu zerstören gilt. Größtenteils werdet 
Ihr jedoch damit beschäftigt sein, Euren Team- 
kameraden aus der Patsche zu helfen. Zusätz- 
lich ist es Eure Aufgabe, die gelben Kästchen 
auf dem sich drehenden Turm in der Mitte ab- 
zufeuern. Laßt Euch hier nicht von den Lasern 
treffen. Am besten fliegt Ihr immer auf den 
Turm zu, feuert so schnell Ihr könnt, und 
dreht dann kurz vor dem Zusammenstoßen 
mit Hilfe des Turbos ab. 


Missiongd. se snenseeisnereep Venom | (7) 
Benötigte Abschüsse: .....-.». +++. -- 200 
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Dieser Kurs erscheint nur, wenn Ihr die ein- 
fache Route über Bolse genommen habt. 
Nachdem Ihr über die Oberfläche des Plane- 
ten geflogen seid und den ganzen Cyber-Vö- 
geln standgehalten habt (und vor allem tüch- 
tig Smart Bombs gesammelt habt), erreicht 
Ihr eine Art Tempel, in dem sich der erste Fi- 
nal Boß befindet. Er rennt dabei einen 
schmalen Tunnel entlang. Eure Aufgabe ist es, 
zuerst die schützende Rüstung wegzuballern 
und dann seinen Kopf bzw. danach den roten 
Punkt auf seinem Rücken zu treffen. Hierbei 
müßt Ihr ständig den aus dem Nichts auftau- 
chenden Steinsäulen und Querstrebungen 
ausweichen. Versucht immer mit Hilfe des 
Boosts so nah wie möglich an ihn heranzu- 
kommen. Habt Ihr ihn erledigt, fliegt Fox al- 
leine in eine Schlacht, um gegen Andross an- 
zutreten. Nachdem Ihr Euren Vorrat an La- 
sern und Energie etwas aufgefrischt habt, 
kommt es zum ultimativen Duell. Schießt im- 
mer auf Andross’ Augen, bis er sie sich mit ei- 
ner Hand reibt. Ergreift nun Eure Chance 
und zielt auf die inneren Handflächen, um die 
Hände zu zerstören (am besten zuerst die 
linke Hand, da er nur mit ihr den Laser ab- 
feuern kann). Wenn Andross doch dazu kom- 
men sollte, den Laser abzufeuern, könnt Ihr 
mit Barrel Rolls nach links oder rechts weg- 
brechen. Sind die Hände erst mal erledigt, 
müßt Ihr einfach nur noch auf die Augen 
schießen. Dauert dies allerdings zu lange, er- 
holt sich Andross und versucht Euch einzu- 
saugen. Da Ihr das nicht wollt, drückt Ihr wie 
verrückt auf die Bremse, damit er Euch nicht 
verschluckt, kaut und schließlich zusammen 
mit einigen Steinbrocken (verbergen oft 
Power Ups) wieder ausspuckt. Nach einem 
üblen Feuergefecht erkennt man, daß An- 
dross nur ein Roboter ist. Also schnell das 
Ende herbeiführen, da Robo-Andross sonst 
nach vorne stürzt und zuschnappt. 


MISSIONn8: »=.....24u.ne wessen Katina (8) 
Normale Route: ............. Sector X (4) 
Abgewandelte Route: ............ Solar (9) 
Benötigte Abschüsse: .....2sss.. 200% 150 
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In diesem Level helft Ihr Eurem alten Freund 
Bill und seiner Crew im Kampf gegen die bö- 
se Flotte von Andross. Hier müßt Ihr lediglich 
dafür sorgen, daß Eure Gefährten die Mission 
heil überstehen. Dabei gehen die feindlichen 
Drohnen automatisch mit drauf. Achtet da- 
rauf, daß Ihr nicht die befreundeten Raum- 
schiffe trefft (Bill macht Euch jeweils freund- 
lich darauf aufmerksam). Sie sind sehr schwer 
von den anderen zu unterscheiden. Fliegt des- 
halb möglichst nahe heran und achtet auf die 
Düsen am Heck. Nach einiger Zeit erscheint 
das Mutterschiff der Flotte und sorgt für 
Nachschub in Sachen Kanonenfutter. Gleich- 
zeitig installiert es eine Bombe in der zentra- 
len Pyramide. Schießt immer auf die vier Aus- 
gänge, wenn das Raumschiff gerade neue Ab- 
fangjäger aussenden will. Die Ausgänge sind 
nur verwundbar, wenn sie geöffnet sind. Ist das 
Raumschiff zerstört, bevor die Zeitanzeige 
(erscheint erst später) abgelaufen ist, fahrt Ihr 
nach Solar. Wenn nicht, dann geht die gesamte 
Basis in die Luft, und Ihr gelangt zum Sector X. 


Mission.9: 2. hans Solar (9) 
Normale Route: ..........-- MacBeth (10) 
Benötigte Abschüsse: ........-r2.. +... 100 


Da Eure Schutzschilde während der gesam- 
ten Mission immer beschädigt werden, ist es 
wichtig, permanent die anfliegenden Stein- 
brocken und Feuervögel abzuschießen. 
Außerdem solltet Ihr einen Looping machen 
oder den Turbo auslösen und anschließend 
hochfliegen, wenn eine Welle kommt. Den 
hochspringenden Lavabrocken weicht Ihr 
am Besten durch Stops oder Boosts aus. 
Wenn Ihr diese Mission von Katina aus er- 
reicht, hilft Euch Bill wieder. Beim Endboß 
angekommen, ist es ganz wichtig, mit guten 
Lasern ausgerüstet zu sein. Feuert zuerst auf 
seine Arme, bis diese abfallen. Den Attacken 
von seinen Armen weicht Ihr am besten 
durch Barrel Rolls aus. Versucht die ankom- 
menden Felsen ebenfalls abzuballern. Selbst 
wenn er Euch nicht trifft, sinkt Eure Schutz- 
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In Titania und Macbeth dürft 
Ihr in diesen schnittigen 
„Landmaster“ umsteigen 


schildanzeige trotzdem weiter. Energieringe 
sind hierbei recht nützlich. Wenn er sich 
ohne seine Arme zu drehen beginnt und 
Lava inklusive Gesteinsbrocken angeflogen 
kommen, weicht man am besten durch ein 
gekonntes Manöver an den linken bzw. rech- 
ten Bildschirmrand aus (dabei trotzdem im- 
mer schön weiter auf das Monster und die 
Steine schießen). 


Mission 1051.42... 2 Srenan Macbeth (10) 
Nöormale.Routeii ........ urn.“ Bolse (6) 
Abgewandelte Route: ......... Area 6 (15) 
Benötigte Abschüsse: .... 2.2.2224 220. 150 


In dieser Mission steuert Ihr wieder den 
Landmaster. Zunächst ist es nur Eure Aufgabe, 
auf Geschütze, Raumschiffe und natürlich den 
Zug zu feuern. Entgegenkommende Fels- 
brocken werden entweder abgeschossen 
oder überflogen. Den späteren Graben könnt 
Ihr teilweise umgehen, indem Ihr versucht, auf 
den Gleisen weiterzufahren oder die Seiten- 
wände links und rechts hochfliegt. Nach dem 
Checkpoint kommt eine Sektion mit ein paar 
Toren. Dahinter befinden sich acht Schalter in 
Form von kleinen Säulen, an denen Wimpel 
hängen, die in eine bestimmte Richtung zei- 
gen. Die Türme haben eigene Nummern. Um 
nach Area 6 zu gelangen, müßt Ihr jede der 
Säulen in die richtige Richtung schießen/um- 
drehen: 

erste:Säule:.un.a. une nach rechts 
zweite Säule: ...2....ucecee.. nach rechts 
(wenn Ihr von Zoness kommend in diese 
Mission geraten seid, legt Cat jenen Schalter 
für Euch um) 


dhitte:Säulem.urn una nach links 
vierte/Säulesii nern aene nach rechts 
(auf der Plattform) 

fintteSäuleman. Saatira sn des tene: nach links 
sechsteSäulesn eurem nach rechts 
(hinter dem Tor) 

Siebte:Ssaule: erinnere nach links 
Schte.Säuler vera ee nach rechts 


(Falco schießt für Euch) 
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Der Landmaster 
wurde als 
gepanzertes 
Aufklärungs- 
fahrzeug 
entwickelt. Als 
umgebauter 
Kampfpanzer 
existiert nur 
dieser eine 
Prototyp, der 
vom Star Fox 
Team gerade 
erprobt wird. 


Nachdem alle Schalter richtig gestellt sind, er- 
scheint ein Super-Schalter. Richtig umgelegt 
lenkt er den Zug um, der dann die gesamte 
Munitionsfabrik von Andross zerstört. Ge- 
nießt das Feuerwerk, bevor Ihr zur Area 6 
weiterzieht. Falls man die normale Route oh- 
ne Schalter wählt, erscheint ein Endboß. Es 
gilt, ihn am Kopf und unten an der Schaufel zu 
treffen. Die Speere, die er wirft (oder was 
auch immer das sein mag), müßt Ihr natürlich 
abschießen. Nach einiger Zeit beginnt der Zug 
damit, Bomben zu werfen. Schießt sobald dies 
geschieht in die geöffnete Heckklappe, worauf 
den Vogel ein Zucken durchfährt. Jetzt ist er 
für kurze Zeit verwundbar. Während dieser 
Periode könnt Ihr wieder voll draufhalten, so 
daß er bald den Löffel abgibt. Dauert unser 
Gefecht allerdings zu lange, erwidert er das 
Feuer und kommt runter, um nach Fox zu 
schnappen. Beide Attacken können durch Bar- 
rel Rolls verhindert werden. 


Missionu DAN. 22.2.2080 Sector (II) 
NormaleiRoutei se... are Katina (8) 
Abgewandelte Route: .......... Aquas (12) 
Benötigte Abschüsse: .........2222... 150 


Um Aquas zu erreichen, müßt Ihr über 100 
Abschüsse auf Eurem Konto verbuchen. Be- 
nutzt viele Nova Bombs und den Zielsucher 
am Laser. Es reicht auch, wenn Ihr beim End- 
boß erst 85 Abschüssen habt. Allein das Er- 
ledigen der drei “Geheimwaffen” erhöht die 
Zahl der Abschüsse auf über 100 Treffer. 
Diese besiegt Ihr wie folgt: Anhand ihrer La- 
serschüsse und mit Hilfe der Karte sucht Ihr 
sie auf dem Bildschirm, fliegt so nah es geht 
heran und macht sie dann mit schnellem 
Laser-Feuer fertig. 


MissionUl2 RER ae Aquas (12) 
Normale Route: ............. Zoness (13) 
Benötigte Abschüsse: ... 2.2.2.2 22200. 150 


In Aquas’ Unterwasserwelt stehen Euch un- 
endlich viele Bomben zur Verfügung. Deshalb 
solltet Ihr die Bomben neben dem Laser so 
oft es nur geht zum Einsatz kommen lassen, 
um diese Mission erfolgreich zu beenden. 


Der Meteo- 
Crusher-Boß merkt 
sich danebenge- 
gangene Treffer 
und schickt diese 
postwendend mit 
dem Vermerk 
„Empfänger 
unbekannt“ 

an Euch zurück. 


Nehmt Euch hier vor allen Monstern ganz be- 
sonders in Acht, denn Aquas gehört zweifellos 
zu den schwierigsten Leveln im Spiel. Beson- 
ders fies sind die explodierenden Seesterne. 
Wenn Ihr zu nahe an sie herankommt, gehen 
sie in die Luft und verursachen großen Scha- 
den. Ein gutes Gegenmittel sind Bomben. Der 
Endboss ist ‘ne riesige (Mies)Muschel. Greift 
zuerst die “Hütchen” oben auf der Muschel 
an, dann die beiden Kugeln (oder Perlen) in 
seinem Mund. Weicht den Perlen, die aus sei- 
nem Maul geschossen kommen, einfach aus. 
Zum Schluß müßt Ihr das Auge, welches sich 
in seinem Maul befindet, mit schnellen Laser- 
schüssen und Bombenattacken treffen. 
E93 REeEe Het 
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Auf Titania muß das Ver- 
teidigungssystem „Goras“ 
deaktiviert werden, damit 
Andross keinen Unsinn 

damit anstellen kann. 


MISSION SEE ee Zoness (13) 
Normale Route: ..........» Macbeth (10) 
Abgewandelte Route: ....... Sector Z (14) 
Benötigte Abschüsse: .........2..2... 250 


Um in den Sector Z zu gelangen, müßt Ihr alle 
Suchlichter auf dem Wasser abschießen. Sobald 
Ihr eines verfehlt habt, ändert sich die Farbe al- 
ler anderen von weiß zu orange. In Zoness hilft 
Euch Gastpilot Cat. Konzentriert Euch weniger 
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auf die Gegner (vor allem nicht auf die See- 
schlange), sonst ist das Malheur schnell passiert. 
Besonders in der Sektion mit der Flotte ist es 
wichtig, ein ruhiges Händchen zu haben, da man 
sonst an die Holztürme und die Piers aneckt,ins 
Wasser knallt, hochgestoßen wird, wieder 
aneckt, etc. Der Endboss ist ein riesiges Kriegs- 
schiff mit Bomben, einem Kran und einziehba- 
rer Kanonenkugel. Schießt die vom Boß abge- 
feuerten Bömbchen ab. Sie verwandeln sich in 
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Smart Bombs, die Ihr natürlich ohne lange zu 
fackeln, zurückfeuert. Wohin, ist eigentlich egal, 
da man das böswillige Schiff so gut wie überall 
verwunden muß. Probiert es mal mit den Ra- 
darschirmen (oben rechts und links neben der 
Kanonenkugel) und mit den Sektionen links und 
rechts, aus denen die normalen Bomben abge- 
schossen werden. Hin und wieder geht das 
ganze Schiff fast komplett auf Tauchstation, um 
die vertikal explodierenden Planken auszulegen 
oder die Kanone abzufeuern. Ausweichen ist 
angesagt! Habt Ihr dann eine Seite des Schiffes 
zerstört, kommt der Kran zum Einsatz, auf den 
auch heftig geballert wird. Ist dieser verschwun- 
den, muß die andere Kanone ebenfalls ge- 
schrottet werden. Nun dreht das Schiff völlig 
durch. Ballert einfach, was das Zeug hält und 
versucht das Schiff einfach nur zu treffen, ohne 
dabei selber getroffen zu werden. 


Mission IA nee Sector Z (14) 
Normale Route: ........r2.0 0.» Bolse (6) 
Abgewandelte Route: .......+.» Area 6 (15) 
Benötigte Abschüsse: .....+... +24... 100 


Um Sector Z zu erreichen, müßt Ihr, abgesehen 
von der Entsorgung allerlei Kleinviehs, verhin- 
dern, daß Euer Mutterschiff Great Fox von den 
sich in drei Stufen nähernden Torpedos zerstört 
wird (jeweils eines in der |.,zwei in der 2.,drei 
in der 3. Stufe). Trifft ein Torpedo, habt Ihr ver- 
sagt und landet in Bolse. Die Torpedos kommen 


Andross’ blöde „Einsaug“-Spielchen kennen 
wir ja noch zur Genüge vom SNES-Vorgänger 


D 


Lauren: 
So. Andross,. you 


show your true form! 





Dieser fuchtelige Endboß 
straft Euch, wenn Ihr zu 
lange braucht, indem er 
sich aus den abgeschos- 
senen Einzelteilen selbst 
wieder zusammenbaut. 


immer vom unteren Rand 
des Radars.Wenn Ihr Sec- 
tor Z von Zoness kom- 
mend erreicht, hilft Euch 
Cat mal wieder. 

Eine Medaille zu erha- 
schen, ist in diesem Level 
eine immens schwierige 
Aufgabe! Ihr müßt alle 
Torpedos selber zer- 
stören, weder die (hier eher störende) Cat, 
noch Eure Flügelmänner dürfen dies tun. Es 
bringt deshalb auch gar nichts, auf Cat zu 
schießen, da sie sowieso nicht stirbt (vielleicht 
besser von Sector X aus anreisen). 


Mission 15: 0220er Area 6 (15) 
Normale Route: ..........2.. Venom (16) 
Benötigte Abschüsse: ......2.2r22000. 300 


In diesem Level müßt Ihr von Anfang an sehr 
viel ballern. Schießt mit schnellem Laser-Feuer 
auf die Brücke oben am Flaggschiff oder auf die 
Satelliten, um eine große Menge an Abschüsen 
zu erreichen. Antwortet immer auf die Funkru- 
fe von Rob64, so werdet Ihr gut mit Laser und 
Energie-Power-Ups ausgestatte, Schießt auf die 
drei glühenden Bälle, wenn der Endboß seine 
Schilder öffnet, dann auf den Kern des Raum- 
schiffs, bis die Klappen sich wieder schließen. 
Zielt auf die mechanischen Hände und hütet 
Euch vor den Geschossen (einige verbergen 
Power-Ups). Nachdem Ihr die zweiten drei Bäl- 
le abgeschossen habt, öffnen sich die Türen wie- 
der und der Kern lädt sich auf, um den gewalti- 
gen Laser abzufeuern. Dem Laser weicht Ihr 
aus, indem Ihr Fox Barrel-Rolls machen laßt und 
im Uhrzeigersinn von einer Ecke des Bild- 
schirms zur anderen fliegt. Das Angriffsmuster 
wiederholt sich andauernd. Schießt deshalb auf 
den Kern, bis er zerstört ist. 


Mission 16: 2.2... Venom (schwierig) 
Benötigte Abschüsse: .......222.2200. 200 


Hier müßt Ihr schon wieder gegen Star Wolf 
und seine Bande antreten. Diesmal sind ihre 
Raumschiffe jedoch schneller und wendiger. 
Außerdem gibt's kein Zeitlimit. Jetzt ist vor al- 
lem Geduld angesagt. Macht den Looping, wenn 
sich ein Raumschiff hinter Euch befindet, und 
versucht so viele Treffer, wie möglich zu landen, 
bevor sich der Feind wieder aus der Schußlinie 
zurückgezogen hat. Fliegt vorsichtig und weicht 
den Hindernissen so gut es geht aus. 


Bei Venom I zeigt sich Andross in Gestalt eines 
Robo, bei Venom 2 hingegen bekennt er Hirn. 
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In Sector Y warten gleich drei solche Wesen 
zu Eurer Begrüßung. Hier ist es eher schwierig, 
150 Abschußpunkte zu ergattern. 


Auf dem Weg zu Andross nehmt Ihr am besten 
diese Route: Links (Laser Power-Up und Flü- 
gelreperatur), rechts, rechts (Laser Power-Up). 
Der fortgeschrittene Andross kämpft genauso, 
wie der andere, bis auf sein Gehirn, das anstel- 
le des Robotors erscheint. Zuerst müßt Ihr auf 
seine Augen schießen, ohne dabei die sie mit 
dem Gehirn verbindenden Strahlen zu 
berühren (Ihr könnt die Augen mit dem aufge- 
ladenen Laser markieren). Schießt dann, nach- 
dem die Augen weg sind, auf die untere Sektion 
des Gehirns. Um eine gute Schußposition zu 
erlangen, müßt Ihr so umherfliegen, daß 

das Gehirn Euch verfolgt, bis es auf a 
dem Radar genau über Euch 
“klebt”. Vollführt dann einen Loo- 
ping. Hierbei ist das Timing immens 
wichtig, da Ihr sonst schwere 
Schäden abbekommt. 
Nachdem das 
Monster besiegt 

ist, müßt Ihr nur 
noch erfolgreich entkom- 
men. Drückt ständig Turbo, um 
mit Fox’ Vater mithalten zu 

können. Er zeigt Euch den 
sicheren Weg in die Frei- 

heit. Solltet Ihr ihn den- 
noch einmal verlieren, 
dann gilt: rechts, links, 
rechts, links, rechts, 

rechts. 





Bei „Flinke Finger“ kümmern wir uns um die 
unterschiedlichsten Varianten an Joypad-Ver- 
renkungstricks, die zumeist auf dem Finger- 
lein-Bewege-Dich-Prinzip basieren und nie 
hundert Prozent legal sind. Wer auf Nummer 
sicher gehen will, konsultiert vorher am be- 
sten einen Dottore seines Vertrauens. 
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Agent Armstrong 

Unser Werkspion bei Virgin, IM Weichke, hat 
endlich mal wieder brauchbares Material mit 
seiner sündhaft teuren Mini-Minikamera abfo- 
tografieren können und ausnahmsweise dabei 
auch nicht den Finger vor die Linse gehalten... 
Dieses frühe Wissen um einen guten Cheat ge- 
ben wir selbstverfreilich gleich ohne große 
Wartezeiten an unsere lieben Leser weiter, Eh- 
rensache (sind wir in unserem Innersten nicht 
alle irgendwie Agenten?)! 

Geht gleich zu Beginn in den Raum zu Eurer 
Rechten und springt auf den Schrank rechts 
hinten im Eck (erinnert irgendwie an den Dis- 
ney-Cheat aus Toy Story). Stellt Euch mit dem 
Gesicht zur Wand und drückt die O-Taste (ein 
Schußgeräusch ertönt). Verlaßt den Raum wie- 
der und geht gleich rechts hinter zu der offenen 
Tür (war zuvor nicht offen). Stellt Euch in den 
Türrahmen, so daß der Rücken von Armstrong 
zum Betrachter zeigt und drückt nochmals die 
O-Taste. Wenn Ihr jetzt ein Stückchen weiter 
nach links in dieVorhalle lauft, seht Ihr dort eine 
auf- und niederschwebende Plattform. Betretet 


Pausiert das Spiel, 
nachdem alles so 
gemacht wurde, wie 
im Text beschrieben, 
und Ihr habt Zugriff 
auf die Levelanwahl- 
Option. Links im 
Bild seht Ihr 
übrigens den Raum, 
wo Ihr das erste Mal 
gegen die Wand 
schießen müßt. 
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MIGHLIGHTS 
Nintendo 64 


FUNMAKER 
N64 


CONVERTER, 

der es erlaubt, Importspiele 

auf Ihrem N64 zu spielen. 
Spitzenqualität zum 
Spitzenpreis - made in Germany 


MIGHTY MIC 


Speicherkarten made in Germany 
N100 nur 24,80 
N400 nur 29,80 4x mehr Speicher 


MISHLIGHTS 
SONY PSX 


MIGHTY MIC 360 


LE ZU ul ZA Aal Zach 


- bis zu 
360 Spiel- 
stände speicherbar, 
das entspricht 24 % 
normalen Speicherkarten ” 

= benutzerfreundliche Bedienung 
durch "digital control unit" 


original ConverterCihip 


- bereits über 14.000 x verkauft 
- ermöglicht Importspiele > 
auf Ihrer PlayStation 


Alle 0.g. Produkte "made by G.E.C." 


Weiterhin bieten wir an: 
- Joypadverlängerungskabel für PSX 
- Joypadverlängerungskabel für N64 
- MemoryCard IMB für PlayStation 
- RGB-Kabel für SONY PlayStation 
- RGB-Kabel für Nintendo 64 
G.E.C. General Equipment Consulting 
Hevinghausen 127 - 53804 Much - Tel.: 0 22 45 - 912 916 
Fax: 02245 - 912 917 - Internet: hitp//www.GEC.com 
HOTLINE: Dienstag - Donnerstag 14 Uhr - 17 Uhr 
Alle G.E.C.- Produkte liefern wir bei Vorkasse Porto- 
und Verpackungsfrei Alle Preise in DM, incl. MwSt. 


SUPERKONDITIONEN für WIEDERVERKAUFER 
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Ein Schuß in 
die geöffnete 
Tür (Bild 
oben) akti- 
viert den 
versteckten 
Aufzug in der 
Empangshalle 
(links) nach 
hinten zur 
Balustrade. 


die Plattform und springt am höchsten Punkt 
nach hinten ab, so daß Ihr hinten auf der Balust- 
rade im ersten Stock landet. Betretet rechts das 
Kinderzimmer. Erst hier im Kinderzimmer las- 
sen sich nun die zwei eigentlichen Cheats akti- 
vieren, indem Ihr folgende Kombinationen auf 
Controller 2 eingebt: 

Levelanwahl: 

A, A, A, BCE RO 
Unverwundbarkeit (muß in jeder Mission 
“erneuert” werden): 

X, X, X, X, 4,0,X,0 


SEGA SATURNM 


Fighters Megamix 

Keine Ruhe an der FMM-Front! Glaubten 
wir letzten Monat noch, das Thema für eine 
Weile abgehakt zu haben, geht das mit den 
Entdeckungen nun weiter. Manuel Telser aus 
I-Naturns hat doch einen Weg gefunden, wie 
man die AM2-Palme als spielbaren Charak- 
ter anwählen kann: Schaltet den Saturn mit 
dem Spiel 1000 mal (!) ein, oder zockt das 
Game mindestens 86 Stunden lang, und Ku- 
machan wird durch die Palme ersetzt. Es 
genügt allerdings nicht, den Saturn 1000 mal 
ein- und auszuschalten. Ihr müßt jedesmal 
bis zum Hauptmenü laden, sonst wird es im 
Bookkeep nicht vermerkt. 

Noch ein kleiner Jokus am Rande: Spielt 
FMM ||| Stunden lang und wählt Siba per 
X-Taste an. Nun spielt Ihr angeblich mit ei- 
nem Ei (nicht nachgeprüft, Anm. d. Redakti- 
on), jedoch nur bis der Zähler auf | I2 Stun- 
den umschaltet. Naja, ähnlich sehen würde 
es den Jungs ja schon, ein Ei einzubauen... 
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Wer sich unnötig die Sicht verbauen möchte, 
der kann per Cheat die dämlichen Debug- 
Koordinaten auf den Bildschirm zaubern. 


sonYr PLAYSTATION 
VY-Rally 


Mario Charles aus uni-trier.de und Michael 
Glahn aus Duderstadt haben entgegen den 
Beteuerungen von Infogrames, es gebe keine 
Cheats, die Nuß doch geknackt: Wie schon 
damals zu 16-Bit-Zeiten (siehe Levelanwahl 
bei Spirou/ Mega Drive) liegt der Schlüssel 
zum Cheat natürlich wieder irgendwo in der 
Nähe des Gürteltiers versteckt. Um die ein- 
zelnen Cheats zu aktivieren, müßt Ihr erst- 
mal eine “Freigabe” bekommen. Drückt dazu 
im weißen Bildschirm ganz zu Anfang, sobald 
sich der Infogrames-Schriftzug aufbaut 1, 
I, A+O. In der Mitte vom Bild erscheint 
dann die Meldung „LOCK OFF“, wodurch 
eine weitere Cheat-Eingabe ermög- 
licht wird. Nachdem „LOCK OFF“ 
erschienen ist, müßt Ihr schnell 
weiterdrücken: 

-+ LI! („TIME OFF“) = Zeitbe- 
grenzung ausschalten (der Timer 
zählt zwar weiterhin gnadenlos 
runter, Ihr scheidet aber bei Null 
nicht mehr aus, sondern könnt im- 
mer bis zum nächsten Checkpoint 
weiterfahren) 

“+ L2 (“NARROW ON?) = 
schmalere Pisten 


BEST 


ine 


Anstelle des Peugeot 106 
könnt Ihr auch mit dem 
frostigen Jeep (rechts) 
durch die Pampa heizen. 


Typisch Infogrames: Die 
Cheats werden mal wie- 
der in deren Gürteltier- 

Logo-Screen aktiviert. 
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“+ RI (“EXTRA CAR”) = ein kleiner 
Jeep anstelle des Peugeot 106 

++ R2 (“RESTART ON?) = neuer Menü- 
punkt im Pausenmenü (läuft's gerade 
schlecht, könnt Ihr jederzeit abbrechen und 
den Kurs nochmal fahren) 

+, (“FULL DEBUG”) = nutzlos (Ihr 
seht vor lauter weißen Nummern die Straße 
nicht mehr) 

„LOCK OFF“ alleine bewirkt übrigens 
auch schon etwas: Ihr dürft im Arcade Mode 
alle drei Abschnitte (Easy, Medium,Hard) 
spielen. Durch „TIME OFF“ könnt Ihr so- 
gar alle Unterstrecken direkt anwählen. Da- 
zu müßt Ihr im letzten Bildschirm vor dem 
Rennen mit dem Cursor auf “Fahrzeu- 
geinstellungen” gehen. Hier könnt Ihr mit 
dem Steuerkreuz (links-/rechts) einfach 
durch die Strecken blättern. 


Oh, diese Option kenne ich ja noch gar nicht... 
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Perfect Weapon 

Dietrich Kühl aus Kronshagen versorgte uns 
pünktlich zum Euro-Release mit vier prakti- 
schen Cheats, die alle im Pausenmodus akti- 
viert werden. Ihr müßt die Kombinationen 
ziemlich schnell bzw. die Tasten exakt im 
gleichen Moment drücken, damit's funktio- 
niert. Als Bestätigung ertönt jeweils ein an- 
deres Schlag-Stöhngeräusch oder “No Way”. 
Damit die vier Codes nicht so alleine in der 
Weltgeschichte herumstehen, haben wir 
großzügigerweise noch die Levelpaßwörter 
dazugepackt. 

Unverwundbarkeit: 0,0, —,+-,RI+R2 

Alle Moves: RI, T,4,0,X 

Größere Köpfe: LI+L2+R2+ 1 

Anderes Ourfic: RIFR2+A+O 


Garden Moon: OXXAOOA 
Forest Moon: OADODODDAA 
Desert Moon: OXXxXAOAA 
Proteus Moon: XXO xD OAO 


sonY PLAYSTATION 
Williams Arcade’s Greatest Hits 


Lukas Egger aus |-Villanders bescherte uns 
folgenden Cheat, der Euch in die Lage ver- 
setzt, einmal Spielhallenbesitzer zu sein. Mit 
ein und derselben Kombination gelangt Ihr 
bei jedem der Uralt-Spielchen sozusagen in 
die Schaltzentrale des jeweiligen Automaten. 
Ihr könnt dort so sinnvolle Dinge vollbrin- 
gen, wie zum Beispiel den Münzeinwurf- 
schlitz von US $ auf DM umstellen, oder an- 
dererseits Euren Lebenszähler vor Beginn 
ein. wenig aufstocken, oder aber den Wert 
verändern, der festlegt, ab wieviel Punkten 
man ein Bonusschiff bekommt. Wählt ir- 
gendein Spiel aus und drückt, bevor Ihr Eure 
Spielfigur bewegt oder geschossen habt, 
LI+L2+RI+R2+Select. So gelangt Ihr zum 
Bookkeep-Screen. Drückt hier die selbe Ta- 
stenfolge noch einmal, und schon findet Ihr 
Euch im Operator-Option-Screen wieder. 


Sony PLAYSTATION 


aD Alien Trilogy 


Sinnigerweise lautet das Levelanwahl- 
Paßwort bei der PS-Version lediglich 
GOLVL_ _ (= Go Level + Levelnummer), 
bzw. FLYTO_ _(=Fly To + Levelnummer) auf 
dem Saturn. Ihr müßt wirklich nur GOLVL 
bzw. FLYTO gefolgt von einer Levelnummer 
zwischen | und 33 eingeben und danach auf 
Accept gehen; die restlichen 25 Stellen könnt 
Ihr getrost frei lassen. „GOLVL34“ bzw. 
“FLYT034” setzt Euch gleich bei der letzten 
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Acclaims 
Alien Trilogy 
ist zwar 
schon etwas 
älter, aber 
immer noch 
genial. Mit 
Hilfe unserer 
Cheats habt 
Ihr volle 
Munition 
und in jedem 
Level min- 
destens 
hundert 
Prozent 
Energie. 


Alien Queen ab, und mit „GOLVL35“" bzw. 
“FLYT035” erblickt Ihr den Abspann. 

Das ultimative Paßwort, das Euch zum unbe- 
zwingbaren Helden über das Alien-Univer- 
sum macht, lautet für Besitzer der PS-Ver- 
sion “"IGOTPINK8CIDBOOTSON” (im 
Hauptmenü erscheint daraufhin eine neue 
Menüzeile “CHEATS”). SAT-User müssen 
sich stattdessen dreierlei Codes bedienen: 
“FILLMYPOCKITS” füllt Eure Taschen 
mit Munition, Unverwundbarkeit beschert 
“FVNKYGIBBON"” und sämtliche Waffen 
werden durch “FISHINGFORGVNS” 
freigeschaltet. 


son PLAYSTATION 


GEIEID Fade to Black 


Damit die nachfolgenden Cheats auch funk- 
tionieren, müßt Ihr erst eine Art Cheat- 
Masterpaßwort eingeben: OAOXOA. 
Wenn Ihr nun weitere Cheats eingebt, dürft 
Ihr Euch nicht wundern, daß keine Schriftzeile, 
wie zum Bleistift “Cheat Activated” oder so 
ähnlich erscheint. Es ertönt lediglich ein spezi- 
eller Bestätigungssound. 

Unbegrenzt Schutzschild OOODAX 
Alle FMVs anschauen: OXOAOX 

Zu den nächsten zwei Cheats gibt es zwei 
Dinge zu beachten: Im No-Die-Modus könnt 
Ihr zwar sterben, verliert aber nie ein Leben. 
Solltet Ihr einmal tödlich 
getroffen werden, müßt 
Ihr kurz mit Conrad krie- 
chen bzw. in die Hocke 
gehen, damit die Kolli- 
sionsabfrage wieder akti- 
viert wird. Ansonsten 
kann es zum Beispiel pas- 
sieren, daß sich manche 
Türen nicht mehr öffnen 
lassen. Um die Level nach 
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Bei diesem seltsamen Sub- 
Game steuert Ihr ein mini 
Air-Combat-Logo-Viech. 
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Eingabe des letzten Paßworts beliebig betre- 
ten und wieder verlassen zu können, müßt Ihr 
während des Spiels in den Pausenmodus 
wechseln, den Cursor auf die Zeile "Resume 
Game” setzen und dann mit der O-Taste die 
Levelnummer auswählen. 

No-Die-Modu: AXAADO 

Levelanwah: OOAXOD 


SOonYr PLAYSTATION 


CET) Air Combat 


Nachdem Ihr Euch für den Spielmodus und 
eine der drei Schwierigkeitsstufen entschie- 
den habt, verfärbt sich der Bildschirm kurz 
schwarz, bevor der schwarz-weiße Vorspann 
mit der Hintergrundstory abzulaufen be- 
ginnt. Während nun der Bildschirm kurz 
schwarz wird, müßt Ihr RI+O gleichzeitig 
drücken und gedrückt lassen. Wenn der Vor- 
spann abzulaufen beginnt, betätigt Ihr nun 
zusätzlich noch die Start-Taste, woraufhin 
ein neuartiger Loading Screen mit herum- 


Die kleinen Symbole stehen je für einen Cheat 








Ten 
mn Aula 


3.70 » 


c 


0.00 


NOW LOADING... 
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Hier seht Ihr eine F 14 in Originallackierung. 


fliegenden CDs auftaucht. Jetzt erst dürft Ihr 
RI und die Kreistaste wieder loslassen. Ihr 
seid angekommen. In diesem neuen Loading 
Screen werden nun die diversen Cheats ein- 
gegeben. Drückt Ihr hier zB. t,+-,1,-, 
erscheint am linken unteren Bildrand ein 
kleines grünes Männchen (soll Fygar, der 
Drachen aus dem Namco-Arcade-Klassiker 
“Dig Dug” sein). Nach der Flugzeugauswahl 
könnt Ihr dann anstatt Däumchen zu drehen 
und zu warten, bis das erste Level geladen 
wird, ein seltsames Spiel spielen. Ihr steuert 
hierbei ein kleines Wesen (entweder mit L2 
und R2 oder mit + und O), das aussieht, wie 
der Schweif aus dem Air Combat Logo.Ver- 
sucht möglichst in der Mitte vom Bildschirm 
zu bleiben und so lange wie möglich zu 
überleben. Ob man bei einem bestimmten 
Score irgendwelche Boni erhält, ist schwer 
zu ergründen, da sich der Schweif unmöglich 
steuert. Ihr müßt übrigens nicht extra ein 
reguläres Spiel beginnen, um das Schweif- 
Subgame zu Gesicht zu kriegen. Alternativ 
dazu könnt Ihr auch, nachdem Fygar aufge- 
taucht ist, bei der Landkarte Select drücken, 
zum Titelbild zurückkehren und Continue 
wählen. Wenn Ihr diesmal nicht RI+O 
drückt, während sich der Bildschirm 
schwarz färbt, erscheint das Schweif-Spiel 
auch hier, anstelle des Vorspanns. Nachdem 
der erste Code erfolgreich eingegeben wur- 
de, könnt Ihr ja mal einen längeren auspro- 
bieren (Ihr müßt aber sehr fix drücken und 
die Eingabe beendet haben, bevor der LOA- 
DING-Schriftzug verschwindet): 4 ,O,A, A, 
A, 0,A, 0, A, O+A, O+A (beim zweiten 
Mal etwas länger gedrückt lassen, bis ein 
weiteres Dig Dug-Wesen unten im Eck auf- 
taucht). Hat’s geklappt, beträgt Euer Kon- 
tostand nun 999.999.000. 

Wollt Ihr die Jets Im Einspielermodus mit der 
Originallackierung fliegen, dann drückt einfach 
t,1,-,-,1,1,-,—,Rl (Rl kurz gedrückt 
lassen, bis unten links ein Raumschiff erscheint) 
bzw. +,,-,=,4,1,1,1,0,0,A,A,A, 
(A auch wieder kurz gedrückt lassen, bis ein In- 
sektenviech erscheint), um im Zweispielermo- 
dus zusätzlich zu den normalen Flugzeugen je 
ein andersfarbig lackiertes vorzufinden. 
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Wenn Ihr die Farbe der Flügelmänner verän- 
dern möchtet, müßt Ihr RI gedrückt halten, 
zehn mal hintereinander Start drücken und da- 
nach — gedrückt halten. 


son" PLAYSTATION 
Destruction Derby 


I. Neue Strecke 
Geht in das Rennmodus-Auswahlmenü, 
wählt “Wreckin’ Race” und entscheidet 
Euch für “Championship”. Gebt beim Eintra- 
gen des Namens dann “REFLECT!" ein 
(mit Ausrufungszeichen). Geht, nachdem Ihr 
ins Hauptmenü zurückgekehrt seid, wieder- 
um ins Rennmodus-Auswahlmenü und sucht 
Euch entweder "Wreckin' Race” oder 
“Stock Car Race” aus. Geht danach auf 
“Practice” oder “Time Trial”. Drückt nun bei 
der Streckenauswahl einmal nach links, und 
siehe da, man sieht 'ne Klosterruine... 

2. Unzerstörbarer Wagen 

Geht genauso vor, wie eben beschrieben 
und gebt als Namen diesmal “!DAMAGE!” 
ein (mit zwei Ausrufungszeichen). Nachdem 
Ihr wieder ins Hauptmenü zurückgekehrt 
seid, könnt Ihr im Rennmodus-Auswahl- 
menü jetzt ein beliebiges Rennen auswählen 
und seid dabei unkaputtbar. 
3.Die Anzahl Eurer 
Gegner reduzieren 

Gebt wie gehabt “NPLAY- 
ERS” als Namen ein, geht wie- 
der ins Hauptmenü zurück, 
und wählt irgendein Spielmo- 
dus, außer “Destruction Der- 
by”. Geht auf “Practice” oder 
“Time Trial”. Nachdem Ihr ei- 
nen Kurs gewählt habt, er- 
scheint eine Menüzeile, in der 
Ihr die Anzahl der Mitfahrer 
festlegt. 

Wenn Ihr sehen möchtet, wer 
alles an der Programmierung 
von DD mitgewirkt hat, dann 





Wer schon 
immer wissen 
wollte, welch 

geniale Köpfe 
hinter der 
Program- 
mierung die- 
ses Smash 
Hits stecken, 
der kann per 
Cheat ein 
Foto der 
Typen 
abrufen. 
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müßt Ihr nach dem Einschalten der Konsole, 
sobald das PlayStation-Logo verschwunden 
ist und der Piracy-Bildschirm erscheint, 
LI+O++- drücken und solange gedrückt 
halten, bis Psygnosis’ Firmenlogo zu sehen 
ist. Daraufhin erscheint statt dem üblichen 
“A GAME BY REFLECTIONS” ein Foto der 
Programmierer. 


SEGA SATURN 
NHL Powerplay 


Wie versprochen, reichen wir diese Ausgabe 
den entsprechenden Cheat der Sega-Ver- 
sion nach, der ja bekanntlich aus Platzgrün- 
den eine vierwöchige Warteschleife in der 
T&T-Ablage ziehen mußte. 

Entscheidet Euch im Hauptmenü für eine 
der Optionen “New Game” oder “Quick 
Start” und drückt dann ganz schnell gleich- 
zeitig AtY+C, noch bevor der Bildschirm 
schwarz wird. Haltet die drei Knöpfe ge- 
drückt, bis das Mannschaftsauswahlmenü er- 
scheint. Das Rad Army Team mit seinem fa- 
mosen Overall Rating von 99 Punkten war- 
tet dort bereits rechts von den National- 
mannschaften auf Euch. 


„REFLECT!“ als Spielername schaltet den 
Zusatzkurs „Ruined Monastery“ frei. 








sSOonY PLAYSTATION 


aD wipEout 


Per Cheat könnt Ihr sowohl den Extrakurs, als 
auch die “Rapier Class” direkt anwählen. 
Firestar Track 

Setzt im Titelbild den Cursor auf“One Player”, 
haltet RI,LI, —, Start, U), und © gleichzeitig ge- 
drückt und betätigt dann noch den X-Button. 
Rapier Class 

Setzt im Titelbild den Cursor wieder auf “One 
Player”, haltet R2,L2, + ‚Start und Select gleich- 
zeitig gedrückt und drückt zusätzlich wieder X. 


Manx TT 

Nachdem uns PRF schon im Mai zwei Cheats 
zum selben Thema abgeliefert hat, folgt hier 
eine weitere interessante Mitteilung: Wer auf 
einem Spezial-Bike des Programmierteams 
TANTALUS fahren möchte, der sollte beim 
Arcade Modus im Screen mit der Schaltungs- 
auswahl die folgende Kombination eingeben: 
LL,R,R,+-,—, +, Z,Y, Z.Wartet jetzt kurz, bis 
die Zeit abgelaufen ist. Ihr steuert nun auto- 
matisch ein graues Bike mit einem Fahrer, der 
das Tantalus-Logo auf dem Rücken trägt. 





PlayStation 


Alle Sony Spiele dt 89-99,- 
us 119,- 
ip 139,- 


Aegidienstr. 28 


NINTENDO®*? 
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In der Anleitung 
wird zwar nicht 
extra auf die 
Paßwortoption 
hingewiesen, wir 
holen das dafür 
hiermit nach. 


THREE DIRTY DWARVES'"" 


MAIN MENU 


„MOSHOLU,, 
aktiviert den PLAYERS 
Cheat Modus. FıTı 737: 


AUSIC 
rar el 


Three Dirty Dwarves 

Patrick Meister-Fabri-zierer von nagelneuen 
Tips hat diese Ausgabe auch mal wieder eine 
Beisteuerung gemacht. Um den Cheat-Mo- 
de, sprich die Levelanwahl zu aktivieren, 
müßt Ihr im Optionsmenü L und R gleichzei- 
tig drücken. Daraufhin erscheint das mäßig 


Controller Pak 
Blast Corps 


Hexen 64* 


Blast Corps* 
Extreme G* 


Super Mario 64 


ie Pilot Wings 


Weitere Neuheiten und Spiele aus USA auf Anfrage 


Waverace 


Hint 3 Ih Op Hotine- und 24 Sd. Sei. 


Liyunusiusiis 


MODE 


CHEAT 





importspiele - Adapter 
+ 


ayne Gretzky’s 3D Hockey* 
NBA Hang Time* 
Er Mario Kart 64 
Int, Superstar Soccer 64 
Starfox 64*, Golden Eye* 


Lylat Wars (Starfox)* 


Turok (Dinosaurhunter) 


>IR-LASER RESEARCH 


1 
NORMAL 
ON 
STEREO 


MODE 


raffiniert versteckte, geheime Paßwortmenü. 
Gebt hier als Code “MOSHOLU” ein und 
drückt Start. Im normalen Optionsmenü 
könnt Ihr nun Euer Startlevel festlegen, indem 
Ihr den Cursor auf die Zeile mit dem Level- 
namen setzt und nach rechts drückt. Schreibt 
uns, wenn Ihr noch andere Paßwörter kennt, 
oder sollte der Level-Select die einzige Funk- 
tion dieses Paßwortmenüs sein? 





AI ET 


Nintendo 64 - Controller 
+ AV-Kabel und Scart-Adapter 


Controller verschiedene Farben 59.- 


2 Fun & run Versand 


Martin Schwach 
Mörikestraße 29/2, 
73765 Neuhausen 
= und Fax 
OT158-65353 


Tel, Bestellannahme: 
Mo.-Fr. 10-20 Uhr 
5a. 10-13 Uhr 


Diese Angebote gibt es nur solange der Vorrat reicht : 


Star Wars (Shad. of the Empire) 





Alle Lösungen inkl. Pläne, | 


Am Hollerbroch 36 


Pro Lösung nur 14,80 DM. 51503 Rösrath 





| Wir führen über 400 Komplettlösungen. Fordern Sie die Gesamtliste on. | 


Tel: 02205.910313* 





Alien Tilogy 

Alone in the Dark I und 2 
Bophomets Fluch 

Blazing Dragons 
Chronices of the Sword 


| Sie finden uns auch im Internet 
http://www.vo.lu/Hint-Shop | 

Distributor für die Schweiz 

AHA CD-ROM Spiela-TeV/Fox: 033/3457001 


Alle Logos sind eingetragene Warenzeichen der Hersteller 
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Brcolibur 2555 A.D. 
Eichumed 

Fade to Black 
Hexen (in Planung) 
King's Field 

Cosper Legacy of Kain-Blood Omen Tomb Raider 
Command & Conquer MDK 
"D", Evocation, Blown Away Myst, Lost Eden, Noctropalis Wing Commander 3 und 4 
OverBlood 


Versandkosten: Per Nachnahme nur 9 DNY Per Vorkasse 4 DM 


Resident Evil FE ATEIT) 


Soul Blode 

Stadt der verlorenen Kindar 
Suikoden (in Planung) 
Tekken 2 & Battlo A. T. 2 


Worhammer-Gehörnte Ratte 


Ständig Neuheiten 


Zork: Nemesis u. v.m. 


Distibulor für Österfeie 
Kornteld OEG-Tel/Fox: 0222.6897550/51 
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Dieser Kolossos könnte von Arnold 
Schwarzenegger inspiriert worden sein, stammt 
dessen Schöpfer, Johnny Reiter-Stranzinger, 
doch aus Mining im schönen Austria. 


C) 
VEnnachT 


Täglich erstrecken sich neue Code-Kolonnen 
über meinen Schreibtisch, bei denen ich oft 
gar nicht weiß, wohin damit. Trotzdem freu 
isch misch immer wieder tierisch über den 
steten Nachschub an brauchbarem Material 


sonY PLAYSTATION 
Vergessene Welt -Jurassic Park 


Den guten Beziehungen der VG-Jungs zu den 
Drahtziehern im Spiele-Business, uns halt, 
habt Ihr diese zauberhaften Paßwörter zu 
verdanken. Aber nicht nur für eleganten Le- 
velzugang haben wir gesorgt, nein, auch Euer 
Lebenszähler wurde im Auge behalten, so 
daß Ihr mit stolzen 99 Lives im Gepäck auf 
Erkundungstour gehen könnt. Im Anschluß 
folgen noch ein paar Inter-nette Codes, mit 
denen Ihr Zugang zu den einzelnen Art- 
work-Galerien habt. 





xXXOADXOXODAN 
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OTDTAOXXODUTAXOA 


Und hier noch unsere Galerie-DNA: 
co GALLERY: 
xAAQODXOADAOXO 
HUNTER GALLERY: 
AXODAOXDOAUOXO 
PREY GALLERY: 
ADOOXAAOXUDAA 
RAPTOR GALLERY: 
OODAXOADXOTOXA 
T-REX GALLERY: 
AAOQDAXADUOXAO 


SOonY PLAYSTATION 


Mega Man X3 

Nils Ole Bannemann aus Eckernförde hat sich 
den x-ten Aufguß dieser nicht enden wollen- 
den Serie angetan und brav sein bestes 
Paßwort im Stall abgeliefert, das da lautet: 





Noch 'n Tip von Nils: Nach dem ersten Boß in 
der Doppler Stage müßt Ihr vor der Röhre, aus 
der die stacheligen Kugeln herausfallen, an der 
linken Wand des Abgrunds runterrutschen, bis 
zu einem Geheimgang. Dort gibt es eine Kapsel, 
die alle vier Spezialchips enthält (100% Energie 
und alle Ausrüstungsgegenstände). Die Codes 
der SNES-Version von vor ca. zwei Jahren funk- 
tionieren übrigens auch hier. Soviel zum Thema 
innovative Spielideen aus dem Hause Capcom... 
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RETTET Ta 


Witzisch, witzisch, da bleibt kein Auge trocken... 


Wie sagen neunmalkluge Familienmitglieder 
nur zu oft? Du wirst Dich schon umschauen, 
das böse Erwachen kommt noch“.Wie recht 


diese Klugscheißer nur immer wieder ha- 
ben. Hier hammwers schon wieder: 


Voll die Komplettlösung, ey! 
Geld kriegt Alexander Lehmann aus Hamburg 
zwar keines von uns für seine Einsendung, 
aber wir verleihen ihm hiermit einen Orden 
für die kürzeste Komplettlösung, die es je gab: 
„Lösung zu Albert Odyssey (SAT): Schmeißt 
das Spiel weg und spielt lieber Shining the 
Holy Ark oder Vandal Hearts!“ Im Ansatz gar 
nicht so schlecht, die Idee... 


GALERIE 2 





Christian Mücke aus Streetz hat auch wieder 
zugeschlagen, diesmal allerdings per Bleistift. 





GALERIE'I 





Thorsten Neidl, Sohn von Oskar Neidl, aus dem mit viel schlechter 
Presse bedachten bajuvarischen Ort Wackersdorf, hat dieses eher 
düster stimmende Kunstwerk mit seinem Kugelschreiber vollbracht. 


WIE LAUETS? 


Wer die folgenden „Teilnahmebedingungen“ beachtet, erspart 
uns unnötige Arbeit: 

I. Karten und Zeichnungen bitte nur auf weißem Papier (weder 
kariert noch liniert) einschicken. 

2. Gebt bei allen Einsendungen aus dem Inland Eure Bankver- 
bindung (Kontonummer, Kreditinstitut, Bankleitzahl) an, damit Ihr 
Euer Honorar ohne Umwege und lange Wartezeiten bekommt. Bei 
Wohnsitz außerhalb Deutschlands wird Euch sowieso ein 
Verrechnungsscheck per Post zugesandt. 

3.Wenn Ihr einen PC habt, schickt uns umfangreiche Tips bitte, 
bitte auf Diskette, Kleinvieh könnt Ihr auch faxen. 

4. Macht Euch nicht die Mühe aus Konkurrenzblättern abzu- 
schreiben (die lesen wir alle). Derartige Tip-Zusammenfassun- 
gen verziehen sich ohne Umweg in den Papiercontainer. Schreibt 
bitte auch immer dazu, mit welcher Version eines Spiels die Tips 
ausprobiert bzw. erspielt worden sind, um unnötige Mißver- 
ständnisse zu vermeiden. 

5. Tips und Lösungshilfen zu Zelda-, Mario- und Sonic-Spielen 
sind definitiv „out“. Auch in Sachen DKCI,2 und 3, Tekken oder 
Toshinden sind wir bestens eingedeckt. 

6. Die Belohnung: Für abgedruckte Tips winken nach wie vor 40 
bis 500 Mark! 
Unsere Adresse: DMV Verlag 

Redaktion VIDEO GAMES 
Rubrik:Tips & Tricks 
Dornacher Str. 3d 

85622 Feldkirchen 


Sie können 


telefonisch bestellen 


BELLE SEIZUTT N SONY PLAYSTATION 
aystatıon Konsole 2 oe Slam DA? 94,5 


PSX Konsole umgebaut 

PSX Umbau 

PSX Analog Joystk. Sony 

PSX Bag incl. Controllar 
& Memory Card 

PSX Analog Controller 

PSX Control Pad Farbig 

PSX Control Pad Sony 

PSX Gama Bustar 

PSX HF-Adapter Sony 

PSX Intrarat Joypad 

PSX Joypadverlängerung 

PSX Lasergun 

PSX Link Kabel Sony 

PSX Link Kabel 

PSX Mad Catz Lunkrad 
mit Gas & Bramso 

PSX Mem. Card 1 Meg 

PSX Mem. Card 24 Mag. 

PSX Mam, Card 48 Mag 

PSX Mamory Carl Sanıy 

PSX Mouse Sony 

PSX Muhi-Tap Sony 

PSX Namco ACom.Stick 

PSX NaGcon Pad Sony 

PSX Prodator Gun 

PSX PC Link 

PSX AGB Kabel 

PSX Spes.ASCHPad Sany 

PSX VRF-1 Lankrad 


Adidas Power Soccar'97 
Agent Armstrong 


N ir Baseball 
Atarı Greatest Hits 

Auto Destruct 

Ayrtan Senna Kart Duol 2 
BAT3 

Batınan & Robin 

Beast Wars 

Bleituß 2 

Bug Riders 

Bust-A-Mova 3 
Baphomats Fluch 

Batılo Arana Toshinden I 
Batılu Stations 

Blazing Dragons 

Broken Helix 

Bubble Bobble 2 

Bubay 30 

Bushido Blade 

Command & Conquer 


Crash Bandicoot 
Croc 

Curier Crisis 

Crow: Ciy ol Angels 
Erypt Killer 
Destruction Derby 2 
Discworld 

Draams 

Exhumad 

Fantastic Four 

Fatal Fury 

FIFA'9T 


Frogger 

Gex 

Gax2 

6-Police 

Grand Theft Auto 
Heavans Gate 

Hercules 

Independance Day 

Int, Superstar Soccor Pro 
Isnogud 


Versandbedingungen: 


DV 359,00 
Dv 70,0 
DV 119,85 


44,95 
2, 


US 139,85 
29,95 


DA*BI9 
DA* 699 

DV* B4,95 
DV" 84,95 
DA* 84,95 
DA” 84,95 
DA* 84,95 
DV* 79,95 
DA* 77.35 
DA* 64,95 
DV 2,95 
DA" 79,95 
DA 84.95 
DV 84,95 
DA» 9,95 
DA* 19,95 
DA" 4,95 
JP 139,95 


DV 84,95 
DAY BASS 
DA* 79,95 


John Maddon NFU'SB DA* 84,95 
Kick 01197 DA* 89,05 
Kurushi DA* 79,95 
Legacy ol Kain DV 45 
Lifeforce Tanka DA 9,95 
Little Big Advantura DV 8495 
Machina Hunter DA* 87,95 
Magic Ihe Gathering DV 94,95 
Manie Karta DA* 84,95 
Mass Destruction DA* B4,95 
MDK DV* 89,95 
Machwarriar 2 DA 89,95 
MagaMın 8 DV’ 94,95 
MagaMan Battlo & Chasa DV’ 4,95 
Micro Machines v3 DA 9,95 
Midnight Run DA" 9,95 
Monster Trucks DA* 94,95 
Monopoly DV* 84,95 
Moto Racar DV* 84,95 
Motor Mash DV’ 84,95 
Nascar Racing 98 DV* 81,95 
Namco Musuum Vol. 5 DA? 79,85 
NBA Hanptime DA" 34,95 
NBA Livo’97 DA 34,55 
Nond IV Speed 2 DA 95 
Nightmare Creatures DA" 84,95 
NFL Qunrtorback Club'98 DA* 4,35 
NHL’SB DV 84,95 
NHL Brankaway'98 DA* 84,95 
NHL Opan Ica DA* 94,95 
NHL Powerplay Hockay'  DA* 84,95 
Nuclear Strika DV* 84,95 


Pandemanium 
Pandemonium 2 
Parappa tho Rapper 
Pax Corpus 

Ponk Parformance 
Playar Manager 
PGA Tour '38 
Porsche Challange 
Rags Racer {R. A. 3} 
Rapid Racer 

Rally Cross 

Ray Storm 

Ray Tracers 

Rebel Assault 2 
Reboot 





'sıko 
Rosco Mc Quoen 
Sampras Extreme Tannis 
Sim City 2000 

Soul Blade DV 99,95 
Soviat Strika DV 84,95 
Spider DV 84,95 
Streatfighter EX Plus DA" 84,95 
Striko Point DV 9,35 
Super Pang Collection DA" SS 
Super Puzzle Fighter 2 Turbo DA 69,95 
Supersonic Racars 2XS DV* 54,95 
Syndicate Wars DV 1,9 
Swagman DV 87,5 
Tokkun 2 DA 9,5 
Tiger Shark DA» 81,95 
Tut DA 79,95 
Time Crisis & Gun JP 199,95 
Test Drive ON Road DA 9,95 
Totris Plus DA* 79,85 
Tokyo Highway Battlu DA* 9,95 
Tomt Raider DV 84,95 
Tomb Anider Lösungshaft DV 14,80 
Total NBA'97 DA 79,95 
Transport Tycoon DV* 84,95 
Trash It DA 84,95 
Ubik DV’ n,95 
V-Rally DV 89,95 
Vandal Hearts DA 94,9 


Mielan Boxing DA 84,95 
Virtual Basoball 97 DA* 84,95 


DAr 3495 
DA 63.95 
DV 8495 


ums DM 0,00. DM 3,: NN-Gabünr 0. Vorkaase DM 0,90, Euroschnck ta DM 400, 


Ikostantrei ab Warenwert DM 200,- (nur Software). Keine Auslandslieferungen! 


annahm bestellter Ware berechnen wir DM 20,- pauschal. Rücksandungen nur 


bapr sche, Versionen: DV»komplatt deutsch: DA»deutsche Anleitung: EV»englische Version 





Ußsamerikanlsche Version; JP»japunische 
armältlich\i) Es gelten unaorn AGR. Keine Haftung für Irtümer und Drucktehlar 





sion. Alle Komplettlösungen von Hint Shop 


EA Te TE 


Bestellfax: (0 61 84) 6 27 86 
E-Mail: magic@cww.de 
Adresse: Hanauerstraße 26, 
63505 Langenselbold 


Baer )) 
VMX Racıng QUgTE: 


Wareralt 2 DV 
Wargods Dans 
Warhammae 2: Dark Omen DV 14,05 
Wild Arms 15 9,5 
Wing Commander 3 DV 485 
Wing Commander 4 DV 8 
Wing Ovur DA” 14,95 
Kavious 3:D DA 79.95 


BI Tests ah 
Actun Soccer A 44,4 
Alt Combat 4,5 
Allan Trilogy 4 
‚Alone in the Dark 2 
Battle Arana Toshindan 
Bust a Move 2ThaArcada 
Caspar 
Chossmastor 3:0 
Cantra [Probotactor) 
Destruction Derby I 
Disruptor 
Fade to Black 
FIFA Soccar'% 
Iron Man /xX0 
Iron & Blood 
IntSp.star SocanrDoluns 
Lost Vikings 2 
PGA Tour Goll’96 
Rayman 
Revolution X 
Ridge Racer 
Road Rash 
Shellshock 
Sulkoden 
Supersonic Racara 
Tekken I 
The Incrediblo Hulk 
True Pinball 
Virtunl Gall 
WipEaut 
Worms 
WWF Wrestiemania 


N64 Controllar Farbig, 
NB4 Cantrollar Grau 

N64 HF Adoptor 

N64 Joypadvarlängerung 
N64 Memory Card 1 MEG 
N64 Nomory Card 5 MEG 
Nö4 NTSC-Adaptar 

N6A PC Link 

N64 RGB (Scart) - Kabel 
N64 Rumble Pack 


= = . 109,95 


Claylighter 83 19 DA" 139,95 
Dark Rilt US 189,5 
Extreme G DA* 139,95 
FIFA BA DV13,5 
Golden Eye 007 US* 199,95 
Haxen 64 DA 12,8 
Int. Superstar Soccer 64 DA 119,5 
Lylat Wars (Starlox 64] DA 129,6 
Multi Racing Champlonahıp DA* 139,96 
NBA Hungtime DAY 1,5 
NFLQuartörback Club BB DA" 139,55 
Pilotwings b4 DV 109,95 
Star Fox 64 US 199,95 
Star Wars: Shadow ol the E. DV 129,95 
Super Mario 64 vv 8% 
Super Mario 64 Spielber. DV 400 
Super Mario Kart 84 DV 89,95 
Turok DV 139,95 
Turok Pal EV 139,95 
Wargods DA* 129,95 
Wave Raca 64 DV 89,95 
Wayne Gratzky's 30 Hack DANS 


*Splala waran bel Anzoigenschluß noch 
nicht Dafarbarl 


haben 


Ira, 


Hier bieten wir Ihnen ab dem 8.9.1997 auf über 300 qm geballte Multimedia-Power 
Videospiele, Computerspiele, Edutainment, Zeitschriften; Videofilme, 
und demnächst auch Musik-CDs und DVDs 
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Unser Forumthema ‘Spiele im Sommer’ hat ergeben, daß Ihr 
auch zur heißen Jahreszeit die Konsolen nicht in die Ecke 
schmeißt. Gut sol Außerdem habt Ihr offenbar noch zusätzlich 
ein weiteres Thema zum Anlaß genommen, uns mit Briefen zu 
bombardieren: Die PAL-Umsetzungen von Nintendo 64-Spielen. 
Zudem läßt Euch Resident Evil 2 keine Ruhe 


Forum 6/97: Summer Games 

Hallo VIDEO GAMES-Team! Zuerst: Ich war 
begeistert über Euren Bericht von der E3 und 
auch von der Besprechung von Lost World 
war ich sehr angetan. Da ich alles sammle, was 
mit Jurassic Park zu tun hat, haben mir die Bil- 
der der Entwickler und des Spiels noch ge- 
fehlt. Zum Forumthema: Also, in Sachsen kann 
man den Sommer eigentlich nicht als solchen 
bezeichnen, da das Wetter nicht mitspielt 
(Anm. d. Red.: Ah, ein Leidensgenosse, geht 
uns hier in München irgendwie nicht anders!). 
Es ist vielmehr so, daß wir hier nur drei Jah- 
reszeiten haben: Frühling, Herbst und Winter. 
Den Sommer kann man als Zwischending von 
Frühling und Herbst bezeichnen. Deshalb war 
ich auch nicht sehr oft am Wochenende un- 
terwegs, um meinen Luxuskörper den prallen 
Sonnenstrahlen (Sonne, was ist das?) auszu- 
setzen. Nein, ich habe lieber bei meinem Lieb- 
lingssport - PlayStation spielen - geschwitzt. 
Die Spielbreite reichte von International 
Superstar Soccer Pro über Soul Blade 
bis hin zu Suikoden. Letzteres hat mir als So- 
lo-Spiel sehr viel Spaß gemacht, vor allem, da 
es mich sehr an Breath of Fire (SNES) erin- 
nert, und ich eben dieses als einen Meilenstein 
der Rollenspielzunft für das SuperNes be- 
trachte. Genauso konnte mich Vandal 
Hearts an den Bildschirm fesseln. Da ich 
auch noch meinen Mitbewohner in unserer 
WG überreden konnte, sich endlich ein zwei- 
tes Joypad zuzulegen, zockten wir schließlich 
zusammen 1.S.$.P von Konami, denn ich liebe 
es, zu gewinnen. Dafür zeigte mir mein Mitbe- 
wohner dann aber bei Soul Blade meine 
Grenzen auf, so daß ich dieses Spiel völlig ent- 
nervt erstmal links liegen lassen werde. Ei- 
gentlich kann man meine sommerlichen Spiel- 
gewohnheiten wie folgt zusammenfassen: 
Wenn es das Wetter erlaubt, unternehme ich 
gerne mal etwas an der frischen luft, ohne ir- 
gendetwas mit dem Hobby Videospiele zu tun 
haben zu wollen. Sollte es aber regnen und 
stürmen, setze ich mich gerne an die PlaySta- 
tion und vertreibe mir die Langeweile mit den 
obengenannten Spielen (nicht nur, aber im- 


merhin). Bis demnäxt, Euer 
Markus Holy, Dresden 


Sommer... Sonne... Luft und Liebe... schmelz 
dahin... Alles Quatsch! Unsereins setzt sich 
gemütlich in den Zockersessel, verdunkelt das 
Zimmer vor der Sonne (wenn sie mal da ist), 
dreht die Stereoanlage auf, haut Resident Evil 
rein und ab geht's. Sonne, Urlaub? Pah, wer 
braucht das? Etwa wie letztes Jahr mit Mamma 
und Paps nach Mallorca? Wo der Strand wie ein 
Bier-Testgelände aussieht? Oder wo deutsche 
Touristen im Doppel-Deppen-Team mit Zim- 
mertemperatur-IQ’s solch lustige Spiele veran- 
stalten, wie das beliebte ‘Wie schaffe ich es, den 
Dosenboden raufzusaugen?' oder das populäre 
‘Schaffe ich es ‚die Tussi anzubaggern, ohne daß 
sie es merkt!'. Und dann noch diese Animateu- 
re, die einen gegen seinen Willen zwingen ‘Ein 
Bett im Kornfeld' zu singen. Nee Leute, nicht 
mit mir! Bevor ich im Urlaub verzweifele, ver- 
zweifele ich lieber zu Hause mit Final Fantasy 
VII. Nachdem ich mehrere Berichte von der E3 
gelesen hatte, besorgte ich mir ein Amateurvi- 
deo des Spektakels. Und seitdem ich es gesehen 
habe, kann der Sommer eigentlich nicht schnell 
genug zu Ende gehen.Wißt Ihr, ich habe folgen- 
des Motto: Je heißer der Sommer, desto heißer 
die Spiele! Und dieser Sommer ist verdammt 
heiß!! 

Tom Karnott, Senden 


Liebe VIDEO GAMESler! Laßt mich zunächst 
etwas zum Forumthema loswerden: Es war an- 
no Sommer ‘94, die Temperaturskala zeigte ei- 
nen unerträglich hohen Stand an. Es war im- 
mens schwül. Die Liter Eistee verschwanden 
nur so und mittendrin ich und mein SNES plus 
Metal Marines. Dieses atemberaubende Stra- 
tegiespiel fesselte mich auch bei 30 Grad im 
Schatten noch vor meinen Amiga-Monitor 
10845. Dieses Warten, ob der Computer zu- 
schlägt, bevor die Abwehrraketen fertiggestellt 
waren...Selten hat mich ein Spiel so in seinen 
Bann geschlagen wie dieses. Besonders in Level 
20, in dem auch die CPU die Anti-Matter-Rake- 
te besitzt, ist absolutes Zittern angesagt. Im Au- 
genblick zocke ich Wave Race 64 oder Inter- 
national Superstar Soccer 64, oder in ei- 
nem Anfall von Nostalgie krame ich das gute al- 
te Super Probotector (SNES) aus dem Regal. 
Ab und zu versuche ich auch mein Glück mit 


0 Sales 97 


Final Fantasy Ill (ebenfalls SNES). Der Game 
Boy mit Mario Land und Final Fantasy Ad- 
venture kommt mit in den Urlaub, völlig klar. 

PS.: Der eigentliche Grund für diesen Brief: Ich 
wollte die Forderung von Bruce Bussein aus 
Düsseldorf (Mail-o-Mania 8/97) unterstützen. 
Die Rubrik Szene-Chat muß unbedingt wieder 
rein! Meiner Meinung nach war sie eine der be- 
sten, wenn nicht die beste Rubrik, die in der VG 
jemals veröffentlicht wurde (meine älteste VG 
ist die 5/93). Also überlegt Euch das gut, denn 
nie standen soviel Insider-Infos und persönliche 
Meinungen zu bewegenden Videospielthemen 


auf einer Seite. 
Jan Boekhoff, Oldenburg 


Aha, so wie es aussieht, tangieren Euren Spieltrieb 
sommerliche Temperaturen, sofern existent, nur pe- 
ripher. So sollte es für echte Freaks eigentlich auch 
sein. Bei uns hier in München hat sich die Sonne bis 
Mitte August sowieso nur ganz spärlich blicken las- 
sen, womit wir also über weite (Test-)Strecken keine 
großen Probleme mit der Hitze bekamen.Was dann 
aber bei Sonnentagen ein echtes Problem darstellt, 
ist, das Spielzimmer völlig abgedunkelt zu bekom- 
men. Ohne rabenschwarze Nacht macht etwa Re- 
sident Evil nur halb soviel Spaß, werden die Hälfte 
der feindlichen Schiffe in Starfox 64 alias Lylat 
Wars einfach übersehen, oder der extremste Fall: 
Beim Nintendo 64-Ableger der id-Shooter-Serie 
grenzt das Ganze aufgrund der rabenschwarzen 
Szenarien fast an Unspielbarkeit, sollten noch einige 
Sonnenstrahlen auf den Screen fallen.Da nun unse- 
re edlen Redaktionsräume voll klimatisiert sind und 
kühle Drinks in rauhen Mengen vorhanden sind, 
läßt sich’s auch bei extremen Temperaturen gut 
zocken.Was uns aber nicht davon abhält, auch mal 
in Urlaub zu fahren, allerdings bestimmt nicht nach 
Mallorca, denn die Ausführungen von Tom beschrei- 
ben das dort vorherrschende Szenario meines Er- 
achtens ziemlich treffend. Allerdings vergewissere 
ich mich persönlich immer im vornherein, daß auch 
eine genügend gut ausgestattete Spielhalle vor Ort 
vorhanden ist! Zum Szene-Chat: Ich werde Euer An- 
liegen mal Rob vortragen, mal sehen, ob er wieder 
Lust bekommt, einen zu komponieren. 


Komplettlösungen & N64 

Hallo VG-Team! Ihr macht ein wirklich geniales 
Mag, bis auf eine Sache, die mich etwas stört: die 
ellenlangen Komplettlösungen. Meistens schafft 
Ihr es, eine ganze Komplettlösung (KL) eines 
Games in ein einziges Heft zu quetschen, und 
daran leiden wiederum die kleinenTips & Tricks, 
wovon es demzufolge zu wenige gibt. Außer- 
dem, wenn schon Komplettlösungen, dann bitte 
nur für MEGA-Games wie Tomb Raider oder 
Resident Evil. Ich hoffe, Ihr bringt aber trotz- 
dem jeweils eine KL für Tomb Raider 2 und 
Resident Evil 2, das muß sein. Mein Tip: KLs, 
ob groß oder klein, jeweils wenigstens in zwei 
oder mehrere Teile aufteilen und stückchenwei- 
se ins Heft bringen, damit höchstens zwei bis 
vier Seiten dafür benützt werden. Dann kommt 


auch so etwas wie in der VG 8/97 nicht mehr 
vor,in der das Spiel Vandal Hearts, das ja mei- 
ner Meinung nach nicht so der Renner ist (ich 
bin kein RPG-Fan) satte 14 Seiten inklusive 
Werbung einnimmt.Außerdem kann eine aufge- 
teilte Komplettlösung ja auch als Ansporn zum 
Kauf der nächsten VG dienen, was wiederum 
Euch zugute kommt. 

Nun möchte ich noch etwas zum Thema Nin- 
tendo 64 loswerden. Viele Leute sagen, daß 
man, einmal N64 gespielt, alle anderen Konso- 
len sofort vergißt. Als ich das hörte, dachte ich 
schon an den Verkauf meiner PlayStation. Jetzt 
werden bestimmt viele denken, ich sei ein PS- 
Fanatiker und wolle das N64 fertig machen, 
aber dem ist nicht so. Ich habe nichts gegen 
Nintendo, aber daß das N64 die Super-Edel- 
Konsole ist, kann ich nicht bestätigen. Ich habe 
schon alle erschienenen Titel dafür gezockt und 
ich muß sagen, daß es für mich kein Kaufargu- 
ment dafür gibt. Zwar macht es sehr viel Spaß, 
ab zwei Spielern Mario Kart 64 zu zocken, 
und Turok sieht auch sehr gut aus, und es ist 
mir auch klar, daß letzteres in dieser Qualität 
auf PlayStation und Saturn nicht machbar ist, 
aber daß das N64 über ein Jahr mehr Entwick- 
lungszeit hatte, darf man nicht außer Acht las- 
sen. Auch daß das N64 nur mit 93,75 Mhz ge- 
taktet ist, finde ich nicht so berauschend. Für ei- 
ne 64-Bit-Maschine müßte der Prozessor etwa 
120 bis 150 Mhz drauf haben. Zum Glück habe 
ich meine PS nicht verkauft, sonst könnte ich 
jetzt nicht Rage Racer, Soul Blade oder Por- 
sche Challenge zocken und außerdem wäre 
ich auch noch wegen der Preissenkung sauer, 
von der Softwareflaute des N64 ganz zu 


schweigen. 
T. Hanke, Hamburg 


93,75 Mhz Taktung erscheint Dir zu wenig? 
Wie stehen dann erst PlayStation mit 33Mhz 
und Saturn mit seinen zwei 32-Bit Prozessoren 
(28,6 Mhz) da? Für eine Nintendo-Konsole 
stellt das geradezu eine atemberaubende Ge- 
schwindigkeit dar, bedenkt man nur, was Miya- 
moto und Co. seinerzeit aus der ‘Schnecke’ Su- 
perNES mit sagenhaften zwei bis drei Mhz 
Taktfrequenz (je nach verwendetem Modus) 
herausgeholt haben. An der Geschwindigkeit 
liegt es nun bestimmt nicht, daß für Dich per- 
sönlich kein Kaufargument für N64 vorliegt. 
.Wem Wave Race, Blast Corps, Lylat Wars 
etc. nicht überzeugen, dem kann nicht mehr ge- 
holfen werden. Man muß sich nur mal unsere 
Wertungen anschauen. Obwohl bis dato nur 
wenige N64-Spiele offiziell erschienen sind, er- 
reicht deren Spielspaßdurchschnitt locker die 
Classic-Hürde (!).Von insgesamt 15 (bis zur Aus- 
gabe 9/97) getesteten N64-Games erhielten 
zehn Stück das begehrte Classic-Prädikat 


»; (macht einen Anteil von 66 Prozent !). Davon 


können alle anderen Systeme nur träumen, was 
aber nicht heißt, daß dort nicht auch absolute 
Spitzentitel auftreten, nur eben in wesentlich 
geringerer Konzentration. Bei Nintendo heißt 
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das Prinzip also: Qualität statt Quantität. Wozu 
eine Unmenge an mittelmäßigen Spielen, wenn 
man stattdessen eine Handvoll Perlen hat? 

Zu den Komplettlösungen: Mit Deiner Kritik bist 
Du ein wenig zu subjektiv an die Sache heran- 
gegangen. Musterlösungen zu Top-Action-Titeln 
wie Resident Evil und Tomb Raider ja, aber 
zu Top-RPGs nein? Gut, ich persönlich bin auch 
kein RPG-Fan, weshalb man aber die große Fan- 
gemeinde dieser Titel nicht außen vor lassen 
darf. Außerdem stellt eben gerade dieses Genre 
den Spieler oft vor die größten Probleme, was 
geradezu nach einer Komplettlösung schreit. 
Und die sollen wir dann auf mehrere Ausgaben 
verteilen? Du bist wohl noch nie an einer ex- 
trem haarigen Stelle festgesessen und hast ver- 
zeifelt nach der Lösung gesucht, hmm? Ange- 
nommen, so ein armer Spieler schlägt dann die 
VG auf und wird just an der für ihn wichtigen 
Stelle auf die nächste Ausgabe verwiesen, was 
weitere vier Wochen Wartezeit nach sich zieht. 
Ich würde dann das Spiel gefrustet in die Ecke 
werfen, so denke ich. Musterlösungen zu TR2 
sowie RE2 werdet Ihr bestimmt in der VG fin- 
den, vielleicht sogar bevor die Spiele überhaupt 
erscheinen, da ist unser Tips-Onkel Dirk ja Ex- 
perte dafür (hihi). 


Resident Evil 2 

Liebe Redakteure von der Video Games, ich 
kaufe Eure Zeitschrift jetzt schon seit zwei 
Jahren regelmäßig und finde sie einfach super. 
Sie ist informativ, praktisch und schön anzuse- 
hen.Vor der Layout-Umstellung war sie schon 
ein: Augenschmaus, aber jetzt sieht sie noch 
cooler aus. Mir ist auch aufgefallen, daß Eure 
Zeitschrift viel mehr Tips und Tricks enthält, 
als so manch anderes Mag. Was haltet Ihr 
denn von einer Rubrik, in der Ihr über die 
neuesten Trends in Sachen Elekronik berich- 
tet? Jetzt aber genug mit den Komplimenten. 
Was ich Euch fragen wollte: Immer, wenn ich 
Eure Zeitschrift aufschlage, hoffe ich einen Be- 
richt über Resident Evil 2 zu finden, aber ich 
finde nie einen. Ich fand den ersten Teil schon 
sssuper und warte sehnsüchtig auf das Sequel. 
Warum bringt Ihr keinen neuen Artikel darü- 
ber? Habt Ihr keine neuen Informationen 


oder bekommt Ihr keine? 
Thorsten Brossette, Dillingen 


Nachdem dieses heißbegehrte Sequel ursprüng- 
lich im April erscheinen sollte, haben wir in den 
Ausgaben 1/97 und 2/97 zwei große Previews 
mit über 30 Bildern und einem Interview mit den 
Entwicklern gebracht. Doch offensichtlich gab's 
noch Mängel am Gameplay und Capcom ver- 
schob den Release auf Ende ‘97/Anfang ‘98 und 
seitdem hüllt man sich dort in Geheimniskräme- 
rei, wohl um die Kunden nicht wieder heiß zu mo- 
chen und dann das Spiel erneut verschieben zu 
müssen. Selbst auf der E3 gab's nur ein selbstlau- 
fendes Demo zu sehen.Wie von Tet berichtet, wird 
nun auf der RE Director's Cut-Scheibe auch ein 





Demo von RE2 mit knapp 20 Räumen zu finden 
sein. Sobald wir wirklich Neues zum Sequel ha- 
ben, werden wir Euch natürlich keine Infos vor- 
enthalten, jetzt ist's aber noch ein bißchen zu früh 
dafür. Elektronik-Trends? DVD-Player und so oder 
PCs? Leider keinen Platz dafür, sonst kämen wie- 
der die Anime&-Fans oder andere und wollen auch 
ihr Recht. 


N64 PAL-Probleme 
Warum produziert Big N nur so miese PAL- 
Umsetzungen beim N64: Dicke PAL-Balken, 
Geschwindigkeitsverluste, keine Übersetzung 
von Sprache und Text bei zum Beispiel Mario 
Kart 64? 

Andy Leschnik, Eisteben 


Hallo Nintendo-Freaks! Ich komme gleich zum 
Thema: Die katastrophalen PAL-Umsetzungen 
von N64-Spielen. Man kann doch erwarten, daß 
bei Preisen von bis zu 160 Mark und den langen 
Wartezeiten bis zur PAL-Veröffentlichung keine 
ekligen PAL-Balken den Screen verunstalten 
und eine Geschwindigkeitsanpassung vorge- 
nommen wird. Mario Kart 64 und Wave Ra- 
ce 64 sind eine einzige Katastrophe. Gott sei 
Dank habe ich mir die Spiele in der Videothek 
ausgeliehen, denn kaufen werde ich sie so nicht! 
Meine Kollegen, die sich alle ein N64 gekauft ha- 
ben, verkauften die Maschine wieder. Ich werde 
mir ab jetzt nur noch Spiele ausleihen und erst 
dann wieder welche kaufen, wenn Besserung 
eintritt. Ihr solltet eigentlich ein Special über 
PAL-Anpassung bringen, denn offensichtlich än- 
dert sich bei Nintenso nur etwas, wenn öffent- 
lich Kritik geübt wird. 

Werner Krüger, Ehingen 


Hi VG! Euer Heft gefällt mir wirklich sehr gut 
und auf Eure Tests kann man sich in 99 Prozent 
der Fälle verlassen. Deshalb bin ich auch schon 
mehr als drei Jahre Stammleser der VG. Nun 
aber mal genug des Lobes: Warum wartet Ihr 
bei Tests zu Rage Racer, Mario 64, Mario 
Kart 64 auf den PAL-Release, wenn Ihr dann 
doch die NTSC-Version testet? Das macht 
doch gar keinen Sinn! So wißt Ihr überhaupt 
nicht, wie ein Spiel auf die doch recht doofe 
PAL-Norm umgesetzt wurde.Ansonsten macht 
nur weiter so. Euer Track’n’Field Hammercham- 
pion. 

PS.: Danke für Micro MachinesV3 und NBA 
in the Zone 2 aus dem Track’n Field-Wettbe- 


werb! 
Rolf Ueltschi, Schweiz 


Hi Leute, ich sitze gerade vor meinem Compu- 
ter, wurschtel im Internet rum und da fällt mir 
doch auf, daß Ihr eines der wenigen deutschen 
Videospielmagazine ohne eigene Homepage 
seid, warum? Ich hatte Euch von ‘92 bis ’94 im 
Abo, wechselte dann zu einem anderen Magazin 
und habe Euch ‘96 aus Heimweh wieder abon- 
niert.Wie konnte ich es nur so lange ohne Euch 
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aushalten?? In letzter Zeit lese ich immer wie- 
der Kritik über die schlampigen PAL-Umset- 
zungen Nintendos. Ich kann diese Ansicht nicht 
teilen. Guckt Euch doch mal die Spielanleitun- 
gen von Mario 64, Wave Race 64, Mario 
Kart 64 usw an: Einfach spitze, sehr bunt, viele 
Bilder, tolle Erläuterungen und alles auf deutsch. 
Außerdem hat Nintendo jetzt die Familien- 
freundlichkeit mit der Veröffentlichung eines all- 
seits bekannten Prügelspiels über Bord gewor- 
fen. Nun warte ich schon sehnsüchtig auf den 
Release der von Euch getesteten id-Klassiker. 


Euer ewig treuer Leser 
Hannes Fleischer, Rheinbach 


Wir finden es auch eine Frechheit, daß sich Big N 
bis dato nicht die Mühe macht, PAL-Anpassungen 
vorzunehmen.Apropos Big N: Zur Zeit wäre Small 
N eigentlich etwas treffender. Laut Internet hält 
Sony in den derzeitigen Software-Verkaufscharts 
in Japan einen Marktanteil von knapp 90 Pro- 
zent, den Rest teilen sich Sega und Nintendo. Die- 
se Quote unterliegt aber auch wieder starken 
Schwankungen. Aber zurück zum Thema: Wahr- 
scheinlich baut man bei Nintendo darauf, daß die 
Käufer die US/JP-Versionen der Spiele nicht ken- 
nen und in diesem Fall macht sich der Qualitäts- 
verlust nicht direkt bemerkbar, von den PAL-Bal- 
ken einmal abgesehen.Wenn man nicht weiß, daß 
Wave Race US schneller läuft, ist man mit der 
dt.Version auch zufrieden, wie man bei Hannes 
sieht. Schade aber trotzdem, daß bei uns nicht die 
gleiche Qualität geboten wird. Mit den Tests ist 
das so eine Sache: Aus Aktualitätsgründen muß 
eben bei Nichtvorhandensein einer PAL-Version 
auf das NTSC-Original zurückgegriffen werden. 


Dies ist branchenüblich und vor allem bei Ninten- 
do-Spielen verbreitet, da von dort fast nie recht- 
zeitig PAL-Testversionen verschickt werden. Mit 
den Tests warten wir aber trotzdem bis zum offi- 
ziellen Release, da es zu diesem Zeitpunkt mehr 
Leuten etwas bringt als ein Import-Test für eine 
Handvoll Freaks kurz nach der Übersee-Veröf- 
fentlichung. Zur Homepage: Einfache Erklärung: 
Um eine Web-Site richtig betreuen und regel- 
mäßig updaten zu können, bräuchte es einen Re- 
dakteur, der sich aus-schließlich darum kümmert. 
Im Moment haben wir aber alle Hände voll mit 
unserem Stammheft zu tun. 


Leser-Artworks 

Hi Cracks! Ich gehöre mittlerweile auch zu 
den eingeschworenen VG-Lesern. Da ich se- 
he, daß Eure Leser immer wieder diese 
schrecklichen Horror-Aliens malen, dachte 
ich mir: Wieso nicht'n bißchen Abwechslung 
und was nettes...also: Euch (hihi). Ich hoffe, 
Euch gefällt es und Ihr seid nicht beleidigt 
Na ja, was in einem Brief nicht fehlen darf, ist 
das obligatorische Loblied an Eure tolle Ar- 
beit. Wieder einmal sieht die Zeitschrift spit- 
zenmäßig aus und macht Spaß beim Lesen. 
(Anm d. Red.: Jetzt läßt ‘Micha’ noch einige 
üble Sprüche über die lieben Tamagotchis 
los, die wir leider aus Platzgründen canceln 


müssen) 
Michael Tewiele, Bocholt 


Wir sind...begeistert!!! Hast uns alle ziemlich 
gut getroffen, aber wo ist Tet? Auf dem Turm? 
Oder ist er einfach nicht ‘bildogen’ ?! 





Zur Zeit versucht Ihr offenbar, Geld für Spiele durch Kauf von 
Billig-Zubehör einzusparen. Dabei ist jedoch Vorsicht geboten. 
Ansonsten träumt die gesammte männliche Videospielwelt wohl 
(immer noch) von Lara Croft, unserem Tomb Railder-Herzchen, 
und den Möglichkeiten, sie von ihrem Outfit zu befreien. 


Original und Fälschung 

Hi People, ich lese viele Magazine, aber Ihr seid 
die besten und zwar mit großem Abstand aufs 
Feld. Meine Frage (Anm. d.Red.: Die anderen 
vier mußten dem Platzmangel weichen): Kürz- 
lich kaufte ich mir eine Memory Card der Mar- 
ke‘Naki’ für meine PlayStation. Obwohl ich den 
selben Preis wie fürs Sony-Original bezahlt ha- 
be, hinterließ schon die äußere Beschaffenheit 
den Eindruck einer Billigkopie. Zuhause mußte 
ich feststellen, daß das Ding nicht einmal in den 
dafür vorgesehenen Schacht paßte. Im Geschäft 
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versuchte ich vergeblich, das Teil umzutauschen. 
Was wißt Ihr über diese Firma? Und warum 
werden ihre Produkte zu Preisen verkauft, die 
dem Sony-Original gleichstehen? Ach ja: Was 
zum Teufel ist ein RGB-Kabel? Was bedeutet 
dieses Kürzel? Wozu ist es gut und wo be- 


kommt man so etwas? 
Roman Kellenberger, CH-Goldach 


Ich hätte da ein paar Fragen an Eure Rat & Tat- 


Experten: Letztens hatte ich vor, bei meinem 
Händler ein RGB-Kabel für die PlayStation zu 
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Die VG-Gang im Artwork: Weiter so, Leute! 


AU-Time Top Ten von Tet 
1.Seiken Densetsu 2 

(Secret of Mana, SNES) 

2.Lunar the Silver Star (US, Mega-CD) 
3.Blo Hazard D.C. (Resident Evil ‚PS) 
4.Final Fantasy 5 (jp, SNES) 
5.Dragon Quest 2 (jp, NES) 
6.Magical Chase (jp, PC-Engine) 
7.Final Fantasy 6 (jp, SNES) 

8.Final Fantasy 4 (jp, SNES) 
9.Landstalker (jp, MD) 

10.DigiCom Vader (jp, DigiCom) 

(in einem Anfall von Nostalgie) 


kaufen und mir wurden drei verschiedene an- 
geboten: Das Sony-Original für 79,90 Mark 
und zwie No-Name-Produkte (zumindest 
kenne ich sie nicht) für DM 39,90 bzw. 19,90 
Mark. Für welches sollte man sich entschei- 
den, was meint Ihr? 

Reinhold Knapp, Fürth 


Also zum Problem von Roman: Wie kommst Du 
nur auf die Idee, ein No-Name-Produkt zum 
gleichen Preis wie das Original zu kaufen? 
Wenn man schon Zubehör-Dritthersteller und 
damit keine Garantie von Seiten Sony in Kauf 
nimmt, dann doch wohl mit dem Hintergedan- 
ken der Kostenersparnis. Von der ominösen Fir- 
ma, die Du da beschreibst, haben wir auch noch 
nichts gehört und Du dein Geld damit wohl in 
den Wind gesetzt. Allerdings würde ich bersön- 
lich noch einmal kräftig bei meinem Händler 
nachhaken. Ein RGB-Kabel dient zum Anschluß 
der Konsole an den Fernseher/Monitor und bie- 
tet die bestmögliche Bildqualität, noch vor ei- 
nem SVHS-Kabel. RGB steht dabei für Rot, 
Grün, Blau, also die Grundfarben. Im Zweifels- 
fall raten wir immer zum Kauf des Originals, 
denn bei RGB-Kabeln für 20 bzw. 40 Mark be- 
steht doch die Gefahr von Qualitätseinbußen. 


Dann könnt Ihr das Gerät ja gleich über Anten- 
ne anschließen. Zum Fall Reinhold:Versuch doch 
mal Folgendes: Kauf alle drei Kabel zum Selbst- 
test und überrede Deinen Händler, die zwei, die 
Dir nicht zusagen, am nächsten Tag wieder 
zurückgeben zu dürfen. Dann solltet Du den 
optimalen Weg zwischen Preis und Leistung ei- 
gentlich herausgefunden haben. 


Lightguns & 100Hz 

Hi VG-Lightgun-Cowboys! Als alter Scharf- 
schütze spiele ich mit dem Gedanken, mir 
den Import Time Crisis zuzulegen und da- 
mit auf meine Flimmerkiste einzuschießen, 
die nun dummerweise ein 100 Hz-Gerät ist. 
Nun würde ich gerne wissen, ob die Namco- 
Guncon damit überhaupt funktioniert. Wird 
der Titel eigentlich als PAL-Version veröf- 


fentlicht? 
Arved Maron, Kaiserslautern 


Bad News für Dich, Arved: Vor einem 100 Hz-Ap- 
parat wäre Deine Lightgun genausoviel wert wie 
eine Spritzpistole für James Bond in Goldeneye, 
nämlich nichts. Ein Deutschland-Release seitens 
Namco/ Sony ist aufgrund der hohen Indizie- 
rungsgefahr (den Sega-Shooter-Doppelpack hat's 
bereits erwischt) derzeit auch nicht geplant. 


Ihr PC- und Videospiel-Spezialist 
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Lara Croft (un)züchtig 


Dieses göttliche Bild von Lara aus dem ‘dicken 
Ende’ inVG 8/97 geht mir nicht aus dem Kopf. 
Wo habt Ihr das her? Laßt mich und die rest- 
liche videospielende Männerwelt nicht im Re- 
gen stehen und verratet es! Stimmt es eigent- 
lich, daß Lara für den japanischen Markt in so 
eine kitschige, comic-hafte Figur mit Kullerau- 
gen verwandelt worden ist? Jedenfalls finde 
ich Lara zum Verlieben süß. Eine letzte Frage: 
Was ändert sich am Spielablauf eines Spiels, 
wenn es wie bei Metal Gear Solid nicht auf 
vorberechnete Hintergründe zurückgreift, 


sondern in ‘Echtzeit’ berechnet wird? 
Volker Adam, Wittingen 


Alle Lara-Nackt-Bilder stammten aus dem Internet. 
Zur Zeit scheint die Site (Nude Raider) aber down 
zu sein,so daß Ihr Schlingel wohl auf einen real exi- 
sitierenden Cheat in Tomb Raider 2 hoffen müßt. 
Für den Japan-Release wurde Lara in derTat in eine 
Anime&-Figur verwandelt. Zur letzten Frage: Am 
Spielablauf ändert sich nichts, nur ist Echtzeitgrafik 
wesentlich schwerer zu programmieren, sieht aber 
meiner Meinung nach nicht so toll aus wie etwa vor- 
berechnete Render-Szenarien in Resident Evil, ist 
aber Geschmackssache. Echtzeit-Render-Grafik im 
Stil der opulenten Intros ist mit den heutigen Mo- 
schinen noch nicht möglich. 
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Diesmal geht's um Sega: Das Mega Drive 
war seinerzeit dem SuperNES, mit Aus- 
nahme der Geschwindigkeit, in allen tech- 
nischen Bereichen unterlegen, das Mega 
CD war kein großer Hit, das 32X ein 
Schuß in den Ofen und der Saturn kam 
als erste 32-Bit-Konsole eines renom- 
mierten Herstellers wieder auf den 
Markt und frustriert seitdem die Pro- 
grammierer mit Benutzerunfreundlichkeit 
und scheint zudem für die neuesten Kon- 
vertierungen (Virtua Fighter 3) nicht 
mehr genug drauf zu haben, weshalb Sega 
auch schon am Nachfolger (Codename 
Black Belt) werkelt. Kommen wir zur 
Gretchenfrage: Haltet Ihr Sega weiterhin 
die Stange, oder seid Ihr der Meinung, die 
Japaner haben sich mittlerweile genug 
Hardware-Schnitzer geleistet? Was könn- 
te Sega mit einer neuen Konsole besser 
machen? Würdet Ihr sie kaufen? Oder 
sollte sich der traditionsreiche Arcade- 
Hersteller im Heimbereich gar nur mehr 
auf Software beschränken? Schreibt uns! 
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W:;:; ist unberechenbar, allein schon 
aus diesem Grund findet man es re- 
lativ selten in Videospielen. Es ist halt doch 
viel einfacher, eine Landstraße aus festste- 
henden Polygonen zu entwerfen als eine sich 
ständig verändernde Oberfläche mit Lich- 
treflexionen und Wellenbewegungen reali- 
stisch zu simulieren. In diesem Punkt setzt 
Nintendos Wave Race 64 sicher einen 
Standard, an den auch Sonys Rapid Racer 
nicht heranreicht. Das Wasser wirkt zu sta- 
tisch und die Streckenführung scheint 
manchmal geradezu absurd, denn Flüsse 
fließen doch eher selten nach oben. Dafür 
steuern sich die unterschiedlich ausgestatte- 
ten Rennboote zumindest mit dem neuen 
Analogpad ausgezeichnet. Mit etwas Übung 
läßt sich der durch die fließende Oberfläche 
bedingte Drift sogar ausnutzen, um Hinder- 
nissen auszuweichen oder Extras aufzuneh- 
men. Die versprochenen 18 Strecken ent- 
puppen sich als sechs unterschiedliche Kur- 
se, die Euch nach erfolgreicher Saison 
nochmal in nächtlicher Umgebung und 
schließlich gespiegelt präsentiert werden. 
Für zusätzliche Motivation sorgen die stär- 
ker motorisierten Powerboote, die in späte- 
ren Levels bereit stehen und mit beachtli- 
cher Geschwindigkeit durch die HiRes- 
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Vor drei Monaten hatten wir Euch 





Links unten seht 
Ihr die Turbo- 
Anzeige, grüne 
Punkte 
beschleunigen 
Euch, rote 
bremsen Euch 
ab. 


Landschaften rasen. Im Time Trial darf der 
Ghost Car (oder Ghost Ship) natürlich nicht 
fehlen, der nur aus weißen Polygonen be- 
steht und somit aus jeder Umgebung her- 
aussticht. Sonys Pressemitteilung verspricht 
einen sogenannten Fractal-Modus für alle Pi- 
loten, die die I8 vorgegebenen Strecken 
siegreich beenden. Hier soll ein Zufallsgene- 
rator über 256.000 neue Kurse zusammen- 
stellen. Wir konnten es nicht überprüfen, da 
unsere Vorversion noch einige Bugs hatte. 
Mit horizontaler oder vertikaler Bildschirm- 
teilung jagt: Ihr Euch zu zweit im Sudden- 
Death- oder Meisterschaftsmodus übers 
Wasser. Die letzten Geheimnisse entlocken 
wir Rapid Racer im ausführlichen Test in 
der nächsten VG. rz 
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Zu Beginn des Spiels 
kommt Ihr nur an drei der sechs Strecken ran 
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Bestellungen und Anfragen 
jetzt auch per eMail. 
GamersPoint@t-online.de 


Besuchen Sie uns auf unserer Homepage: 
TopTen Listen, Infos und Neuheiten uvm. z 
http://home.t-online.de/home/GamersPoint - Preislisten für die System 


- Bei jeder Bestellung, liegen di 


ACHTUNG! NEU! 


1 Fragen Sie nach 
Games, auch ältere Titel - unserem Bonus-System ! 


en Tag versandt - 
in Problem - 
innen abweichen - 


-* = auf Anfrage - ab 3 Spielen Portofrei 

- Fragt nach unseren aktuellsten Games 
- Bei Annahmeverweigerung berechne, 

= Unfreie Warensendungen werden nicht ang; 

„ Druckfehler und Imümer,vorb 
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sind witzig und abwechslungsreich animiert. 





ie älteren Video-Games-Leser erinnern 

sich bestimmt noch an Dragon’s Lair, 
Braindead 13 und weitere Spiele der kana- 
dischen Softwarefirma Readysoft, die alle ei- 
nes gemeinsam hatten, geniale Grafik und Ani- 
mation und sehr mittelmäßiges Gameplay. 
Readysoft ist inzwischen in Konkurs gegan- 
gen. Malofilm hat die Überreste aufgekauft mit 
dem Vorsatz, die Fehler der Vergangenheit 
nicht zu wiederholen; und das gelang überra- 
schend gut, wie das erste Produkt, Jersey 
Devil, beweist. Das ungefähr vier Minuten 
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Viele Objekte 


im Spiel lassen sich von Euch 
aufheben oder herumschieben. 


lange, zeichentrickähnliche Intro 
läßt zwar noch den Rückfall in 
Readysoft-Zeiten befürchten, 
doch schon die erste 3-D-Welt 
beseitigt alle Zweifel. Jersey De- 
vil ist echtes 3-D-Action-Adven- 
ture, bei dem Ihr Euch völlig frei 
bewegen dürft. Die Herkunft des 
Jersey Devils liegt etwas im Un- 
klaren, eine Theorie spricht von 
einer Frau namens Mother Leeds, 
die im Jahre 1735 in New Jersey 
ihr 13. Kind zur Welt brachte und 
es noch während der Geburt ver- 
fluchte. Das Kind verwandelte 
sich in ein Monster, floh und ver- 
brachte die nächsten Jahrhunder- 
te damit, die Bewohner New Jerseys und 
Pennsylvanias in Angst und Schrecken zu ver- 
setzen. Im Spiel bekämpft Ihr als agiler Devil 
den finstren Doktor Knarf, der harmlose 
Pflanzen und Gemüse in schreckliche Mon- 
ster verwandelt und damit die Nachbarschaft 
terrorisiert, Die Hauptfigur beherrscht mehr 
als 20 unterschiedliche Aktionen, die durch 
flüssige und sehr witzige Animation ins Bild 
gesetzt werden. Einige der Moves können je- 
derzeit aktiviert werden, wie zum Beispiel 
springen, laufen, Salti schlagen, während ande- 
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re nur unter bestimmten Umständen verfüg- 
bar sind, beispielsweise Feuer speien, auf Tie- 
ren reiten, und Euch unsichtbar machen. Euer 
Adventure führt Euch durch elf Levels mit 
sechs unterschiedlichen Landschaften. Neben 
zahlreichen Rätseln, bei denen Ihr bestimmte 
Gegenstände finden sollt, versteckte Schalter 
aktivieren müßt oder verstreute Buchstaben 
sammelt, kommt auch der Action-Anteil nicht 
zu kurz. Ähnlich wie bei Mario 64 garantiert 
das Leveldesign abwechslungsreichen 3D- 
Jump'n-Run-Spaß, das Ganze natürlich auf 
dem neuesten Stand der Technik. Jersey De- 
vil unterstützt den Analog-Controller und 
wirkt grafisch dank hochauflösender Grafik 
sehr beeindruckend. Momentan streiten meh- 
rere namhafte Softwarefirmen in den USA um 
die Vertriebsrechte, deswegen steht noch kein 


Releasetermin fest. rz 
\ De 
INFO 

System: s 1:5 
Name: _ ee 
Genre: 7 
Hersteller: 


Geplanter Erscheinungstermin: 


keine Angaben 


ie sagenhafte Techno-Welt von Blade 

Runner hat schon manch einen Vertreter 
aus der Zunft der Spiele-Entwickeler fasziniert. 
Klassiker wie Snatcher (Konami) oder Syndi- 
cate (Bullfrog) wurden von diesem Kultfilm in- 
spiriert und können ihrerseits ebenfalls mit ei- 
ner riesigen Fangemeinde aufwarten. Nun hat 
sich Psygnosis dieser Thematik angenommen 
und verlagert den Schauplatz ihres kommenden 
PlayStation-Titels G-Police in eben diese düs- 
tere Endzeitumgebung. Die Erfahrung, die der 
britische Spielegigant mit der wipEout-Serie 
gesammelt hat, kommt ihm hierbei - vor allem 
bezüglich der Optik - zugute. Die ausgespro- 
chen detaillierte Polygon-Grafik mit den vielen 
futuristischen Bauwerken und Fahrzeugen, gibt 
eine perfekte Endzeitstimmung wieder. Man 
schreibt das Jahr 2097. Die Menschheit hat die 
meisten Himmelskörper innerhalb des Sonnen- 
systems bereits besiedelt. Während auf anderen 
Planeten wipEout-Meisterschaften gefahren 
werden, ist auf Callisto - dem Jupiter-Mond - die 
Hölle los. Regierungen, wie wir sie kennen, exis- 
tieren nicht mehr. Dafür wird die Macht von ei- 
ner Handvoll Wirtschaftsbossen ausgeübt. Als 
Pilot der unabhängigen Polizeieinheit G-Police 
lenkt Ihr einen düsengetriebenen “Havoc" - ei- 
ne Art Kampfhubschrauber ohne Rotor - durch 
insgesamt 35 Missionen und legt Gesetzlosen, 
Schmugglern und Terroristen das Handwerk. 
Dabei befolgt Ihr die Anweisungen der Kom- 
mandozentrale, wobei jede der Missionsziele in 
chronologischer Reihenfolge auf einem 3D-Ra- 
dar angezeigt wird. Ein ganzes Arsenal an Waffen 
- vom einfachen Maschinengewehren bis hin zu 
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Auch Gebäudekomplexe sind Euer Ziel 


1.000 kg Bomben - und ein selbstregenerieren- 
des Schutzschild stehen zur Verfügung, damit 
Ihr Euch gegen die zahlreichen Unholde 
durchsetzen könnt. In manchen Missionen 
müßt Ihr Fahrzeuge nach gesetzwidriger 
Fracht durchsuchen, wofür Ihr einen elek- 
tronischen Scanner einsetzt. Grundsätzlich 
dürft Ihr Euch innerhalb des jeweiligen Le- 
velabschnittes - meist einzelne Stadtteile, 

die mit gigantischen, luftdichten Dachkon- 
struktionen überspannt und durch Tüunnel- 
schächte miteinander verbunden sind - frei be- 
wegen. Der Havoc läßt sich dabei so ähnlich 
steuern wie ein Hubschrauber. Neben dem Vor- 
und Rückwärtsantrieb existiert eine Vorrich- 
tung für Hovering, mit der Ihr Eure Maschine 
senkrecht nach oben oder unten steuern 
könnt. Davon werdet Ihr des öfteren Gebrauch 
machen, zumal sich in der Stadt zahlreiche Hin- 
dernisse wie Wolkenkratzer oder Brückenkon- 
struktionen befinden, hinter denen Ihr Euch 
verstecken könnt. G-Police ist somit ein Spiel, 
in dem nicht nur Fingerspitzengefühl, sondern 
auch taktisches Denken gefordert wird. tet 
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futuristische Stadt 
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Gleich 
zu Beginn erwartet 


blauen Energiestrahlen 


BL n Psygnosis nevem En Shooter-Spektakel 





Die Explosionen und 
IR ES TE Ta 7 W RTa ı7 5 
effekte gehören zu den 
PER ES HT NT E77 ST TeTı 961777 
Master 


’enn man bei Psygnosis erstmal lei- 
stungsfähige Lightsourcing-Routinen 
zur Verfügung hat, kann man selbige doch 
nicht schon nach einem 3-D-Shooter 
(Tenka) in den Schaltkreisen der PlayStation 
versauern lassen. So in etwa überkommt ei- 
nen der erste Eindruck beim Anspielen der 
Level eins und zwei von Shadow Master. 
Wunderschöne Lichteffekte in allen Variatio- 
nen: Von stationären Lichtquellen und 
bildschirmfüllenden Explosionen über 
sich fortpflanzende Energiestrahlen 
(Schüsse, Deckenbeleuchtung) bis hin 
zu pulsierenden Aufhellungen dunkler 


Pr Ecken (Fackeln), bevölkern die ver- 


Kleine Geschütze verstecken sich 


LET TOT Ze TE Tr Tr 
schwer zu erwischen 


winkelten Räumlichkeiten, in denen 
sich Euer Robo-Gefährt den Weg 
freischießt. Vom Spielprinzip ganz 
eng an Neons Hit Tunnel BI an- 
gelehnt, leitet Ihr die genretypi- 
sche I-Mann-Invasion in düstere 
Höhlen und Tempel. Primär- und 
Sekundärziele, wie das Zer- 
stören von Reaktoren, Besei- 
tigen sämtlicher Gegner und 
Sicherstellen der Fluchtwege, 
gilt es zu erreichen. Dazu ste- 
hen Euch eine (kurzzeitig auf- 
peppbare) Standard-Zwil- 
lings-Lasergun mit unbe- 
grenztem Energievorrat so- 
wie vier Extrawaffen zur Ver- 
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Euch ein Feuergewitter aus 
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fügung, die jederzeit gleichzei- 
tig zur Insektenpulverisierung 
verwendet werden können. 
An eine Karte haben die Ent- 
wickler zwar nicht gedacht, 
jedoch habt Ihr permanent 
die ungefähre Position von 
unmittelbaren Gegnern so- 
wie den Abstand Eures Ge- 
fährts zur nächsten Wand im 
Visier. Wenn dann im Mission- 
Briefing ‘Enemy Resistance: 
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Hier materialisiert sich gerade ein Alien und 
nimmt Euch sofort ins Visier 


Severe’ steht, dürft Ihr Euch warm anziehen. 
Dann wartet gleich nach der Levelankunft ei- 
ne Phalanx von Mechano-Monstern, die Euch 
mit Lasersalven eindeckt und die Hektik in 
Shadow Master nimmt ihren Lauf. Hinter je- 
der Ecke, hinter jeder Abzweigung warten 
mehrere Riesenspinnen, fliegende Schädel, 
Cyborgs etc. Ihr kommt nie zur Ruhe und seid 
irgendwie immer auf der Flucht; sogar bei 
‘moderater’ Feindbesetzung. Um gegen den 
hartnäckigen Beschuß zu bestehen, müßt Ihr 
dann schon etwas Erfahrung mit Strafing- 
Techniken gesammelt haben, denn ganz so 
leicht wie ein menschlicher Söldner läßt sich 
ein Fahrzeug nicht kommandieren. Ab und zu 
taucht zur Auflockerung der Gefechte auch 
ein kleines Puzzle auf. Wenn man bei Psygno- 
sis nun noch etwas die allgegenwärtige Hektik 
im Spiel herausnimmt (vielleicht ein paar we- 
niger Gegner?), könnte aus Shadow Master 
nicht zuletzt aufgrund der exquisiten Grafik 


ein guter Titel werden. rk 
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Zeichentrick-Action oe Reue: Bei Hercules 


wird gerannt, geschlagen und gesprengt, 


was das PlayStation-Joy 
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as  Zeichentrick-Universum 

der legendären Zeus-Saga hat 
uns jetzt auch auf der PlayStation 
erreicht. Disney Interactives Film- 
umsetzung Hercules ist wieder 
ein Action-Jump’n’Run der Marke 
„Niedlich und knuddelig“. Be- 
waffnet mit einem verzauberten 
Silbersäbel stürzt Ihr Euch in das le- 
gendäre Griechenepos mit verschiedenen Ret- 
tungsaktionen, Schatzsuche und Bösewicht- 
kampf. Nicht schweißtriefende Polygon-Krea- 
turen, sondern herzige Zeichentrick-Figuren 
sind die Hauptakteure der PlayStation-Scheibe 
zum aktuellen Disney-Kinostreifen. In mehr als 
zehn Levels lauern Dutzende von Monstergeg- 
ner auf Euren Muskelprotz. Die Aufgaben ge- 
stalten sich von Stage zu Stage unterschiedlich: 
Mal müßt Ihr Sandsäcke aufschlitzen, akrobati- 
sche Sprungeinlagen vollführen oder es mit 
muskelstrotzenden Fabelwesen aus der griechi- 
schen Göttermythologie aufnehmen. Zu diesem 
Zweck trefft Ihr unterwegs auf einen ganzen 
Zoo angriffslustiger Fantasy-Tiere, die Euch ans 
Heldenleder wollen. Harmlos aussehendes Vo- 
gelvieh, wütende Zentauren (Wesen die halb 
Mensch, halb Pferd sind), Zyklopen und zähne- 
fletschende Haifische haben es auf Euren 
berühmten Zeichentrick-Star abgesehen. Nur 
gut, daß manchmal eine Extrawaffe auf dem Weg 
liegt. Hercules kann seinen Widersachern z.B. 
mit magischen Schwerthieben, tonnenschweren 
Felsbroken oder anderem Verteidigungswerk- 
zeugen einheizen. Hercules ist dabei überhaupt 
recht sportlich und kann über Abgründe sprin- 


einiges zu bieten 


Auch an 3D-Stages 
hat Hercules wieder 
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kräftigen Keulenschlag abbekommen 


Bir 
Re 


Bei 
diesem Endgegner ist 
neben Muskelkraft auch Taktik gefragt 


gen, Plattformen erklettern, aber auch ganze 
Passagen auf heißen Pferdehufen durchlaufen. 
Ziel jedes Levels ist es, so viele Münzen wie 
möglich aufzusammeln, die zusätzlich von be- 
siegten Gegnern hinterlassen werden. Damit 
Ihr auf den richtigen Weg bleibt, helfen Euch 
Wegemarkierungen bei der Orientierung in 
den dreidimensionalen Scroll-Ebnen. Wenn Eu- 
er Akteur von einem Feind getroffen wird oder 
eine Plattform verfehlt, kostet das ein paar 
wertvolle Energieeinheiten bzw. im ungünstig- 
sten Fall ein Leben.Alle Level-Szenarien setzen 
sich aus Bitmap-Grafiken zusammen, die ge- 
schickt mit einigen 3-D-Spielereien verschmol- 
zen sind. Die schön animierten Heldensprites 
jagen den einen oder anderen Lacher ins Um- 
feld. Daß die Disney-Entwickler minutenlange 
Videoausschnitte aus dem brandneuen Hercu- 
les-Film eingebaut haben, war als selbstver- 
ständlich anzusehen. Wenn alle Leben futsch 
sind, könnt Ihr fünfmal mit Continue im gleichen 
Level weiterspielen. 
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Hercules macht 
sowohl im Film, als 
auch im Spiel 

> eine hervor- 
ragende Figur 


System: 
Name_ 
Genre: 


Hersteller: 
Geplanter Pal-Erscheinungstermin: 


November 1997 
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BROKEN HELIX 








Jake kann 
sogar fern- 
gesteuerte 
Drohnen 
dirigieren 


Wer mit Vorliebe harte Action-Adventures verschlingt, 
darf Konamis neuen 3-D-Knaller Broken Helix entgegenfiebern. 





n Broken Helix schlüpft Ihr in die Rolle 

| von Jake Burton, der mit seiner dicken Ka- 
none durch dunkle 3-D-Korridore zieht und 
der außerirdischen Allianz das Fürchten lehrt. 
Die spannende Vorgeschichte im Detail: Wir 
befinden uns auf der mysteriösen Militäranlage 
Area 5l. Dort werden unter strengster Ge- 
heimhaltung außerirdische Eindringlinge stu- 
diert und pathologisch in ihre Bestandteile 
zerlegt. Die untersuchten Alien-Rassen tragen 
gefährliche Gene in sich, die schnell zur tödli- 
chen Waffe mutieren können. Freelancer Jake 
kehrt gerade von seiner letzten Bombenent- 
schärfungs-Mission zurück, da wird er bereits 
von der Regierung zum nächsten Einsatz auf 
Area 51 verdonnert. Dort angekommen trifft 
er im ersten Stockwerk gleich auf ein ganzes 
Rudel ausgerasteter Wissenschaftler, die eine 
große Anzahl von hochexplosiven Sprengsät- 
zen gebaut und wahllos auf dem Stützpunkt 
versteckt haben. Seine Mission besteht darin, 
die todbringenden Engelspakete aufzuspüren 
und zu entschärfen. Auf seinem beschwerli- 
chen Weg müssen zahlreiche Puzzles gelöst, 
mysteriöse Räume erforscht und eklige Ver- 
wandlungsmonster gekillt werden. Euren Alter 
Ego steuert Ihr dabei mit größter Vorsicht 
durch das High-Tech-gestylte Laborgelände. Es 
gibt zehn riesige Levels, die wiederum zahlrei- 
che Einzelmissionen enthalten. Unterwegs 
trefft Ihr auf absonderliche Menschen und al- 
lerhand eklige Monsterkreaturen. Alle Gegner 
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Mit gemischten Gefühlen betritt Held „Jake“ das Area 51-Gelände 


Held ist von 
Al 2 0 
EIER F AT; 





setzen sich, wie auch die Umge- 
bung, durchgehend aus texturier- 
ten Polygonen zusammen. Euer jr 
Held kann rennen, kriechen, hoch ar 
springen und auf Knopfdruck eine 
von acht Waffen zücken. Auf Eurer 
Abenteuerreise sammelt Ihr hilfrei- 

che Gegenstände und Extras ein, öff- 
net Türen und Schränke, betreibt \g 
ausgiebige Konversation inWort und {gr 
Schrift oder verbündet Euch zur | 
Überraschung aller mit den gejagten 

Aliens. Gelegentlich stehen Euch ver- 
schiedene Antworten zur Wahl, die ei- 
nen mehr oder weniger freundlichen 
Ton anschlagen. Je nachdem, welche Entschei- 
dungen Ihr trefft, hat dies einen anderen Hand- 
lungsausgang zur Folge. Untermalt wird die 
Söldnerstory von passender Schummermusik 
und hervorragend inszenierten Videoclips, die 
als Zwischeneinlagen präsentiert werden. Alle 
Dialoge werden zur Zeit komplett ins Deut- 
sche übersetzt. Dabei haucht die deutsche 
Synchronstimme von Bruce Willis der Spielfi- 
gur das nötige Heldenflair ein. Der Einzel- 
kämpfer“Mut” ist auch bitter nötig, denn an je- 
der Ecke trefft Ihr auch auf dunkle Gestalten, 
die Euch erst nach bleihaltigem Zureden in Ru- 
he lassen.Wie es sich für richtiges Action-Ad- 
venture gehört, gibt es massig viele Aufgaben 
zu lösen und tonnenweise Items zu finden, oh- 
ne die es kein Weiterkommen gibt. ws 


. MISEo 


ı SAMEN 97 


Bedrohlich: Unser E 


y, 








Alle Broken 
Helix-Entwickler werkeln bereits mit 
Hochdruck an einem neuen (noch geheimen) 

PlayStation-Projekt 


Wir sprachen mit Team-Chef Jeff 
Troutman über die Entstehungsge- 
schichte von Broken Helix. 


3% Wann habt Ihr mit der Entwicklung von 
Broken Helix angefangen und wie viele Leute 
waren an dem Projekt beteiligt? 

ff Tr Die Entwicklungszeit 
belief sich auf knapp 16 Monate und insge- 
samt haben acht Hauptprogrammierer ha- 
ben an dem Projekt mitgewirkt. 









BIP lee 
transparent in den 
RER Ten] 
eingeblendet 


Das Leveldesign wurde zuerst mit 
Bleistift-Skizzen aufs Papier gebracht 


Anhand der durchaus flüssigen Animatio- 
nen nehme ich an, daß Ihr ein „Motion Captu- 
ring “Verfahren verwendet habt? 

Nein, wir wollten zwar, 
daß ‚die Sprite-Bewegungen so realistisch 
wie möglich aussehen, haben uns aber dann 
für eine konventionelle Animationssoftware 
entschieden. Als Vorlage für unseren Super- 
helden hatten wir das Glück, Hollywood- 
Schauspieler „Bruce Campbell“ verpflichten 
zu können. Er spricht übrigens auch in der 
englischen Fassung Jakes Ego-Stimme. 

it Was war für Euch das wichtigste Element 
in Broken Helix? 

ff Am meisten konzen- 
trierten wir uns darauf, eine wirklich fes- 
selnde Story zu kreieren, die den Spieler im- 
mer tiefer ins Spielgeschehen zieht. Grafik 
und Sound nahmen natürlich ebenfalls einen 
wichtigen Stellenwert ein, wobei die Ge- 
schichte an erster Stelle stand. 

Wie viele verschiedene Charaktere und 
Monstersprites erwarten uns im Spiel? 

{ Wir haben cirka 45 Mo- 
delle quer durch die Bank entworfen, die 
sich in über 100 Orten tummeln, Weil wir 
gerade bei Zahlen sind: Insgesamt erwarten 
den Spieler an die 50 Videosequenzen und 
über 96 Minuten an Sprachsamples (kompri- 
miert versteht sich). 

i2 Was unterscheidet Broken Helix von an- 
deren 3-D-Shootern? 


Das BH- 
Team: Mit Jeff Troutman 
(erste von links) führten wir das Interview. 


ER T 
ballern: Die verruchte 
Alien-Sippschaft 
FR 


ı Wir entwickelten eine 
(von uns sogenannte) „4-D-Engine“, die mit 
einer Prise Interaktivität, vielen knackigen 
Rätseln und actionreichen Baller-Szenen auf- 
wartet. Der Spieler muß viele Gespräche 
führen, Gegenstände sammeln und zeitkriti- 
sche Aufgaben erfüllen, damit er im Spielge- 
schehen weiterkommt. Ein weiterer interes- 
santer Aspekt ist, daß Jake die Möglichkeit 
hat, sich auf die Seite der Aliens zu schlagen, 
falls ihm sein Auftraggeber (die Regierung) 
zu unseriös erscheint. 

Seid Ihr mit Eurem Endergebnis zufrie- 
den? 

ff : Ja, absolut! Durch den 
gigantischen Umfang der Broken Helix- 
Story bleibt am Ende immer eine lange Liste 
mit Features übrig, die wir aus zeitlichen 
Gründen beim besten Willen nicht mehr un- 
terbringen konnten. 

i? Arbeitet Ihr bereits an einem neuen Play- 
Station-Spiel? 

: Ja, wir haben bereits mit 
der ersten Konzeptphase begonnen, mehr 
darf ich dazu noch nicht verraten. 

;3 Was dürfen wir von Eurem neuen Spiel 
ungefähr erwarten? 

: Es wird wieder ein Ac- 
tion/Adventure- -Spiel sein, das in die Rich- 
tung „Tomb Raider meets Resident Evil“ ge- 
hen wird. Als Grundlage werden wir eine 
völlig neue 3-D-Engine entwickeln. 











Geoff Audy führt uns voller 
stolz das hausinterne Tonstudio vor, in dem 
Teufelsjunge Bruce Campbells gestanden hat 


'NFO 
System: 
Name: 
Genre: 
Hersteller: 
Geplanter Erscheinungstermin: 
USA: 
Geplanter Pal-Erscheinungstermin: 


Oktober 1997 
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ZUBGEHÖOT 








nein 





In letzter Zeit trudelten 











on der Firma Blaze (Tel.0 21 51-3 36 

43 20) stammt das Infrarot-Controller- 
Set inklusive einem Empfänger und zwei Joy- 
pads (79,95 Mark) für die PlayStation. Die 
Pads liegen gut in der Hand und entprechen 
ergonomisch weitestgehend den Sony-Ori- 
ginalen. Ihr benötigt jedoch pro Steuerein- 
heit zusätzlich zwei Batterien. Beim Soul 
Edge-Test zeigen die kabellosen Controller, 
die am besten in einer Reichweite von drei 
Metern funktionieren, nahezu keine zusätzli- 
chen Reaktionszeiten und sind somit zu 
empfehlen. Dies kann man von der Avenger- 
Lightgun (Blaze) beileibe nicht behaupten, 
deren Packungstext ist aber ein echter 
Brüller, Kostprobe: "Treffen die die Marke 
mit der Avenger-Waffe. Pant zu allen licht 
waffen speilen. Bitte sichan sie ihre Play- 
station. Die hübsche grauschimmernde 
Cop-Pistole (69,95 Mark) funktioniert zwar 
dank eines beigefügten Adapters mit PlaySta- 


tion- und Saturnspielen (jedoch nicht mit Ti- 


me Crisis, im Gegensatz zum Packungs- 
text), charakterisiert sich aber trotz Kali- 
brierung durch eine enorme Streuweite der 
Schüsse und ist 
somit für ex- 
aktes Zielen 
wie in Gun 
Bullet absolut 
ungeeignet. Mit 
diesem Manko 
hat die rote 
Western- 
Ligehtgun von 
PMR _ Inter- 
national (Tel. 0 
28 22-1 08 85) 
nicht zu kämpfen. 
Das absolut ziel- 
genaue Schießei- 
sen funktioniert 
ebenfalls mit PS- und 
SAT-Spielen und ent- 







Damit Ihr Euch im 
Kabel-Dschungel 
nicht verirrt und das 
bestmögliche Bild aus 
Eurer Konsole holt: Besorgt 
Euch ein RGBiScart-Kabel 


72 





hält zudem eine Auto-Fire sowie Auto-Re- 
load Funktion, was sich vor allem für Boß- 
Kämpfe gut eignet. Bei manchen Spielen 
(sind leider fast alle indiziert, weshalb wir sie 
nicht nennen) können mit diesen Gimmicks 
allerdings Fehler auftreten. Wer schon im- 
mer mal ein Lightgun-Spiel im ‘John Woo'- 
Stil spielen wollte (mit zwei Guns, macht ir- 
re Spaß!), für den ist die rote Knarre sicher- 
lich eine Investition wert. Wer 

tristes grau- 
haßt, der 
Mit dieser RF-Unit solltet 
Ihr nur liebäugeln, wenn 
Ihr eine Uralt-Flimmer- 
kiste daheim habt 


wird 
die far- 
bigen PS- 
Controller 
(Blaze, 44,95 
Mark) sicher ins 
Herz schließen. Ne- 
ben allerlei Standardfarben gibt's die Dinger 
auch in transparent, fluoreszierend, Beat'’em 
Up-Blood- sowie im Military-Tarnfarben- 
Look. Außerdem enthalten sie eine Auto- 
Fire-Funktion (nur für alle Buttons gleichzei- 
tig einsetzbar) und Slow-Motion für hekti- 
sche Titel. Allerdings müßt Ihr dafür 
schwammige Buttons und kleinere Abmes- 
sungen im Vergleich zum Original-Pad in 
Kauf nehmen, wodurch das Pad nicht so gut 
in der Hand liegt. Im Gegensatz zu den Bla- 
ze-Pads ist beim neuen PS-Pad von PMR Au- 
to-Fire für jeden der acht Buttons auf 
Wunsch einzeln zuschaltbar. Die Mechanik 
der Knöpfe ist zufriedenstellend. dafür prä- 
sentiert sich der Controller 
fast doppelt so dick wie 
das offizielle Sony-Pad und 
wirkt damit auf den ersten 
Blick ziemlich klobig, was sich 
im Soul Edge-Test jedoch 
nicht negativ bemerkbar machte. 

Wer bis dato mit speicherintensiven RPGs 
oder Adventures auf der PlayStation seine 
liebe Not hatte, für den kommt die 8MB- 
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Jemand mit N64 ohne Memory Pack ist eigentlich 


hilflos, zumindest in Speicherfragen. PMR bietet 
die extrem nützlichen Dinger von klein (256K) bis 
Übergröße (IMB) an 


Memory Card (Blaze, 69,95 Mark) gerade 
recht. Die Card stellt 120 Blocks zur Archi- 
vierung von Spielständen zur Verfügung, um- 
fasst also quasi acht normale Speicherkar- 
ten, durch die Ihr per LED-Anzeige scrollt, 
um den gewünschten Stand zu finden. Bisher 
Anschluß- oder anderweitige Kabelproble- 
me bei Eurer High-Tech-Maschine gehabt? 
Damit ist dank der Kabelflut in der Produkt- 
palette von PMR jetzt Schluß. Neben effekti- 
ven Joypad-Verlängerungskabeln von je zwei 
Metern für Nintendo 64 (wird von PMR 
seltsamerweise immer Ultra 64 genannt), 
Saturn sowie PlayStation bietet man auch 
preisgünstige Anschlußmöglichkeiten für 
bessere Bildqualität für die großen Drei an. 
Neben dem Standard Stereo 
A(udio)V(ideo)-Kabel, das sowieso jeder 
Grundpackung beiliegt, werden auch S-VHS- 
Kabel (besseres Bild) und (RGB-)-Scart-Ka- 
bel (noch besseres Bild) angeboten. Für die 
armen Leute unter Euch mit High-End- 
Videospieltechnik, aber vorsintflutlichem 
Fernseher ohne Videoeingang gibt's auch 
RF-Units zum Anschluß der Konsole über 
Antenne (mit vergleichbar miserabler Bild- 
qualität). Die Endverbraucherpreise der 
PMR-Artikel standen bei Red-Schluß übri- 
gens noch nicht fest, bei Interesse schafft ein 
Anruf Abhilfe. Für alle speicherwütigen Nin- 
tendo 64-Fans bietet man bei PMR auch ver- 
schiedene Memory-Packs von Standard 
(256K) bis Übergröße (IMB) an. Für einen 
Lacher sorgte noch das PMR-Saturn-Link- 
Kabel, denn deutsche und US-Spiele unter- 
stützen so etwas bisher nicht, lediglich ein 
paar obskure Japano-Games nutzen das 
Ding, wie Tet zu berichten weiß.Von der Fir- 
ma Blaze sind zur ECTS noch eine Reihe 
weiterer Zubehör-Artikel angekündigt, 
näheres dazu dann bei Erscheinen selbiger. 
Von Sony selbst erhielten wir schließlich das 


Das wuchtig wirkende Joypad von PMR bietet 
eine für jeden Button einzeln 

zuschaltbare Auto-Fire wc 
Funktion und griffige : 
Knöpfe 













Die Joypads von Blaze gibt’s in allen nur erdenklichen Farben: In Army- 
Tarnfarben für 3D-Shooter-Einzelkämpfer, in Beat’em Up-Rot für alle 
Fatality-Fans und sogar fluoreszierend für alle ausgeflippten Spieler 


heißersehnte Analog-Joypad (59,59 Mark), in 
der europäischen Version, allerdings ohne 
Force-Feedback (Rütteleffekt). Das Pad ent- 
hält zwei (!) Analog-Controlsticks, was drei 
verschiedenen Spielmodi zuläßt: Erstens di- 
gital als Standard-Pad, zweitens analog nor- 
mal (für diverse Rennspiele und HOpfaptNe: 
Porsche Challenge, il a 


Diese rote Lightgun im 
Western-Stil besticht durch Me 
absolute Zielgenauigkeit. Let’s 

play it ‘John Woo’, guys! 


Crash Bandicoot 2 etc.) und last but not 
least Kompatibilität zu allen Spielen, die den 
Analog-Joystick (z.B. Descent 2) unterstüt- 
zen. An sich eine gute Sache, bereitet jedoch 
machmal (Rosco Mc Queen) der zu gerin- 
ge Bewegungsspielraum der Analog-Sticks 
Probleme beim exakten Steuern. Auch las- 
sen sich manche Racing-Games,, wie Por- 
sche nicht so konfigurieren, daß Lenken mit 
Analog-Stick und Gas geben/Bremsen mit 
Buttons möglich ist, was Euch im Endeffekt 
etwas Zeit kostet (Gas geben:zweiter Stick 
nach vorne, Bremsen: selbiger nach unten). 
rk 






Der neue Allzweck- 
Controller für drei 
verschiedene Spielmodi 
enthält zwar nicht die 
Force-Feedback- 
Funktion (Vibration) 
des jap. Originals, 

läßt Euch aber PS- 
Flitzer exakter steuern 


oo Sellin 


; «« eingebautes Netzteil 
; esse neue Syncronimpulse 





. Ersollnur das erwerbsmäßige 
verndem. Dar Kapeniüre 





it den Kopierschutz-Killermn von 
ViTec knacken Sie alle bekannten 
Kopierschutzvarianten problemlos i in 
einwandfreier Qualität! 


‚ der Pocket- Killer 


; ViTec 9000 = 158,-DM |! 

; Europ. Ausland = 201,25 DM, ’ 
; Schweiz (0. MWST) =175,-DM | 
; Preise inkl. 
; Versand- 
; kosten 






;e  Scart-Buchsen 
| ® eingebautes Netzteil (7° 
CODE-Anzeige 

Durchschleifbetrieb 
«oo» Update jederzeit möglich 





! der Top- Killer | 
; ViTec 9320 = 348,-DM 
‘ Europ. Ausland = 391,- DM, 
| Schweiz (0. MWST) = 340,- DM 
‘ Preise inkl. 
| Versand- 


SAT EIT TI] 


NINTENDO 






: Regler f. Bildschärfe + Kontrast! 
| «=  Kopierverstärkung mit 

h Cosinus-Entzerrer 
Scart-Buchsen 


t Test in at] 204 ; 
; „sehr empfehlenswert“ 


Alt gegen Keil 


Sonderaktion bis 31.12.97 
Wir nehmen Ihren alten 
Kopierschutz-Killer 
(auch DM mit bis zu 





nn in Zahlung. _: 
Ihre Bestellungoder ren 
Prospektwunsch (kostenlos). ; 
bearbeiten wir prompt; rufen ‚sie an Bitte nur 
oder schreiben Sie uns: Händleranfragen 
Virec Aue Vans Gmb BESTE 
Video & Computersipele 
30952 Ronnenberg-Empelde | BETRRREaL ST ==: 


Telefon 0511-43 6242: 
Fax 0511 -2621408 
eMail; vitecvideo@aol.com 


Telefon 0491/92806-12 
Telefax 0491/92806-18 
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WettBEBMETE 








Die Stunde der Wahrheit hat 
aan wer auch die letzten 
ünf Fragen beantwortet, kann 
eine ‚Yaroze-Playstation 

gewinnen. 


Eigentlich hatten wir Euch sechs Fragen angekündigt, 
doch dafür reicht der Platz leider nicht aus. Aber auch 
mit den fünf gestellten Aufgaben werdet Ihr Eure Freu- 
de haben, es geht in erster Linie um Playstation-Sport- 
spiele. Zur Erinnerung hier nochmal die fünf Fragen aus 
der letzten Ausgabe: 


I. In welchem Jahr wurde der erste Porsche 356 
fertiggestellt? 

2. In welchem Jahr erschien das erste Final-Fantasy- 
Spiel von Square? 

3. In welchem Jahr wurde Namco gegründet? 

4. In welchem Jahr wurde zum letzten Mal ein 
deutscher Pilot Rallye-Weltmeister? 

5. Wie viele Punkte hat Michael Jordan in der 
NBA-Saison 96/97 in Pflichtspielen erzielt? 





. Großer Son 
Wettbewerb 






il 2 


Wie kommt Ihr auf die Lösung? Als Antwort auf jede 
Frage erhaltet Ihr eine Zahl, von der Ihr die Quersum- 
me nehmt (Beispiel: Lösung zu Frage | wäre 1970, die 
Quersumme errechnet sich: | +9 +7 +0 = 17 ).Ad- 
diert die Quersummen aller zehn Lösungen zusammen 
und Ihr habt die Lösungszahl. Diese schickt Ihr auf ei- 
ner Postkarte oder Fax an folgende Adresse bzw. Fax- 
Nummer: 


DMV Verlag 

Redaktion Video Games 
Stichwort:Yaroze 
Dornacher Str. 3d 
85622 Feldkirchen 

Fax: 089/991 15-199 


Einsendeschluß ist der 24. Oktober 1997. 


Bei mehreren Einsendungen werden die Gewinner 
über das Los ermittelt. Der Rechtsweg ist ausge- 
schlossen. Die Gewinner geben wir in der VG 12/97 
bekannt. Mitarbeiter unserer Verlage dürfen sich 
nicht an der Aktion beteiligen. 





Frage 6: 

Während das erste Tomb Raider noch für andere Konsolen erhältlich 
war, kommt der Nachfolger exklusiv für die Playstation. Die Aben- 
teuer der schnuckeligen Lara Croft haben weltweit Millionen Käufer 
begeistert, Lara zierte Dutzende von Titelbildern, und sogar ein Ki- 
nofilm mit der englischen Schönheit in der Hauptrolle ist geplant. 
Obwohl Lara eine computergenerierte Figur ist, wurde für sie eine 
"Lebensgeschichte erfunden, wir erfahren vom tragischen Schicksal 
ihres Vaters, und wie sie danach die Welt bereiste. In welchem Jahr 
‘wurde Lara Croft geboren? 
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Frage 7: 

Eines der besten Sportspiele für die Playstation ist Konamis Interna- 
tional Track & Field.Wer sich die Leichtathletik-Sammlung letztes 
Jahr noch nicht zugelegt hat, kann jetzt im Rahmen der Platinum-Se- 
rie für knappe 50 Mark zugreifen. In elf Disziplinen sollt Ihr sportliche 
Höchstleistungen bringen, Rekorde erzielen und Punkte sammeln. Im 
echten Zehnkamp stritten sich Daley Thompson und Jürgen Hingsen 
lange Zeit um die Weltbestleistung im Zehnkampf, bevor ihn ein 
Amerikaner 1992 verbesserte. Wo steht momentan der aktuelle 
Weltrekord im Zehnkampf der Leichtahtletik? 
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WEtLEBENETE 
TEN MED Nee an 





Machen wir gleich weiter mit dem US-Sport. 
Kaum ein Ereignis lockt mehr Zuschauer vor 
die Bildröhre als der Super BowI, das jährliche 
Finalspiel um die American-Football-Meister- 
schaft. Dreißig Werbesekunden während des 
Matches kosten über eine Million Dollar, ganz 
Amerika steht für vier Stunden still. Bei NFL 
Gameday könnt Ihr Euch selbst bis ins End- 
spiel vorkämpfen, natürlich mit aktuellen Spie- 
lern und Teams. In welchem Jahr wurde der 
erste Super Bowl ausgetragen? 





Neben Basketball gehört auch Eis- 
hockey zu den vier Top-Sportarten in 
den USA. Natürlich deckt Sony mit 
der NHL-Face-Off-Serie auch die- 
sen Bereich ab und steht dabei imVer- 
gleich zu den Konkurrenten sogar 
ziemlich gut da. Dank offizieller Lizen- 
zen beinhaltet auch die neueste Ver- 
sion wieder alle NHL-Teams mit allen 
aktuellen Spielern. Dazu gehören 
auch die Chicago Blackhawks, die al- 
lerdings schon seit längerem keine Er- 
folgserlebnisse mehr verbuchen 
konnten. In welchem Jahr gewannen 
die Chicago Blackhawks zum letzten 
Mal den Stanley Cup? 





Eintrittskarten zu Formel-I-Rennen kosten 
mehrere 100 Mark, für nur 90 Kröten dürft 
Ihr Euch bei Formel I ‘97 in alle aktuellen 


Boliden setzen und auf jeder der I6 Renn- 
strecken die Sau rauslassen. Psygnosis hat mit 
dem Update ein brillantes Rennspiel veröf- 
fentlicht, das in jede Spielesammlung gehört. 
Auch der Hockenheim-Ring wurde in all sei- 
ner Schönheit Polygon-mäßig umgesetzt und 
mit detaillierten Texturen überzogen, wobei 
sich die Grafiker so nah wie möglich ans Ori- 
ginal hielten. Wie lang ist der Hockenheim- 
Ring in Metern gerechnet? rz 
















VANDAL HEARTS ..... 
XEVIOUS 3D* ....... 89, 95 
WARCRAFT 2° ........ 89,95 


ZUBEHÖR FÜR PSX 
SONY PLAYSTATION .. 299,00 _EmonY CARDI 




























E4 MR: ZUOTROL ER MEMORY CARD 360 .. . 99,95 
3 ABES ODYSEE* ...... 89,95 CONTROLLER GAMAXI . . 39,95 
4 AIR COMBAT 2° ..... 89,95 _RGB KABEL TREELOGIC . 39,95 
m BROKEN HELIX" ..... 99,95  FLGHTSTICH 2... 119,95 
PSX Multin. & RGB & Garantie fd CONSTRUCTOR* ....... 89,95 NAMCO FIGHTING STICK 99, 95 
PSX Umbau & RGB & Garantie 49,00 74 CREATION nr... 89,95 PREDATOR GUN ..... 69,95 
PSX Infrarot Pads 2 Stück 69,00 “= DISKWORLD2" .;-.. 89,95 HYPERGUN ........ 69,95 
PSX RGB Kabel 14,95 F4 DEATHTRAP-DUNGEON’ 789,955 HFADAPTER ....... 49,95 
PSX Pad & Turbo & Dauerf. 19,95 I DARKLIGHT CONFLICT" 89,95 
PSX Analog Pad mit vibration orig. Sony 119,90 3 DUNGEON KEEPER' ... 
PSX Memory Card 15 Block v. Dataflash 29,95 3 EXHUMED ......... 


PSX Memory Card 120 Block v. Dataflash 59% 
PSX Memory Card 360 Block v. Dataflash 89,95 
A 


FOR 
FLOTTENMANÖVER' ... 
G-POLILEN 99,95 








































EE a HEXEN 2... 420.0: 79,95 _NINTENDO®64.... ...299,00 
ormel I '97 os INDEPENDENCE DAY .. BOMBERMANGA* ... . 139,95 
Abe's Oddysce Oddworld 84,95 BEE PARK" BLASTCORPS’ 129,95 
Resident Evil Directors Cut 84,98 Sure en CLAYFIGHTERGA® . . . 139,95 
Monopoly 84,95 BE WARRIOR 2 .... CRUISIN USA’ ..... 139,95 
Agent Armstrong 84,95 MONSTER TRUCK' ..... EXTREME G* ...... 149,95 
Wareraft I 84,95 NASCAR RACING’ FIFA 64 SOCCER .... . 129,95 S) 
G- Police 84,95 OVERBOARDI" .. . ... B GOLDENEYE* (ENGL.) 149,95 
Nuclear Strike 99,95 PANDEMONIUM2* .... HEXEN6A* ........ 139,95 u, 
Rapid Racer 84,95 U 


Jurassic Park - Lost World 84,95 
Moto Racer 84,95 
Bleifuß 79,95 
Disney's Hercules 84,95 
Nightmare Creatures 84,95 
Final Fantasy VII - US Import 129,95 
Tekken III - Japan Import 129,95 





PITFALLSD" . ...,... 'e INT SUPER. SOCCER . 
LAT W 


E RACE I RE A 
RESIDENT EVIL’(UNCUT) 89, 5 NBA HANGTIME6A” . 149,95 
RISTRO SEN Rn 89,95 
SENTINENT ........ 89,95  STARFOXG4" ...... 169,95 
SUIKODEN:... ....... 49,95 TUROK (UK UNCUT) . 149,95 
SYNDICATE WARS. ... 89,955 WAVE RACER ...... 99,95 
TESTDRIVE 4 „Z.)... 99,95 W. GRETZKY HOCKEY* 139,95 
TEN PIN ALLEWY. >, . 89,95 
TIME CRISIS" . 2.220, 99,95 CONTROLLER 
TRANSPORT TYCOON” , 89,95 ALLE FARBEN ...... a e 
VRAUY 2... EP, 99,95 MEMORY CARD... 
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PlayStation 


Weitere Titel auf Anfrage !!! 


all:02323 451885 
















TU TTZ ETF 
















Dahlmannstrasse 1A | Volgtstrasse 39 
10629 Berlin 10247 Berlin 
(S-Bhf.Charlottenbg) | Frankfurter Allee 
Tel. 1030] 327 01 956 | Ecke Plaza Center 


Fax 1050) 324 96 65 | Tel. 1030) 422 56 506 
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Chal’ts 


I ne 


Media Control TOP 10 


( Malzlert et areas re 

(VRR ’ 
5 2 (6) Tombralden.w.. 222... ea Playstation } 
= (neu) Intern. Superstar Soccer Pro. ........ Playstation 
14 (2)  PorscheChallenge.......222......- Playstation 
y | (neu) Lifeforce Tenka. u... Playstation 
RE) Rage Racer en nee N Playstation j 
Fr (8) Need for Speed 2... ...rrerrssen00n Playstation f 
IE 5 (neu) Wing Commander 4 ......24....... Playstation F 
“ (5) Formel NER EEE Playstation 


ı0 (3) - Plati Playstation 
Diese Charts ermittelt Media Control durch monatliche Abfrage der Verkaufshits von 380 ausge- 
wählten Spiele-Händlern. Die Zahl in Klammern ist die Vormonats-Platzierung. 


Die zehn besten TESTS 


Die Redaktions-Top-Ten ergibt sich aus der Spielspaß-Wertung. Sollten mehrere Spiele gleich gewer- 
tet werden, entscheidet die Wertungskonferenz über die Reihenfolge 


Bitte schickt uns Eure persönlichen Hits auf Fax oder Karte! Adresse: DMV Verlag 
Redaktion VIDEO GAMES, Stichwort „Hits“, Dornacher Str. 3d, 85622 Fekldkirchen, Fax: 0 899 91 15-499 
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Hits der REDAKTEURE 


SPIELT ZUR ZEIT a .. Goldeneye, N64 
.. weil ich schon immer mal 007 sein wollte 



















HÖRT ZUR ZEIT... . Rammstein, Sehnsucht 
ER weil die Jungs Live noch genialer sind 


ae TE Event Horizon 
weil Gruseln im All einfach viel besser kommt 





SPIELT ZUR ZEIT ee Gun Bullet, PS 
een weil ich darin unschlagbar bin, hehe! 
HÖRT ZUR ZEIT ...... Gilberto, Da Samba 
.. weil ich schon in Urlaubsstimmung bin 





SPIELT ZUR ZEIT... Mystical Ninja 64, N64 
a: weil auch Ninjas niedlich sein können 
HÖRT ZUR ZEIT... 1.1 22 or 
RE Skull Monkeys Soundtrack 
er weil Japaner auf Volksmusik stehen 
ER Das fünfte Element 

weil die Farben und Kostüme voll reinziehen 





SPIELT ZUR ZEIT... ...... GoldenEye, N64 
BETTEN voll brutal und affengeil 

HÖRT ZUR ZEIT .. Skull Monkeys Soundtr. 
Sr er der schönste Jodler aller Zeiten 
FILM-FAVORIT. „u. un sen rare Doberman 
.. der beste Franzose seit Man Bites Dog 





SPIELT ZUR ZEIT... NHL Breakaway 98, PS 


le endlich ein geniales 32-Bit-Eishockey 
HÖRT ZUR ZEIT... Skull Monkeys, Soundtr: 
ee weil Rob ihn ständig laufen hat. 
FILM-FAVORIT ..uuunoe» One Night Stand 





DEU EsE weil ich voll auf Wesley Snipes stehe. 


In Sachen Liebe ... mit Meg Ryan und Matthew Broderick 


L 
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200 Spiele. 
1000 an, 








Da hoben Sie sich endilch das 
(_) Spitzen-Game der Salson gekauft, 
sich tapfer durch die ersten Level 


. gekämpft und dann dos: Sie stecken 


. festi Absolut kein Weiterkommen! 








‚Jetzt können Sie entweder die cn 


in. die Ecke pfeffern und kräftig 


.schmollen, Oder - viel besser - 
Sie holen sich dos neue PlayStation 


Sonderheft und zeigen’s ihrer Konsole. 
Denn hier gibt es dle besten Tips zu 
allen wichtigen Spielen - von 


. 2-Extreme bis Zero Divide. Und wenn 


Sie dann mit ihrem Game fertig sind, 


finden Sie auf der CD-ROM Jede 
‚Menge spielborer Demo-Versionen 
' für die nächste Runde. 





Alle Geheimnisse 
für nur DM 12,80! 


[I Ja, ich bestelle das PlayStation 
Sonderheft „lips & Tricks“ für 
DM 12,88 + DM 3,- Dersandkosten 








Name 





Straße/Nr. 





PLZ/Ort 





Tel/Fax 





4 Datum/Unterschrift 


cVvi70 











Es ist nicht einfach, 
ein Spiel möglichst präzise, 
objektiv und gleichzeitig 





sachlich zu bewerten. 


Unsere Testkriterien sind 
aber erprobte Werkzeuge 





D er Verlag und seine Mitarbeiter lehnen ge- 
waltverherrlichende Spiele ab. 

Eine Zeitlang haben wir deshalb für besonders 
brutale Spiele keine Spielspaßwertung verge- 
ben.In Zukunft werten wir aber wieder alles, da 
die Altersempfehlung deutlich genug ist. 
Indizierte Spiele werden von uns aufgrund 
der Rechtslage nicht vorgestellt oder bewer- 
tet, durch aktuelle Gesetzesänderungen wer- 
den Spiele in Zukunft automatisch system- 
übergreifend indiziert. Das bedeutet, wenn 
von einem Spiel z.B. die PC-Version indiziert 
wird, gilt dies gleichzeitig auch für alle Konso- 
lenumsetzungen. 








RALPH 

schlägt sich im Urlaub gerade 
durch den mexikanischen 
Dschungel und macht an- 


Relax-Mekka Cancun. 


schließend Station im Dive’n’ 


WBEFTEYOSSSYUSEtEN 


50 BEWERTEN: Wir 


le play 


DIRK 

Ein Freund hat seinen Golf ge- 
schrottet, deshalb genießt er 
jetzt dieVorteile der öffentlichen 
Verkehrsmittel: zu spät, zu lang- 
sam, zu teuer, zu voll. 





ROBERT 

Treibt sich gerade in Amerika 
rum und besucht jede Menge 
Entwickler, darunter Shiny, Mid- 
way, Activision, EA Sports und 
weitere, siehe nächste VG. 





_ ehe offiziell erhältliche Importmedule. 
— Spielspaßwertungen von 80% oder meh 








Ganz oben findet Ihr 
die Beschreibung des Spieletyps 


Danach folgt die Einteilung in Schwierigkeits- 
grade: |-3 ist leicht spielbar, 4-6 mittelschwer, 
7-9 sehr schwer. 










Die Wertung setzt sich aus vier Kategorien 
zusammen, die jeweils von 0% (ganz mies) 
bis 100% (einfach nicht zu steigern) variieren. 
Eine japanische oder US-Flagge kennzeichnet 








belohnen wir mit dem Video- 
Games-Classic-Prädikat 


WOLFGANG 

Auch Wolfi ist momentan in den 
USA, aber er macht Urlaub mit 
\ seiner Holden und faulenzt an 
kalifonischen Stränden. 


TET 

Eigentlich wollte er sich Haare 
lang wachsen lassen, aber jetzt 
=) war er doch beim Friseur. Bes- 
ser so, sonst hätte er wie Ralph 
ausgeschaut. 





Um ein Modul möglichst objektiv zu bewer- 
ten, genügt es uns keineswegs, wenn „Einzel- 
kämpfer" ihr Modul alleine werten. Wir legen 
daher großen Wert darauf, daß stets mehrere 
Crew-Mitglieder an einer Session teilnehmen, 
so daß jeder Tester zu jedem Spiel seine eige- 
ne Meinung hat. Die ist bei der monatlichen 
Wertungskonferenz gefragt, die immer unmit- 
telbar nach Redaktionsschluß stattfindet. Die 
Redaktion schottet sich dann von der hekti- 
schen Umwelt ab und diskutiert alle Wertun- 
gen aus, die Ihr in den Wertungskästen findet. 
Da natürlich nicht immer alle einer Meinung 
sind, unterscheiden wir zwischen einem per- 
sönlichen Fazit des Autors und der Redakti- 
onswertung. Für die persönliche Meinung 
steht der Redakteur mit seinem Konterfei. Je- 
der Test gliedert sich in zwei Teile: Zunächst 
beschreiben wir wertfrei den Ablauf und die 
Besonderheiten des Spiels. Es folgt der kursiv 


78 





gedruckte Meinungskasten des Autors, über- 
schrieben mit seinem persönlichen Fazit (hilfe, 
na ja, geht so, gut, super). Abschließend findet 
Ihr bei jedem Test den Wertungskasten. Dort 
tauchen technische Infos sowie exakte Pro- 
zentwertungen auf. Als Wertungskriterien ha- 
ben wir „Grafik”, „Musik", „Soundeffekte” und 
„Spielspaß” gewählt — je höher die Wertung, 
desto besser gefällt uns der Titel. Bei Grafik, 
Musik und Soundeffekten bewerten wir Quan- 
tität, Abwechslung, Originalität und technische 
Ausführung. Dabei berücksichtigen wir die 
Möglichkeiten der Hardware - logisch, daß ein 
Game Boy weder Grafik noch Sound eines 
Nintendo 64 zustande bringen kann, Die wich- 
tigste und entscheidende Wertung findet Ihr 
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schließlich unter Spielspaß. Diese Gesamtwer- 
tung gibt Aufschluß darüber, ob das Spiel lang- 
fristig motiviert, wieviel Abwechslung geboten 
wird, wie flüssig es überhaupt spielbar ist mit 
einem Wort: ob es Spaß macht. Die Spielspaß- 
wertung ist unabhängig von allen anderen 
Wertungen und berücksichtigt auch nicht die 
Hardware. Besonders herausragende Spiele 
werden mit dem VIDEO-GAMES-Classic Prä- 
dikat ausgezeichnet, das Ihr ab 80% Spielspaß 
finden solltet. Die Spielspaßwertung 50% be- 
zeichnet entsprechend einen durchschnitt- 
lichen Titel. Neu ist unsere Altersempfehlung. 
Folgende Stufen sind möglich: Ab 6, 12, 16 und 
ab 18 Jahren. Die Altersempfehlung ergibt sich 
ausschließlich durch die Spielhandlung und 
Spielpräsentation. Sie wird nicht davon beein- 
flußt, wie schwer ein Modul zu spielen ist oder 
ob Anleitung und Bildschirmtexte z. B. nur in 
Englisch vorliegen. 











PlayStation 
















pr FORMEL 


——,. 


0221 


"NINTENDO |-. | PlayStation |-.|PlayStation 


NINTENDO 64 Playstation + RGB & Link-Kabel 299,- Magic ine Gathering 
Controller64 (bunt) Playstation + 1 x Platinum Software..333,- Marvel Super Heroes (Us)... 
Lenkrad64(Mad Catz). Controller (bunt) 49,90 Micromachines V3 
Controller Pak (bunt)... Controller (Sony) 


http://www.acme.netcologne.de 












ICH VS BT RAR WW NareTeS Te Ve Korea ke ertan EERR RN era RT 2 ER 
Shaker Pack Dual A/D Contr. o. Vibrationpack,......59,90 Ogre Battle (Us). KA) 
lo ES RER ptte 1 Xo3@l/ereifete =a e)[e 1lo/ a5. mL A >10 K @)V/-110][01016 MERFEREERRTRE EEE 99,90 


Int. Super Star Soccer... 


Memory Card (bunt) 
Memory Card [24MEG) 


Porappa the Rappaı.... 
Porsche Challenge 








Mario Kattöd........ Nameo Fighting Stick Rage: RACef ce: 99,90 
NBA Hang Time........ 149,90 RGB-Scart-Kabel........, Rally Cross... [210] 
IC RUN [TERRY SEK Lo De 12110) ,001 o[=) ROTE A TREE Rapid Racer... 89,90 
GE ETC. 139,90  Laserpolnter-GUn..ueesnenene 84,90 


Wayne Gretzky Hockey....... 149,90 
Wave Race 64 


Umbauchip (jp&us)... 
Multinorm-Umbau 








Sentient 





20) BET [10 [= VOrgE RR RER RE 99,90 
B)Viafe |[ofe 1 (= Bun) 1/0 | (RPERUREREEHEE 99,90 
SUN Reto El RETTEN 99,90 
Super Pang Collection... 

Tenka 


Stickern für Deine Memory-Cards aus, 












J NO SERL®:  \N2:17= = MEET EEE 99,90 Warcaft II (Link-fählg) 
7 Aestelalelaleiize, Agent Armstrong... 89,90 Wild Arms (US) N 
iu Sigel Ela) 1a Ey nen re als RW nfe ul @7o) ana ne Inte [= au \V Are 99,90 





ll ee TE TRATEN RN re anne: Command&Conauen essen 2 ben I be DC ARE EN EEE 89,90 
Final Fantasy Vil (ei (e:inje9 =le 1012 |[oTolo) PRATER TR Ba 5 i Ei 
Crow: City of Angels “ ni. ay»lallon d | 
Crypt Killer-+Just Laser-Gun......... 199,90 Le ‚2Lallon 














Dragonheart, 
[BIER '61=7o/ p Wal (212) 07=| DRISPRRRER RER REN Re Cool Boarders (jp)... 
Dynasty Warriors[sanguko Mussou)119,90 Destruction Derby... 


3KeLe||| SVOL TERRA RENTE 89,90 Dragon Ball 2 (Plus 49,90 
Fatal Fury Real BoUt..uemeneseneer [2 A101 To)ranlt lo K@11/o107:1 16) IRREEEEETR 49,90 
Final Fantasy 7 us (VORBESTELLEN)..139,90 Need For Speed... LoReie) 
a An LAIEN le A Ro, (ollereieH|e) KREIEREN 49,90 
Se SEE ER HAIR 119,90 Ridge Racer neuen 49,90 
International Super Star Soccer Pro..89,90 Ridge Racer Revolution. 49,90 
King of Fighters VRR KO oa KIA N RTL aan tert 49,90 








A Finanzierung 


5 Spielspaß-Finanzierung 

Ri PlayStation mit 4 Spielen ab 24,00 
Se ‚49,24 Nintendo64 mit 2 Spielen ab 24,00 
an IA „.einnfach anrufen 


Infos & Preislisten auch per De oder ren Rückumschlag! 


Eee 





Alle Artikel werden grundsätzlich per NN zzgl. DM 9,90 Versandkosten versandt. Ab einem Bestellwert von 
DM 300,- (ohne Hardware) erfolgt der Versand frei Haus, Annahmeverweigerungen werden pauschal mit den 
entstandenen Lieferkosten von DM 20,- berechnet. Laden- und Versandpreise können voneinander abweichen! 
Druckfehler, Irrtümer und Preisänderungensind vorbehalten. Es wird keine Haftung für Inkompatibilitätübernommen, 
Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Defekte Ware wird 


repariert oder ersetzt. Es gelten unsere AGB. 2 


240 88 00 





WARCRAFT = 
NUN ED It H NE 50 


eb Warcraft II 





IUARF-Y3Y. 


Alundra (Action-RPG) 
Arc tne Lad Monster & Casino Game 


Arkanold Retums..unesnene 99,90 
LESE = a 00 7 DB) OAFRRePERERTEREE 119,90 
Boundary Gate (Adventure)......119,90 
Breath of Fire III RPG)....00. 119,90 
Coolboarders 2. nA) 
Dracula X [Castlevania)....., 119,90 
Me ER IE Are ARTEN. 119,90 
Final Fantasy Tactics (RPG)....119,90 
Front Mission Altemative..... 119,90 
Gamera 2000 (Shooter)... BA) 
Ghost In the Shell (Shooter)... 119,90 


Gun Bullet (Ego-Shoot. Namco)119,90 





Gun Bullet + Guncon.. 189,90 
1.8. (Tüftelspiel).......0.0.... Ale) 
Langrisser 1&2 (RPG) nee nA) 
Metal Slug (Action-Shooten)......119,90 
Monsters Paradise (Board) 

IKIle) MS) de IEcHB (BI 2.) PrrRPERRE EEE 
Rockman X%4 (limited Edition)... Et) 90 
Run About (Race)... 119,90 
Salamander Deluxe (Shooter)....119,90 


Samurai Spirits (RPG) 
Stressiess Lesson (Puzzle), 
Space Invaders (Kult) 
Time Crises+Gun (Ego-Shooter), 189, 0) 
The Bombing Islands (Tüftel) 99,90 


[EEITEIETTIIE er 





PLTLLITTLELTTERTERT 


IIErEr TER 


„weitere Titel am Lager Ill 





the game company 





zülpieher Str, 17 


- 50674 Köln 
iR Ira EEE] 
Fax: 0221-240 00 81 


Internet: 
http://www.acme.netcologne.de 


Mo-Fr.:11.00-20.00 Uhr 
Sa.: 11.00-16.00 Uhr 


Fachhandelsanfragen erwünscht 


Bei uns im Laden... 
* Softwarepräsentation 
- auf 2 Großbild-Leinwänden 
- mit GlasTron-3D-Visier 
- auf Demo-Displays 
* Internet-Terminals 


TBEStS 


I N = 


Multi- Racin 









Abzweigungen und c 
versteckte Abkürzungen c 
bringen mehr Pep in den u a Fe ji, 


ran 


grauen Rennalltag 


LE 
11 
EI 7 7: 


ug 


up 


D: kommt Bleifuß-Freude auf. Neben Ma- 
rio Kart 64 sah es bisher im konventio- 
nellen Rennspielbereich auf dem Nintendo 64 
ziemlich düster aus. Mit Multi-Racing Champi- 
onship (kurz MRC genannt) wird auch diese 
Lücke erfolgreich geschlossen. Ihr klemmt Euch 
wahlweise hinters Steuer eines schnittigen 
Sport-Coupes, eines Rallye-Boliden oder eines 
bulligen Off-Road-Trucks. Insgesamt stehen 
Euch damit acht unterschiedliche Karossen zur 
Auswahl. Zusätzlich existieren noch zwei ver- 
steckte Extraflitzer, die Ihr Euch mit Goldpokal- 
Plazierungen und harten Rivalenduellen erst 
bitter erkämpfen müßt. 

Vor dem Rennen solltet Ihr Euch in die Tuning- 
Werkstatt begeben, um an Eurem Fahrzeug di- 
verse Feineinstellungen vorzunehmen. Egal, ob 
Ihr Time Trial-Runden (inklusive Ghost-Car!) 
dreht, gegen einen Kumpel antretet (dabei wird 
der Bildschirm horizontal geteilt) oder an einer 
Weltmeisterschaft teilnehmt, die Einstellungen 
von Getriebe, Spoiler und Reifen Eures auser- 
korenen Vehikels entscheiden meist über Sieg 


und Niederlage. Zum großen PS-Kräftemessen 
treten neun CPU-Mitfahrer an, die Euch auf den 
unterschiedlich beschaffenen Mixpisten das Le- 
ben schwermachen. Andere Einstellungen wie 
Stick-Justierung, Schaltung oder Wetterverhält- 
nisse nehmt Ihr über weitere Untermenüs vor. 
Jedes Fahrzeug ist optional mit einem Automa- 
tik oder Normalgetriebe ausgestattet, wobei 
sich an Letzteres nur fortgeschrittene Spieler 
heranwagen sollten. Im Hauptmenü werden 
Euch drei unterschiedliche Landschaftskurse 
(“Sea Side”, “Mountain” und “Down Town”) 
angeboten, die sofort anwählbar sind. Das Ziel 
besteht darin, jeden Teilabschnitt, in einer Best- 
zeit zu absolvieren und natürlich solltet Ihr auch 
versuchen, als erster über die Ziellinie zu pre- 
schen. Das klingt zunächst relativ einfach, doch 
heftiger Konkurrenzdruck erschwert diese Auf- 
gabe erheblich. Filmreife Sprungeinlagen und 
zahlreiche Tunnelpassagen fehlen ebensowenig, 
wie halsbrecherische Berg- und Talfahrten, die 
mit unterschiedlicher Bodenbeschaffenheit wie 
Asphalt, Schotter oder Kiesbett aufwarten. So- 
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Ein breiter Felsvorsprung schützt unseren flotten Renner vor einem reißenden 
Gebirgswasserfall. Den Boliden auf diesem Bild müßt Ihr Euch erst ergattern. 





Se 





gar verschiedene Witterungsverhältnisse wie 
Regen oder Schnee sind in gewissen Zonen 
vorhanden. Harte Crashs mit der Fahrbahnbe- 
grenzung oder einem gegnerischen Vehikel ko- 
sten wertvolle Zeit. Während der Pole Positi- 
on-jagd dürft Ihr jederzeit zwischen drei Per- 
spektiven wählen. Allerdings eignet sich die 
„Cockpit-View“ weniger zum sinnvollen Spie- 
len. Die beiden anderen zwei Außenansichten 
zeigen nicht nur wesentlich mehr von der wun- 
derschönen Landschaftsszenerie, sondern bie- 
ten auch einen besseren Überblick. ws 


Na endlich! Jetzt dürfen auch 
realitätsverliebte N64-Renn- 
fahrer erstmals so richtig auf 
" die Tube drücken. MRC ist ein 
sehr gut durchdachtes Renn- 
# spiel mit flotter Grafik sowie 

kompletter Optionsausstat- 
tung und einer extrem feinfühligen Analog- 
Steuerung. Rassiger Motorensound, schicke 
Fahrzeuge und ein abwechslungsreiches 





Pet! 
00 53.971 
tete: 


AS TNTS Erg Tre) 
Reifen ziehen wir 
“ elegant in die tück- 


ische Tunnel-Kurve 


Er] 
IB 


Record Wir setzen zum 


In Tr spektakulären 


Weitsprung an 


rc Nintendo: 64 
Streckendesign bringen spannende Rennspielat- sollte. Hier hätten die Entwickler abschätzen Spieletyp: Rennspiel 


mosphäre rüber. müssen, ob ein rechenintensiverer Rückspiegel Datenträger: 64-MBit-Modul 
Wer gut trainiert hat und die Streckenführung oder mehr Weitsicht sinnvoller gewesen wäre. Hersteller: Genkillmagineer 
inklusive aller Shortcuts auswendig kennt, sollte Der letzte Kritikpunkt:Wenn man alle Strecken Testversion: MARO 
sein Fahrzeug unbedingt vorher abstimmen, um in jeder Schwierigkeitsstufe geschafft hat und Spieler: 1-2 
so eine höhere Endgeschwindigkeit und besse- die beiden versteckten Autos besitzt, läßt die Speicheroption:___Interne Batterie, 
res Grip-Verhalten in verzwackten Kurvensitua- Spielmotivation spürbar nach. Zum Glück kön- optional Controller Pak 
tionen zu erreichen. Zu meckern gibt's troetz- nen Rennspiel-Cracks ja noch den Time Trial- Features: _Rumble Pak-Unterstützung 
dem einiges: Leider sehen alle drei Strecken von Modus wählen und zusätzlich mit Handschal- Schwierigkeitsgrad: 3-6 
den Randbebauungen her stellenweise recht tung gegen ihren Ghost-Car-Schatten fahren, Preis: ca. 150 Mark 
grobkörnig aus. Ein weitere Tatsache, die mich wenn schon alles geschafft ist. Bleibt festzuhal- VG-Altersempfehlung: frei 
gestört hat: selbst bei Sonnenschein ziehen ten: MCR ist von motivationstechnischen Ge- Grafik: 79% 
dicke Nebelschwaden am Horizont aufund ver- sichtspunkten her gesehen kein Mega-Ham- Musik: 70% 
eiteln uns den Blick in die Ferne. Natürlich han- merspiel wie es Sega Rally darstellt. Insge- Soundeffekte: 75% 
delt es sich hier um eine Kaschierung des „Pop samt bereitet das Modul aber dennoch einen 


. © 
Up“-Syndroms, was allerdings nicht als unver-- Heidenspaß und kann ohne Bedenken jedem Spielspaß: 80 V. 


meidbares N64-Dilemma abgestempelt werden Nintendo 64-Besitzer empfohlen werden. 
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Damon Hill wäre sicher froh, wenn er wieder im 
Williams sitzen dürfte. Warum hat Ubisoft 
eigentlich die Rechte der letzten Saison gekauft? 


D: erste Probefahrt mit FI Pole Posi- 
tion 64 fängt gleich mit einer kleinen 
Enttäuschung an, denn Ubisoft hat sich nur 
die Rechte für die 96er Saison gesichert. So 
fährt Hill also im Williams, Frentzen im Sau- 
ber und Ralf Schumacher träumt noch vom 
ersten Formel | Einsatz. Jacques Villeneuve 
fehlt übrigens trotz offizieller Lizenz, der 
Kanadier vermarktet seinen Namen unab- 
hängig vom restlichen FI-Zirkus. Ubisofts 
erstes N64-Modul ist keine Eigenentwick- 
lung, die Franzosen sicherten sich die Rech- 
te an Human Grand Prix und nahmen 
notwendige Änderungen vor. Schon zu Be- 
ginn bietet das Spiel umfangreiche Einstel- 
lungsoptionen, unter anderem läßt sich die 
Stärke der Computergegner verändern, die 
Folgen von Unfällen können gemindert und 
Fahrzeugschäden sogar komplett ausge- 
schaltet werden. Auf Wunsch speichert das 
Modul Spielstände und Bestleistungen auto- 
matisch auf Eurem Controller Pak ab. Für je- 
den der 16 Kurse werden die fünf schnell- 
sten Zeiten plus Rundenrekord gesichert, 
außerdem merkt sich das Programm sogar 
die Fahrzeugabstimmung, mit der die Lei- 
stung erbracht wurde. Vor jedem Rennen, 
egal ob im Meisterschafts-, Wettkampf oder 
Time-Trial-Mode, paßt Ihr im Setup Euren 
Renner der nächsten Strecke an. Hier kom- 
men echte Formel-I-Freaks voll auf ihre 
Kosten, denn es darf fleißig getestet werden. 
Das Ansprechverhalten der Steuerung und 
Bremsen (auf Wunsch bremst der Compu- 
ter für Euch), das Mischverhältnis der Reifen 
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(Slicks oder Profil), die Schaltung , Härte der 
Federung und Winkel des Spoilers in sieben 
Stufen, der Kraftstoffvorrat, der Tüftlerlust 
sind keine Grenzen gesetzt. Im Spiele stehen 
Euch vier Perspektiven zur Auswahl, in der 
oberen Bildschirmhälfte blendet Ihr per 
Knopfdruck eine Übersichtskarte oder 
Rennstatistiken ein. [74 





Beim Vergleich mit Formell 
‘97 von Psygnosis für PlaySta- 
tion zieht FI Pole Position 
64 ganz klar den Kürzeren. 
Die Optik wirkt auf den ersten 
Blick recht ansprechend mit 
realistisch designten Fahrzeu- 
gen und detailliert ausgearbeiteten Strecken, im 
Rennen nervt jedoch extremer Popup den Pilo- 
ten. In Monte Carlo tauchen Häuserreihen erst 
kurz vor dem Pilot wie aus dem Nichts auf und 
auf jeder Geraden wird das Problem besonders 
deutlich. Die Steuerung vermittelt nie das opti- 
male Gefühl für den Boliden, nur mit viel Übung 
läßt sich Euer Fahrzeug schnell durch die Kur- 
ven lenken. Wer den gefühlvollen Einsatz des 
Analogsticks erst mal intus hat, wird aber trotz- 
dem seine Freude an Fl Pole Position haben, 
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Das Setup ist 
wirklich vorbildlich 
und bietet zahllose 
Einstellmöglich- 
keiten. 


Die Infos in der 
oberen Bildschirm- 
hälfte lassen sich 
ausblenden, Wahl- 
weise könnt Ihr 
Euch auch den 
aktuellen Renn- 
stand zeigen lassen. 
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denn der Kampf gegen die Computerkonkur- 
renten fesselt und eine Topspeed-Jagd auf der 
Geraden läßt den Adrenalinspiegel steigen. Ein 
besseres Entwicklungsteam hätte sicherlich ei- 
nen echten Klassiker aus diesem Programm 
machen können, denn gerade Popups sollte es 
auf einer 64-Bit-Konsole eigentlich nicht geben. 


WERTUNG 


System: Nintendo 64 
Spieletyp: Rennspiel 
Datenträger: Modul 64 MBit 
Hersteller: Human/Ubisoft 
Testversion: Ubisoft 
Spieler: l 
Speicheroption: Controller Pak 
Features: Optionsmenü 
Schwierigkeitsgrad: 5| 
Preis: ca. 150 Mark | 
VG-Altersempfehlung: frei 
Grafik: 75% 
Musik: 50% 
Soundeffekte: 





Spielspaß: 70% 
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Testen und 50% sparen: 


Schicken Sie mir die nächsten drei Ausgaben wie 
angekreuzt! Sollten Sie eine Woche nach Erhalt 
der dritten Ausgabe nichts von mir hören, freue 
ich mich auf die regelmäßige Zustellung per Post 
frei Haus — mit 15% Preisvorteil (PC PLAYER: 

DM 6,- pro Ausgabe statt DM 7,-; PC PLAYER plus: 
DM 10,80 pro Ausgabe statt DM 12,80) für DM 72.-/ 
PC PLAYER bzw. DM 129,60/PC PLAYER plus. 
Auslandspreise auf Anfrage. Ich kann jederzeit 
kündigen, Geld für bezahlte, aber noch nicht 
gelieferte Ausgaben erhalte ich selbstverständlich 
zurück. Bitte keine Vorauszahlung. 

Rechnung abwarten! 

, Sollte sich meine Adresse ändern, erlaube ich der 
Deutschen Post AG, meine neue Anschrift dem Verlag 





3x PC PLAYER für 10,- DM! 
3x PC PLAYER plus für 20,- DM! 
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Straße, Nr. 
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Datum, 1. Unterschrift 

Widerrufsrecht: Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von 10 Tagen beim 
DMV-/Franzis-Verlag, PC PLAYER, Abo-Service CSJ, Postlach 14 02 20, 
80452 München widerrufen, Die Widerrufsfrist beginnt 3 Tage nach Datum des 
Poststompets meiner Bestellung. Zur Wu ang dor Frist genügt die rechtzeitige Absondung 
des Widernifs. Ich bestätige dies durch mein 2. Unterschft 


Datum, 2. Unterschrift CVI70 


m nn 






Er 


Za> 









Schöne Farbverläufe und 
Lichteffekte zeigen, was 
die 64-Bit-Hardware 
grafisch draufhat. 





ames Bond alias 007, 

der berühmteste Ge- 
heimagent der Welt (was 
für ein Widerspruch), er- 
lebt seinen bislang ein- 
drucksvollsten Video- 
spielauftritt und N64- 
Besitzer von Bayern bis 
Ostfriesland schauen zu. 
Aufgrund der deutschen 
Gesetzgebung hat sich 
Nintendo entschlossen, 
GoldenEye in diesem 
unserem Lande nicht zu 
veröffentlichen. Während der Rest von Eu- 
ropa schon gespannt auf den Release im No- 
vember wartet, schauen wir in die Röhre. 
Deshalb testen wir jetzt den US-Import, 
denn das beste 3-D-Actionspiel überhaupt 
sollte man trotz ziemlich brutaler Handlung 
nicht ignorieren. 
Die Story von GoldenEye hält sich zwanzig 
Missionen lang weitgehend an die des Film- 
vorbilds, angefangen in der geheimen Basis 
in Rußland mit dem Sprung vom Damm, bis 
in den Dschungel Kubas. Im Gegensatz zu 
den meisten 3-D-Actionspielen steht das 
pausenlose Wegballern aller Gegner jedoch 
nicht im Vordergrund, in jedem Level gilt es, 
eine bestimmte Anzahl von Agenten-typi- 
schen Aufgaben zu erfüllen. Ihr kopiert ge- 
heime Dokumente, zerstört Hubschrauber, 
fotografiert Satelliten, deaktiviert Alarmsy- 
steme oder befreit hübsche Gefangene. Je- 
der Spielabschnitt muß zuerst im einfachen 
Schwierigkeitsgrad (Agent) erfolgreich ab- 
solviert werden, bevor Ihr Euch am mittle- 
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Überwachungskameras möglichst schnell und aus größerer Entfernung 
mit einer leisen Waffe ausschalten. 


ren (Secret Agent) und schließlich am 
schweren (00 Agent) im wahrsten Sinne des 
Wortes bewähren dürft. In der einfachen 
Stufe kosten gegnerische Treffer relativ we- 
nig Lebensenergie, durch die meisten Level 
könnt Ihr ohne größere Probleme durch- 
marschieren. Das Spiel wird erst ab dem 
mittleren Schwierigkeitsgrad richtig interes- 
sant, denn um hier zu überleben, müßt Ihr 
Euch möglichst unauffällig verhalten und Eu- 
re Vorgehensweise strategisch geschickt pla- 
nen. Wer ständig mit der lauten Maschinen- 
pistole rumballert, lenkt die Aufmerksamkeit 
von Wachen aus weiterer Entfernung auf 
sich.Wer sich aber auf Bonds Lieblingswaffe, 
die Walther PPK mit Schalldämpfer be- 
schränkt, kann Wachen leise und ohne Auf- 
sehen überwältigen. Überwachungskameras 
in einigen Stages sollten möglichst schnell 
ausgeschaltet werden, denn falls Ihr in deren 
Sichtfelder geratet, wird Alarm ausgelöst. 
Unsere Lieblingsknarre ist das Scharfschüt- 
zengewehr (Sniper Rifle) inklusive wirkungs- 
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oldenE e 007 


Des Killers liebstes Kind: 
Die Sniper-Rifle, 


OHMSS 


00 Agent: James Bond 
Mission t Arkangelsk 
Part ii: Aumway 


M BRIEFING 


006 knew th was going to be a tiaky mussion. 
His sacriice should we you enough Lime 10 find 
an sucraft 


Keep a Cdol baad and youli get out alive ut 
be certain ı0 knock out the hewvy gun 

emplacaments atıd midlla battery or theyi wwat 
you out ol the air like a ailiy fiv 


Vor jeder Mission gibt’s ein kurzes Briefing von 
M und Q und ein Bussi von Moneypenny. 


vollem Zielfernrohr, mit dem Ihr Gegner aus 
weiter Entfernung sicher und geräuschlos ab- 
murkst, Das Fadenkreuz bewegt sich sogar 
leicht, denn auch ein Doppelnullagent atmet 
schließlich. Abgeknallte Wachen lassen Waffen 
und Munition zurück, Bonds Arsenal im Ver- 
lauf des Spiels ist sehr beachtlich. Verschiede- 
ne automatische Gewehre, Handgranaten, 
Minen mit und ohne Fernzünder und sogar 
ein Granatwerfer dienen Euch als Hand- 
werkszeug. Q beliefert Euch auch mit den 
neusten Gimmicks aus seiner Hexenküche, in 
Eure Uhr ist unter anderem ein Laser und ein 
starker Magnet integriert. Gesammelte Ge- 
genstände werden übrigens nicht von einem 
Level zum nächsten mitgenommen und im 
zweiten Teil von Mission fünf müßt Ihr Euch 
sogar ganz ohne Bewaffnung aus einer Ge- 
fängniszelle befreien. Zu Mission acht, dem 
Azteken-Komplex in Teotihuacan (der gehei- 
me Moonraker-Level), werdet Ihr nur zuge- 
lassen, wenn Ihr das Spiel als Secret Agent 
durchzockt. Zum letzten Spielabschnitt, (der 
Suche nach Scaramangas goldener Pistole) 
erhalten nur O0-Agenten Zutritt. 



























SatelliteiControl’Bunker 


Angeblich existiert noch ein vierter 
Schwierigkeitsgrad, der 007-Agent-Mode, aber 
Rare wollte dies nicht bestätigen. 


Nach jedem erfolgreich ausgeführten Auf- 
trag seht Ihr ein Übersicht mit Abschußsta- 
tistik, benötigter Zeit und bevorzugter Waf- 
fe. Im Multiplayer-Mode für zwei bis vier Joy- 
pad-Spione stehen verschiedene Szenarien 
und Spielarten zur Verfügung, wobei die Gra- 
fik hier ziemlich eintönig wirkt und die Bild- 
schirmausschnitte nicht genügend Übersicht 
bieten. rz 


Was wäre Nintendo ohne 

Rare: mit schöner Regelmäßig- 

keit liefern die Engländer ein 

Spitzenprodukt nach dem an- 

deren. Mit GoldenEye hat 

S Rare ein absolutes Meister- 

werk geschaffen. Noch nie zu- 

vor gelang es, die Spannung und Intensität eines 

Kinofilms so realistisch in einem Spiel umzuset- 

zen. Die Originalmusik trägt viel zum Kinofee- 

ling bei, sie scheint in jeder Situation genau die 

richtige Stimmung zu vermitteln. Optisch über- 

bietet GoldenEye sogar die brillante Grafik 

von Acclaims Turok, die 20 Stages wirken un- 

glaublich lebensecht, die Entwickler haben 

mehrmals die Filmbauten besucht, und Pläne 

sowie Fotografien der Ortschaften studiert. Das 

geniale Motion Capturing berücksichtigt auch 

menschliche Schwächen: Wachen, die länger in 

der Gegend rumstehen, hüpfen gelangweilt von 
einem Bein aufs andere oder jagen Fliegen. 





Mit zwei fetten 
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Gegner fertig. 
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Wachen sollte man nie so nahe rankommen 
lassen, denn Treffer kosten so viel Energie. 


Das Spielprinzip begeistert schon im einfach- 
sten Schwierigkeitsgrad, den geübte Zocker 
aber in wenigen Tagen durchgespielt haben. Erst 
als Secret Agent geht die echte Spionagetätig- 
keit los, denn hier müßt Ihr mit Verstand und 
viel Planung vorgehen. Ab hier wird Golden- 
Eye zur echten Agentensimulation. Die Steue- 
rung ist etwas gewöhnungsbedürftig, nur über 
das Pausenmenü (Bonds HiTech-Uhr) lassen 
sich Gegenstände anwählen. Dafür haben sich 
die Entwickler auch hier Neues ausgedacht, die 
R-Taste in Kombination mit zwei C-Knöpfen er- 
möglicht es Euch, um Ecken zu spähen, ohne 
Euch gegnerischem Feuer auszusetzen. Ledig- 
lich der Mehrspieler-Mode enttäuscht, hier fehlt 
es grafisch und spielerisch an Abwechslung. Wer 
die Möglichkeit hat, sollte sich GoldenEye un- 
bedingt zulegen. Das beste 3-D-Actionspiel darf 
man nicht verpassen. 
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Auf dem Schiff steht Euch eine 
leise und sehr effektive 
Maschinenpistole für Verfügung, 
um die Geiseln zu retten und 
einige Bomben zu entschärfen. 


Nintendo 64 | 
3-D-Action 
— 96 MBit Modul 
Hersteller: Rare 
Testversion: Eigenimport 
Spieler: I-4 
Speicheroption: Interne Batterie 
Features: __drei Schwierigkeitsgrade 
Schwierigkeitsgrad: 5-91 
Preis: ca. 160 Mark 
VG-Altersempfehlung: ab 18 
Grafik: 92% 
Musik: 85% | 
Soundeffekte: 718% | 


Spielspaß: IA% 
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Spieletyp: 
Datenträger: 


PLArSTATIDON 


Die Roboter wehren sich 
mit Stromstößen und 
Raketen gegen Euch 


er Traum aller 

Faulpelzee wird 
wahr, ein Gebäude, in 
dem Roboter sämtliche 
Arbeiten übernehmen. 
Abwaschen, bügeln, 
staubsaugen, kochen, al- 
les wird von automati- 
schen Helfern erledigt; 
der Mensch kann seiner eigentlichen Bestim- 
mung nachgehen: dem süßen Nichtstun. Wenn 
allerdings die Computerdiener ausflippen, 
herrscht Chaos, wie Rosco McQueen, der be- 
ste Feuerwehrmann des 21. Jahrhunderts, 
feststellen muß. Im HiTech-Hochhaus Tower 
XS spielen alle Roboter verrückt, umpro- 
grammiert von ihrem Schöpfer, dem durchge- 
drehten Sylvester T. Square. Ausgerüstet mit 
einem enormen Schlauch und seinem fliegen- 
den Gehilfen Digit dringt Rosco in das Ge- 
bäude ein, um die bedrohten Bewohner zu 
retten und die amoklaufenden Blechkübel 
auszuschalten. Euer Abenteuer beginnt in der 
chinesischen Wäscherei, in den ersten drei 
Stockwerken des Wolkenkratzers. Mit Eurer 
Axt überwindet Ihr Holztüren, falls Ihr das aus 
gehärtetem Stahl gefertigte Exemplar aufsam- 
melt, könnt Ihr sogar metallene Schutztore 
aufbrechen. Der Wasserdruck aus Roscos 
Schlauch läßt sich ebenfalls mit einem Extra 
verstärken, der Vorrat an dem kostbaren Naß 
ist jedoch begrenzt, vor allem in späteren Sta- 
ges solltet Ihr sehr sparsam damit umgehen. 
Um die zahlreichen Flammenherde zu 
bekämpfen, stehen Euch weitere Utensilien 
zur Verfügung. Die Wasserbombe eignet sich 
für größere Brände, das chemische Löschmit- 
tel wirkt besonders effektiv gegen elektrische 
Brandherde, z.B. die Monitore im Kaufhaus 
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Harolds. Grundsätzlich müßt Ihr jedes Feuer 
so schnell wie möglich löschen, denn wenn die 
Temperatur im Gebäude über das erlaubte 
Maß steigt, explodiert der gesamte Komplex. 
In einigen Spielabschnitten sorgen Zeitbom- 
ben, die Ihr rechtzeitig finden und deaktivie- 
ren sollt, für zusätzliche Spannung. Auf der 
Karte zeigt Euch Helfer Digit das aktuelle 
Szenario mit allen Brandherden, Bomben und 
sonstigen Problemzonen. Nach jedem Level 
sichert das Programm automatisch Euren 
Spielstand auf Memory Card. rz 


Rosco McQueen hätte ein 
geniales Programm werden kön- 
nen, wenn das Wörtchen wenn 
nicht wär. Optisch abwechs- 
lungsreich mit sehr schönen 
Feuereffekten und Lightsour- 
cing, jede Menge Abwechslung 
im Levelaufbau und viel Spannung und Tempo 
durch intelligentes Spielprinzip, klingt alles nicht 
schlecht.Vor allem die ständig steigende Tempera- 
tur sorgt für Nervenkitzel pur und Hektik, denn 
Verschnaufbausen sind kaum möglich. Leider ha- 
ben die Entwickler beim Schwierigkeitsgrad leicht 
übertrieben; jede Etage des Tower XS ist in meh- 
rere Abschnitte unterteilt, falls Ihr irgendwo drauf- 
geht, geht es wieder am Beginn des Stockwerks 
los. Zwischenspeicherpunkte existieren nicht, to- 
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Tja, wie komm’ich nur an dem riesigen Lautsprecher vorbei, 
dahinter knistert ein brennendes Problem 











taler Frust ist garantiert. Der zweite Schwach- 
punkt ist die Perspektive, die Kamera schwebt 
hinter Rosco und läßt sich nicht anders positio- 
nieren, Entfernungen sind nur schwer abzuschät- 
zen, man springt oft zu früh ab und verfehlt so 
das Ziel oder verschätzt sich bei herannahenden 
Robotern. Ab Level neun wird das Spiel extrem 
Schwer und eignet sich nur für Videospielexper- 
ten.Wer sich dafür hält, kann sich ja mal an Ros- 
co McQueen versuchen. 


WERTUNG 
System: PlayS 
Spieletyp: A 
Datenträger: ) 
Hersteller: Sony 
Testversion: __ _Sony 
Anzahl der Spieler: | 
Speicheroption: MC I Blocl 








Features: _ 0 _ Contin 

Schwierigkeitsgrad: 8 
VG-Altersempfehlung: ab 6 
Preis: ca.90 Mark 
Grafik:_ 82% 
Musik: 77% 
Soundeffekte: 74% 


Spielspaß: 737 
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Ja, ich möchte die nächste Ausgabe von PCgo! wie angekreuzt gratis testen. Will ich die 
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er sind die Gobbos? Zunächst ein- 

mal sind die Gobbos kleine, fellige 
Kreaturen, mit freundlichem und harmlosen 
Charakter. Ein Historiker lobte einmal die 
kleinen Fellknäuel als eine der höchst ent- 
wickelten Zivilisationen, mit erstaunlichen 
Fortschritten in der Kunst und den Wissen- 
schaften und als hochintelligente Wesen. 
Natürlich war dieser Historiker selbst ein 
Gobbo, deshalb sollte man seine Ausführun- 
gen nicht zu ernst nehmen, vor allem, weil er 
dabei Gobbo falsch schrieb. 
Eines morgens fand König Rufus der Intole- 
rante am Strand einen Korb mit einem klei- 
nen Krokodil darin und kombinierte, dies 
müsse wohl der Führende im alljährlichen 
Krokodil-Zwergen-Korb-Rennen sein, wo- 
rauf einige Gobbos fleißig Wetten auf den 
Gewinner abschlossen, ungeachtet der Tat- 
sache, daß dieser Wettbewerb noch nie zu- 
vor stattgefunden hatte. Als nach einigen 
Stunden immer noch keine Verfolger in Sicht 
waren, stellte man enttäuscht fest, daß das 
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Pi} 
Der süße Käfer im 


Tyson-Kostüm ist einer 
der Endgegner. 


Rennen wohl in letzter Sekunde abgesagt 
wurde. Wie auch immer, die Gobbos schlos- 
sen das keine Reptil ins Herz und zogen es 
mit viel Liebe auf. 

Als eines Tages der befüchtete Angriff der 
bösen Dantinis mit ihrem Anführer Baron 
Dante erfolgte, rettete der König Croc, 
bevor er und die anderen Gobos in Käfige 
geworfen wurden. Und Croc macht sich 
natürlich auf den Weg, seine Kumpels zu be- 
freien. 

Crocs Welt besteht aus vier Inseln mit je- 
weils sechs Spielabschnitten. In jedem Level 
werden sechs Gobbos gefangen gehalten, die 
Ihr befreien sollt. Um eine Stage zu absolvie- 
ren, müßt Ihr nicht unbedingt alle Gobbos 
befreit haben, aber nur wer alle Fellknäuel 
findet, erhält Zugang zu den Geheimlevels. 
Von diesen existieren insgesamt acht, und in 
jedem liegt ein Teil eines Puzzles versteckt. 
Die mysteriöse fünfte Insel erscheint nur, 
wenn Ihr alle acht Puzzlesteine findet. Gegen 
Feinde verteidigt sich Croc mit einem 
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end of the Gobbos 





Schwanzschlag, Kisten öffnet er durch 
Draufspringen. Mit der Kreis-Tast vollführt 
Euer Held eine schnelle 180-Grad-Drehung 
und mit Dreieck seht Ihr Euch den Level an. 
Mit L2/R2 läßt sich schließlich die Kamera- 
position in der Höhe anpassen. Euer Aben- 
teuer führt Euch durch Eis und Schnee, eine 
Wüstenwelt, Höhlen, Seen und vieles mehr, 
wobei sich der Levelaufbau leider oft ähnelt. 
Jede Stage, die Ihr absolviert habt, könnt Ihr 
direkt wiederanwählen, um nach Gobbos zu 
suchen, die Ihr beim letzten Mal übersehen 
habt. rz 












Die Hoffnung auf ein Mario 
64 für PlayStation können wir 
uns leider abschminken. Ob- 
wohl Croc optisch einen guten 
Eindruck macht, hat das Spiel- 
design erhebliche Schwächen. 
Die Steuerung wirkt analog und 
digital sehr ungenau und vermittelt nie die 
Leichtigkeit und Exaktheit von Mario 64. Die Ka- 
meraführung erkennt oft Gegenstände nicht, die 
Euch die Sicht nehmen, und Ihr dürft raten, wo 
sich Eure Figur gerade befindet, bis es meist zu 
spät ist. An vielen Stellen bietet die vorgegebene 
Perspektive von vornherein nicht die optimale 
Übersicht und läßt sich auch nicht entsprechend 
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Sony Playstation 
Playstation Umbau 
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Rage Racer 
Sangoku Musou 


Battle Station { 
Sorl Binde 


Bedlum 


Crow 
usw. 


Nintendo 64 
Nintendo 64 
Filo 64 
Geomon 64 
Mario 64 
Pilotwings 64 
Star Wars 


Crypt Killer 

Descent 2 
Destruction Derby 2 
Disruptor 

Excalibur 

Exhumed 

Hexen 
Independence Day 
Legacy of Kain Wave Race 
Lost Vikings 2 Pad 
Mechwarrior 2 
Monster Trucks 
Need for Speed 2 
Porsche Challenge 
Rebel Assult 2 
Spider 

Suikoden 
Syndicate Wars 
Twisted Metall 2 


auf Anfrage 


Wing Commander 4 
79,90 DM komplette Preisliste 


Battle Arena Toshinden 3 


Tesı Urive Off Road 


Turok deutsch, englisch 


Memory Card IMB 
Satum Umbau 79,90 


AN = u. Verkauf 
von Gebrauchten Spielen 
und Konsolen, 


Weitere Angebote und Preise auf Anfrage 
NEO-GEO RESTPOSTEN 


Diverse Illel bei Drucklegung noch nicht Lieforber 


Rote Schalter 
aktivieren meist 
versteckte Plattformen 
2 in der Nähe. 


verändern. Der Levelaufbau bietet zu wenig Ab- 
wechslung, die gleichen Plattformen, Hindernisse 
und ähnliche Problemstellungen wiederholen sich 
oft. Von der Grafik und den Figuren eignet sich 
Croc am ehesten noch für jüngere Spieler unter 
zwölf Jahren, die sich von sol- 
chen Mängeln nicht stören 
lassen. Für uns war Croc 
nach den hohen Vor- 
schußlorbeeren je- 
doch eine Ent- 
täuschung, nach 
dem Motto “Viel 
Rauch um 
Nichts”. 
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Sony Playstation dt, 
Pad 
Padverlängerung 
Negcon dt. 
Memorycard 
Memorycard 360 
Link-Kabel 
RGB-Kabel 
Gamebuster dt. 89,90 
Lenkrad + Pedale 149,90 
Porsche Challenge dt. 79,90 
Destruc. Derby 2dt. 99,90 
Rebel Assault dt. 99,90 
Pandemonium dt. 89,90 
The Note dt. 89,90 
Croc dt, vorb. 
AbeOddysee dt. 89,90 
Agent Armstrong dt. 89,90 
FORMEL 1-97 dt. 109,90 
Need for Speed 2 dt. 89,90 
Transport Tycoon dt. 89,90 
Resident E.d. Cut dt. 89,90 
Nuclear Strike dt. 89,90 
Baphomets Fluch dt. 89,90 
Lost World dt. 89,90 
G-Police dt. 109,90 
NHL 97 dt, 69,90 
Virtua Pool dt. 89,90 
V-Rally dt. 89,90 
Jet Rider dt. 79,90 
Mechwarrior 2 dt. 89,90 
Crash Bandicoot dt. 109,90 
Tenka dt. 99,90 
Decent 2 dt. 89,90 
Soulblade dt. 99,90 
Rage Racer dt. 99,90 
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Tomb Raider 2 dt. 
Wing Com, 4 dt, 
Little Big Adv. dt. 
Suikoden dt. 

Fifa Soccer 97dt. 
Wild Arms us. 
Hercs Adv. us. 
Hercules dt. 

Final Fantasy 7 us. 
NBA 97dt. 
Comand&Cong. dt. 
Micro Mach, 5 dt. 
Warcraft 2 dt, 
Overblood dt. 
Tekken 2 dt. 

Moto Racer dt. 
NHL Powerplay dt. 
Syndicate Wars dt. 
Twisted Metal 2 dt, 
Wipeout 2097 dt. 
Total NBA 97 dt. 
Stadt d. v. Kinder dt. 
Legacy of Kain dt. 
Monster Trucks dt. 
Excalibur dt, 
Vandal Hearts dt. 
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Tips, Tricks und Cheats 
zu aktuellen Playstation Spielen 
Jetzttesten 
17,50 DM 










| System: PlayStation 
Spieletyp: 3D Action Adventure 
Datenträger: cD 
Hersteller: Argonaut 
Testversion: EA 
‚Spieler: l 
‚ Speicheroption: MC, | Block 

Features: Continue, Paßwort 
, Schwierigkeitsgrad: 6 
‚Preis: ca. 100 Mark 
\ VG-Altersempfehlung: frei 
' Grafik: 81% 
Musik: 60% 
Soundeffekte: 62% 
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N 6Adt. 
Mario 64 dt. 
Mario Kart 64 dt. 
NBA Hangtime dt. 
Turok engl. Pal 
Superstar Socc. dt. 
Lylat Wars dt. vorb. 
Blastcorps 64 dt, 119,90 
F1 Pole Position 64 dt. vorb. 
Multi Racing Ch. dt. 149,90 
Gretzky Hockey dt. 139,90 
Goldeneye PAl-Version 


299,- 
99,90 
99,90 

139,90 

139,90 
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alle Neuhelten 97/98 
von der Messe In Atlanta 
für N64 und Playstation 
und Saturn 


6 Stunden !l! 

auf 

2 Kassetten 
in 

Top Qualität 

“ak VHS wr. 

jetzt bestellen 

nur 


49,90 DM 


SEGA SATURN und Spiele 
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0201 / 777235 


Händleranfragen unter Fax 0201 / 777236 
Irrtürmer, Preisänderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM 
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rechts: Der Abgrund naht. 

Die Würfel rollen von 
oberen Stageende hinunter 
in die Tiefe 


Ss” CE beschert uns 
ein neuartiges Puzzle- 
spiel mit Action-Einlagen. In 
Kurushi — oder I.Q. (=In- 
telligent Cube), wie es im 
Original heißt — steuert Ihr 
in einer dreidimensionalen 
Polygon-Umgebung Eure 
Spielcharaktere und ver- 
sucht mit dieser, heranrol- 
lende Würfel-Konstruktionen im Boden zu ver- 
senken und auszulöschen. Dabei befindet Ihr 
Euch auf einer freischwebenden Plattform, de- 
ren Größe zu Beginn 4x18 Felder beträgt. In je- 
der der insgesamt neun Stages — jeweils unter- 
teilt in vier Spielabschnitte — existieren 
grundsätzlich zwei verschiedene Arten von 
Würfeln, die Ihr mit Hilfe Eurer Spielcharaktere 
löschen müßt: die “Normal Cubes” und die 
grün gefärbten “Advantage Cubes”. Dazu be- 
wegt Ihr Euch frei auf dem Spielfeld und mar- 
kiert mit der O-Taste das Feld, auf dem Ihr spä- 
ter die Cubes löschen wollt.Durch nochmaliges 
Drücken des O-Buttons wird das markierte 
Feld aktiviert und der sich darauf befindliche 
Quader versenkt. Dabei müßt Ihr stets darauf 
achten, daß Ihr nicht zu nahe an die überdimen- 
sionierten Würfel herankommt. Wenn sie Euch 
erfassen, werdet Ihr gnadenlos überrollt und 
der Stageabschnitt ist verloren.Wird ein Advan- 
tage Cube gelöscht, hinterläßt er ein “Minen- 
feld”, das 3x3 Felder mißt und per A-Taste zur 
Detonation gebracht wird. So lassen sich me- 
herere Würfel mit einem Schlag versenken. Mit 
fortschreitender Levelzahl vergrößert sich das 
Spielfeld (zweite Stage 5x26, dritte Stage 6x27, 
ab Stage vier 7x28), wobei eine dritte zusätzli- 
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Hauptziel ist es, 
Cubes auszulöschen, 
die nicht schwarz 


OLE 


5 Mits 
10006 point 


LET g Te GL 
Cubes löschen 
GUERET 
LET) 
3x3 Feldern 


che Würfelart auftaucht. Die schwarzen “For- 
bidden Cubes” dürfen, wie der Name schon 
vermuten läßt, auf keinen Fall von Euch selbst 
eliminiert werden. Ihr müßt sie an Euch vorbei- 
rollen lassen, bis sie von alleine in die Tiefe stür- 
zen.Ändernfalls kostet es Euch wertvolle Punk- 
te und das Spielfeld wird um eine Feldlänge ver- 
kürzt. tet 


Endlich mal was anderes als die 
immer wiederkehrenden Tetris- 
Clones! Kurushi ist ein Puzzle-Ac- 
tion, das Euch zum einen blitz- 
1 schnelles Kombinationsvermögen 
und zum anderen feinfühlige Be- 
wegungskoordination abverlangt. 
Äußerlich erinnert es zwar an das alte Gridders fürs 
3DO, doch das Spielprinzip ist bei weitem simpler 
konzipiert. Um so komplexer entwickelt sich das 
Spiel im Laufe der der Zeit. Ab Stage 5 artet das 
Ganze in einem wilden Schnelldenker-Test aus, vor 
allem, wenn die Forbidden Cubes ins Geschehen 
eingreifen. Es ist nicht so einfach, gleichzeitig zwei 
Advantage Cubes auszulösen, ohne die Forbiddens 
anzutasten und noch dazu keine der Normal Cubes 
auszulassen. Timing spielt hierbei eine große Rolle, 
denn wenn etwas schief läuft, hat man meistens die 
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Spielspaß: 82% 









Die grün 
markierten 
Flächen zeigen 
die noch nicht 
aktivierten 
Advantage 
Cubes an. Sind 
es zuviel, gerät 
das Spiel aus 
den Fugen. 


Reihenfolge der Detonationen falsch gesetzt. Wie 
das alte Videospieler-Sprichwort sagt: am Ende ist 
man immer schlauer. Es empfiehlt sich somit, sich 
ein Dutzend Ersatz-Joypads aufVorrat zu halten, da 
man nach jedem gescheiterten Anlauf gewillt ist, ei- 
nes aus dem Fenster zu werfen. Für menschliche 
Konkurrenz sorgt zudem der 2-Player-Modus. Hier- 
bei wird abwechselnd um Punkte gespielt - wer zu- 
erst fünf Stages meistert, gewinnt. Ach ja, wer es 
schafft, alle neun Stages zu absolvieren, darf sich im 
Original Modus sein eigenes Würfelspiel konstru- 
ieren und kann andere Mitmenschen mit selbst 
erdachten Gemeinheiten nerven. 


System: ‘ PlayStation 
Spieletyp: Action-Puzzle 
Datenträger: CD 
Hersteller: Sony CE 
Testversion: Sony CE 
Spieler: 1-2 
Speicheroption: Karte, I Block 
Features: keines 
Schwierigkeitsgrad: 6-8 
Preis: ca. 100 Mark 
VG-Altersempfehlung: frei 
Grafik: 48% 
Musik: 51% 
Soundeffekte: 56% 
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: Die Tests, Tips & Tricks, Interviews und Hintergrundberichte 
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a ein 


Verletzte Spieler sind 
nicht nur erst mal weg 
vom Fenster, der Arzt- 2 
besuch kostet zudem A 
wertvolle Punkte. 


ein Haar 
hätte das 
Acclaim-Imperium 
kürzlich eines seiner 
kreativsten Spiele- 
laboratorien wegen 
fortdauernder Que- 
relen abgestoßen. In- 
sider vermuten, daß 
letzten Endes NHL 
Breakaway 98 daran 
„schuld“ war, daß 
Sculptured Soft- 
ware doch nicht in 
die Wüste geschickt, 
d.h. weiterverkauft 
wurde. Dann hätte 
Acclaim Sports beim Einstieg in den bisher 
von anderen Firmen dominierten Sportsek- 
tor (von NFL Quarterback Club einmal ab- 
gesehen) einen dicken, dicken Trumpf weni- 
ger in der Tasche gehabt. Letzten Endes ist ja 
noch mal alles gut gegangen und die Eis- 
hockey-verrückten Sculpture-ianer konnten 
sich voll in ihrem Element austoben. Ohne 
ein 150 prozentiges Engagement ist es heut- 
zutage auch nicht zu schaffen, als Newcomer 
ein solches, bis ins letzte Detail stimmiges 
Spiel auf die Beine zu stellen. 
Bei Breakaway (langsam sind jetzt aber wirk- 
lich alle denkbaren Namensvarianten für 
Eishockeysimulationen ausgereizt) fehlt es 
quasi an nichts: Dank NHL- und NHLPA-Li- 
zenz sind weit über 600 Spieler und deren 
Daten erfaßt sowie natürlich die zugehöri- 
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Bei Schlägereien wird in diese etwas kuriose Beat‘em Up-Perspektive 
mit extra Energiebalken für die beiden Kontrahenten umgeschaltet. 


gen Team-, Season-, und Playoff-Statistiken 
vom letzten Jahr. Grafisch gesehen ist 
Acclaims Smash-Hit eine Wucht. Gerade hier 
zahlt sich die Zusammenarbeit eines genialen 
Teams, bestehend aus perfektionistischen 
Freaks, die jede nur erdenkliche Option in 
dieses Spiel eingebaut haben, mit einer 
großen Company, die sich das nötige Motion 
Capture Equipment leisten kann, voll aus. Die 
Polygon-Spieler bewegen sich dermaßen flüs- 
sig und schnell, noch dazu im High Resolu- 
tion Modus der PlayStation, den bislang nur 
wenige Entwickler auszunutzen vermochten 
(Formel | '97 oder Rapid Racer sind eben- 
falls Hi-Res-Spiele), daß man anfangs geneigt 
ist zu glauben, es mit einem N64-Spiel zu tun 
zu haben. Worin sich NHL Breakaway vor al- 
lem von den vielen Konkurrenzprodukten 
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Während des Replays könnt Ihr die Kamera 
frei bewegen oder irgendwo beliebig fixieren, 
und sie dann um diesen Punkt herum drehen. 


unterscheidet, ist der Management-Part: 
Spielt Ihr eine Saison durch, startet Eure 
Mannschaft mit einer bestimmten Anzahl an 
Bonuspunkten. Bei jedem Sieg verbessert 
sich Euer Kontostand automatisch. Ist das 
Torverhältnis nach einem Sieg besonders 
gut, werden noch mehr Punkte gutgeschrie- 
ben. Ihr könnt diese Punkte einsetzen, indem 
Ihr z.B. Euren Trainer feuert und jemand bes- 
seren anheuert oder Euer Stadion auf Vor- 
dermann bringt, was beim nächsten Heim- 
spiel Eure Gewinnchancen erhöht, da sich 
die eigenen Mannen dann wohler fühlen und 
sich mehr engagieren. Die Behandlung ver- 
letzter NHL-Cracks kostet natürlich eben- 
falls ein kleines Sümmchen, je nachdem für 
welche Behandlungsmethode man sich ent- 
scheidet. Was außerdem hervorsticht, ist die 
individuelle Abstimmung der künstlichen In- 
telligenz auf jeden einzelnen Spieler und 
nicht nur auf die komplette Mannschaft. Je- 
der Spieler ermüdet unterschiedlich schnell, 
abhängig davon, wie lange er eingesetzt war 
und wie stark er in Erscheinung getreten ist. 
Ebenso überzeugend ist das unterschiedli- 
che Verhalten bestimmter Spieler auf dem 
Eis. Ein großer, kräftiger Stürmer kann von 
vornherein stärkere Schüsse abgeben, als ein 
kleiner, schmächtiger, der allerdings wieder- 
um um einiges flinker übers Eis gleitet. Be- 
herrscht Ihr das “Icon-Passing“ (jedes ein- 
zelne Teammitglied kann per Druck auf eine 
andere Paß-Taste direkt angespielt werden) 
und hat man sich erst mal mit dem Strate- 
giemenü angefreundet, dann bleibt kaum 
mehr eine Aktion in der eigenen Mannschaft 
dem Computer alleine überlassen. ds 








NHL Breakaway ist in jeder Hin- 
sicht ein Meisterwerk der Pro- 
grammierkunst. Hat man jemals 
zuvor schon solch ein mitreißen- 
des Publikum bei irgendeinem 
Sportspiel erlebt? Ich noch 
nicht! Hier stimmt einfach alles, 
von der suberben Grafik, über die flotte Engine, die 
präzise Steuerung bis hin zu völlig realistisch und 
individuell verschieden agierenden Mit- sowie Ge- 
genspielern und deren variationsreichen Anima- 
tionsbhasen. An den vielen kleinen “Gags”, die für 
den eigentlichen Spielfluß nicht unbedingt nötig 
wären, aber trotzdem enthalten sind, wie z.B. die 
selbst kreierten Spieler, die tatsächlich auch den 
von Euch ausgesuchten Namen auf Ihrem Trikot 
tragen, die realistischen Fighting-Einlagen oder ei- 
ne “Puck-Schweif-Option” zeugen vom großen Auf- 
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Nintendo V64 
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Eine Kombination aus kundenfreundlicher 
Rechnungsabwicklung, professionellem Service, 
schneller Lieferung und langjähriger Erfahrung im 
Export nach Europa macht Run Pacific zum 
einzigartigen Exportpartner für Ihre Ansprüche 


FAX +852 8101 8816 
EMAIL RUN@PACIFIC.ABEL.CO.UK 


oder Spanisch 


Wir bitten um Bestellung auf Englisch, Französisch 
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wand, der hier betrieben wurde, um ein rundum 
außergewöhnliches Game zu erschaffen. Selbst 
Anfänger sind bei Acclaim willkommen. Diese kön- 
nen dann auch Auto-Pässe per Druck auf die X- 
Taste abgeben und sind nicht gezwungen, das 
Icon-Paßsystem zu verwenden. Apropos fortschritt- 
lich: Ihr dürft bei NHL Breakaway während der Of- 
fensive jeden beliebigen Spieler im Team steuern, 
d.h. Ihr könnt auch die gegnerische Verteidigung 
mit ein paar gezielten Body Checks selbst aufmi- 
schen und den Torschuß einem CPU-kontrollierten 
Kollegen überlassen. Ausgesprochen motivierend 
wirkt zudem das Punktesystem des Saison 
Modus. Dieses Game muß man einfach selbst er- 
lebt haben, um es zu glauben. Daß uns jemals so 
ein Eishockey-Knaller aus dem Hause Acclaim auf- 
getischt werden würde... Es geschehen wirklich 
noch Zeichen und Wunder! 
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: nz ‚Bei Kung Fun Hier müssen alle Er 
Fi; Chop Onion werdet Ihr i maligaaanz dringend 
c3 die Grundzüge des Spie wohin... 


arappa ist mit Sicher- 
heit eines der außer- 
gewöhnlichsten Spiele die- 


ses Jahres, zugleich aber PaRappa 
auch der am meisten "beim betören 
grundlos gehypte Titel seit von Sunny 
langem. Erzählt wird ledig- Funny, 

lich die Story eines noch seinem 
nicht ganz adoleszenten Traumglirl. 
Bürschleins, das hinter ei- 

ner nicht minder jungen 

Braut, nämlich Sunny Fun- IOMSL 





ny, her ist. Um sie rum- 
zukriegen, besucht er bei 
Chop Chop Master Oni- 
on eine Art Kung Fu-Kurs, 
macht bei Fahrlehrer Mooselini seinen Schein, 
geht mit Reggae-Frosch Fleaswallow zum Trö- 
del und belegt bei Küchenmamsell Cheap 
Cheap Chicken ‘nen Kochkurs. Ein Level gilt 
als bestanden, wenn Ihr jeweils alle Liedchen 
nahezu perfekt im Takt “mitrappt”. Jedes Wort, 
das die Level-Master Euch vorsingen, wird per 
Druck auf eine bestimmten Taste von PaRappa 
“nachgesungen”, wöbei sich die Tastenbelegung 
natürlich von Lektion zu Lektion, sprich von 
Strophe zu Strophe ändert. Welche Tasten Ihr 
drücken müßt, seht Ihr oben im Bild. Sie werden 
wie bei Karaoke-Videos fortlaufend eingeblen- 
det. Der Sinn des Spiels besteht somit darin, 
schnell genug und synchron zur Melodie immer 
die richtige Taste zu drücken. Habt Ihr Euch in 
den ersten vier Levels erst mal warm gesungen, 
geht es in Stage fünf richtig zur Sache. Zusam- 
men mit den vorigen Lehrmeistern steht Ihr 
trällernderweise an, um Eure Notdurft verrich- 
ten zu können. Ist auch diese Hürde überwun- 
den, darf unser Held im letzten Level zusam- 
men mit MC King Kong Mushi eine Art 
Rapkonzert geben und dadurch das Herz der 
blonden Maid erobern. Spielt Ihr im Normal- 
modus, kann der Spielstand nach jeder Stage auf 
Memorycard gespeichert werden. Wenn Ihr 
dann über das Stage Select Menü nochmals in 
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eine zuvor bereits geschaffte Stage reingeht, be- 
steht die Möglichkeit, durch sinnvolles abändern 
der zuvor erlernten Texte im Cool-Modus wei- 
terzurappen. Beendet Ihr das Level, solange der 
Cursor noch auf“U rappin’ Cool” steht, winkt 
als Belohnung eine Art Plakette. Erhaltet Ihr in 
allen sechs Leveln besagte Auszeichnung, öffnet 
sich der Zugang zu einer Bonusstage. ds 


Einen derartigen Publikumserfolg 
hat Masaya Matsura, der dieses 
simple Geschicklichkeitsspiel für 
I Sony CE Japan entwickelt hat, si- 
4 cher im Leben nicht erwartet, als 

25) 50) er seine Hobbys, Programmieren 
und Musik machen, in einem 

Spiel zu vereinen suchte (in Jaban bereits 800.000 
verkaufte CDs). Das Ganze erinnert an den Sieges- 
zug von Bandais Tamagotchi, obwohl Ihr mit Sonys 
Rap-Spiel eigentlich einiges mehr anfangen könnt. 
Originell ist die Idee definitiv, das Spielkonzept auch 
sicher noch ausbaufähig, nur leidet das Erstlings- 
werk offensichtlich an Kinderkrankheiten: Die Story 
ist altbacken, seine Musikstücke eher simpel, das 
Spiel selbst ist wenig umfangreich und bietet keinen 
Mehrspielermodus, was sich angeboten hätte. Rich- 
tig Spaß macht's eigentlich erst, nachdem Ihr alle 
Level schon einmal geschafft habt und dann ver- 
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Bu GE Mc King 
j 3 Kong 
4 Mushi ist 
Hüter der 
sechsten 
und gleich- 
zeitig 
letzten 
Stage 


und'hloritenmt dem Helı 
DT ET BEN 


sucht, den Cool-Balken zum blinken zu bringen, um 
im Cool-Mode ein bißchen kreativ sein zu dürfen. 
Leider dürft Ihr hierbei immer nur Wörter bzw. 
Tasten verwenden, die Euer Meister in derselben 
Lektion auch verwendet. Außerdem kommt die 
Speicherverwaltung der PS bei längeren Freestyle- 
Raps nicht ganz mit. Im Replay bricht Euer selbst- 
gestaltetes Werk dann einfach unvermittelt ab. Mu- 
sikalisch veranlagte Gemüter haben vielleicht nur 
auf solch ein Spiel gewartet. Ich finde den Wirbel, 
den die ausländische Fachpresse im Vorfeld um Pa- 
Rappa gemacht hat, gänzlich ungerechtfertigt. 


Ne 





Schwierigkeitsgrad: N ie 








Preis: ____ a. 
VO-Altersempfehlung: 
Grafik: 2 

| Musik: = 
Soundeffekte:. 
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LLTa Tre 
EIS tw 79 W0777 0 
FIIR RN GE 
schiff-Gegner ein. 


rfolgreiche Comic-Vorlagen für ei- 

ne verwöhnte 32-Bit-Spieler um- 
zusetzen ist heutzutage kein leichtes 
Unterfangen mehr. Was durften wir 
nicht schon für mehr oder weniger ge- 
lungene Marvel-Katastrophen im Vi- 
deospieledschungel bewundern? 
Acclaim setzte diesmal auf die golde- 
nen Programmierkünste der erfahre- 
nen Probe-Studios, um ihren neuesten 
Lizenzstreich ins rechte Licht zu 
rücken. Zur Abwechlung tretet Ihr in 
die Fußstapfen der furchtlosen Fanta- 
stic Four, um dem Gebieter der dunklen 
Macht (Dr. Doom) durch verschiedene Stadt- 
teile zu verfolgen. Das Heldenquartett setzt 
sich aus „Mr. Fantastic“, „Human Torch“, „Invisi- 
ble Woman“ und „The Thing‘ zusammen. Eure 
Hauptaufgabe besteht darin, diverse Bösewich- 
te zu verhauen und am Level-Ende den jeweili- 
gen Chefschurken zu bezwingen. Die Widersa- 
cher werden durch Sprünge, Boxhiebe und 
Fußtritte ausgeschaltet. Außerdem beherrscht 
jeder der vier Superhelden außergewöhnliche 
Special Move-Fähigkeiten, die durch bestimmte 
Joypad-Kombinationen ausgeführt werden. Mit 
elastischen Gummigelenken macht Ihr Euch auf 
den Weg durch dunkle Straßenzüge, Gebäude- 
komplexe und verzweigte Parkanlagen. Als be- 
sonderes Feature dürfen via Multi-Tap-Adapter 
bis zu vier menschliche Spieler gleichzeitig mit- 
prügeln. Solisten können sich auch von compu- 
tergesteuerten F4-Kollegen unterstützen las- 
sen. Allgegenwärtige Lichteffekte, fließendes 
Tiefen-Scrolling und Texturemapping der fein- 
sten Sorte machen Fantastic Four zum Erlebnis. 
Als Gegner rücken Horden von Mini-Gnomen, 


9% 


Fantastic Four 


Die RER Krakenbacke bekommt gerade ihr Fett ab 


Affen und anderes Urgetier von allen Seiten 
heran, In den Level-Schauplätzen sind massen- 
weise Pick-Ups verteilt, die durch Berührung 
Extraleben, Superkräfte oder neue Lebensener- 
gie freigeben. ws 


Von anfänglicher Skepsis ge- 
prägt, war ich nach einiger Spiel- 
zeit sichtich erfreut, daß 
Acclaims neuestes Marvel-Spiel 
nicht in die Fußstapfen der miß- 
lungenen Vorgänger getreten ist. 
Jeder erkennt sofort, daß die Ent- 
wickler große Fans der Final Fight-Serie waren. 
Technisch gesehen gibt's nicht viel zu meckern, so- 
wohl die Präsentation der Marvel-Figuren als auch 
die Steuerung, sind überdurchschnittlich gut gelun- 
gen. Unzählige Kombo-Move-Varianten, abwechs- 
lungsreiche Backgrounds und einfallsreiche Fein- 
dcharaktere lockten den Spieler immer wieder ans 
Joypad zurück. Die Heldensprites nehmen zwar kei- 
ne imposante Größe auf dem Bildschirm ein, dafür 
sind sie im Gegenzug wunderschön animiert. Die 
hübsch anzusehenden Perspektiven-Levels verwöh- 
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nen das Spielerauge zusätzlich mit Tiefenscrolling 
und malerischen Polygon-Kulissen. Auch spielerisch 
gibt's an F4 wenig auszusetzen, wenngleich Exper- 
ten sofort feststellen werden, daß sich die Gegner- 
taktiken oft gleichen und damit schnell durch- 
schaubar sind. Selbst die Move-Palette ist abwechs- 
lungsreich und die Motivation dadurch entspre- 
chend hoch, alle Endgegner zu Gesicht zu bekom- 
men. Für Marvel-Kenner stellt Fantastic Four sicher- 
lich ein unterhaltsames Stück Software dar, um ein- 
mal in die „Render-Haut“ ihrer Helden schlüpfen 
zu dürfen.Witzige 3-D-Spielereien, coole Begleitmu- 
sik und einige interessante Einfälle bringen frische 
Luft in das Genre. Unterm Strich ist Fantastic Four 
ein gut durchgestyltes und technisch herausragen- 
des Action-Spiel für Fans scrollender Prügelspiele.Vor 
allem Freunde der berühmten Comic-Serie werden 
ihrenSpaß an dieser PlayStation-CD haben. 


ul Sum 


System: 
Spieletyp: Action-P 
Datenträger: 

Hersteller: 
Testversion: 
‚Spieler: 
|Speicheroption: ! Memory Card II 
Features: __Multi-T 
Seleiklalagradi. 
Preis: ca. 100 M ir C 
ae sanpiehlüng: ab 12 
Grafik: 78% 
Musik: 
Soundeffekte: 


Spielspaß: 

















13x Video Games für IO,- DM! 


Ja, schickt mit die nächsten drei Ausgaben nr 
der Video Games für nur IO,- DM stalt Vomame 
1780 DM. Solltet Ihr eine Woche nach 

Erhalt der dritten Ausgabe nichts von miı 

hören, Ireue ich mich auf die regelmäßige 

Zustellung per Post frei Haus — mit ca. 12% 

Preisvorteil [2 Ausgaben Video Games für 

nur DM 61,20, Studentenabo DM 52,80] 

Ich kann Jederzeit kündigen. 

Geld für bezahlte. aber noch nicht gellefer- 

te Ausgaben erhalte ich selbsiverständlich 

zurück. Bilte keine Vorauszahlung. 


Rechnung abwarten! Rt. 
Datum, 2. Un 
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Mit dem ® " 
ausfahrbaren 
Handschuh a 
boxt Ihr 
unliebsame 


Gegner vonder 4% 
Piste. as = 

ceans Entwicklerteam Eutechnyx scheint 

ein fleißigesVölkchen zu sein, denn neben 
dem Multi-Racing-Mix Total Drivin’ (siehe 
Test in dieser Ausgabe) haben die Jungs gleich- 
zeitig noch ein weiteres Rennspiel namens Mo- 
tor Mash fertiggestellt, dem der Name Micro 
Machines V4 auch ganz gut zu Gesicht gestan- 
den hätte, handelt es sich doch um einen drei- 
sten Clone des Codemasters-Hits. Mit Spiel- 
zeugautos rast Ihr durch sechs thematisch ver- 
schiedene Strecken (Wilder Westen, Arktis, 
Amazonas, Horrorfilm, Atlantis und City) mit je 
vier Ausführungen, die sich auf die sechs ver- 
schiedenen Spielmodi verteilen. Ganz MM-like 
versucht Ihr im Auscheidungsmodus in der Vo- 
gelperspektive gegenüber Eurem Konkurrenten 
einen knapp bildschirmlangen Vorsprung her- 
auszufahren, der dann in Punkte für Euch um- 
gemünzt wird (vier reichen zum Sieg). Oder Ihr 
kämpft im Liga- bzw. Turnier-Modus in einer iso- 
metrischen Perspektive mit drei Gegnern um 
die begehrten Plazierungen auf dem Treppchen. 
Während der Rennen ist alles erlaubt: Nur 
über geschickte Rempler, Schubser von der 
Brücke bis hin zum Einsatz fieser Waffen ä la Mi- 
nen, Holzhammer sowie Schrumpfkanone führt 
der Weg auf die ersten Plätze. Dabei müssen 
auch noch die streckentypischen Gefahren in 
Betracht gezogen werden. Es kann schon vor- 
kommen, daß Ihr duch einen mächtigen Schlag 
von King Kongs Pranken zermalmt oder durch 
einen Saurierbiss verschluckt werdet, was dann 
in eine langatmige und dementprechende zeit- 
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Motor Mash 


Von Zeit zu Ze 
tauchen seltsa 
Bir: Mr 
Hindernisse auf 
den Kursen auf... 


intensive Rück- 
führungsaktion 

auf die Strecke 
ausartet. Die eigentliche Stärke von Motor 
Mash stellt aber der Mehrspieler-Modus dar, in 
dem Ihr mit bis zu vier Kumpels auf Punktejagd 


geht. rk 
Da hat die Kombination Eu- 

technyx plus Ocean plus Renn- 

u 15 „ spiel bei Total Drivin’ aber um 
a einiges besser harmoniert. In 


‚L Motor Mash wurde von den 

gern f Do Waffen über Streckeneigenhei- 
ten bis hin zu den Spielmodi 

rücksichtslos bei der Micro-Machines-Serie geklaut, 
ohne je den Charme des Vorbilds erreichen zu kön- 
nen.Abgesehen von einer Handvoll witziger Einfälle 
wirken die Kurse sowohl vom Design als auch von 
der Thematik her eher langweilig, was auch voll auf 
den Einspieler-Modus zutrifft. Gewinnt Ihr eine Liga, 
passiert überhaupt nichts: Keine neuen Strecken, 
keine neuen Autos. Das nenne ich Motivation. 
Außerdem verhalten sich die CPU-gesteuerten Vehi- 
kel hochgradig unfair. Bei Rempeleien werdet Ihr 
meistens benachteiligt und ein Fahrfehler katapul- 
tiert Euch sofort vom ersten auf den letzten Platz, 
was in diesem Spiel die Chance auf den Sieg ins Bo- 
denlose stürzen läßt. Außerdem könnt Ihr Euch im 
Gegensatz zu den Gegnern auch bei exzellenter 
Fahrweise nie ein richtiges Vorsprungpolster her- 
ausfahren. Das mag ja für den Multi-Player-Mode 
ganz nützlich sein, allein nervt's nur. In besagtem 
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der Extra- 
waffen und 
viele Strecken- 
details, wie die 
Klebstofffläche 
hier, wurden 
eiskalt bei 
Micro 
Machines 
geklaut. 


Modus haben die Designer schließlich das Wichtig- 
ste nicht übernommen, nämlich die für zusätzliche 
Spannung sorgenden Strafpunkte. Den Einspieler- 
modus kann man getrost vergessen.An Oceans Stel- 
le hätte ich bei Motor Mash (oh, selbst die An- 
fangsbuchstaben sind identisch) zudern Angst vor 
einer Plagiatsklage von Codemasters. 


WERTUNG 
System: ayStati 
Spieletyp: 

Datenträger: 
Hersteller: 
Testversion: 
Spieler: 
Speicheroption: 
Features: 
Schwierigkeitsgrad: 
Preis rer Hr Arch] 
VG-Altersempfehlung: 
Grafik: 

Musik: 
Soundeffekte: 


Spielspaß: 


Single-Player: 


Multi-Player: 


TEStEtS 


es 


Mass Destruction 





M: sechsmonatiger Verspätung folgt nun 
auch die PS-Umsetzung von Mass De- 
struction, dem überzeugenden Return-Fire- 
Klone von BMG.Vom Saturn-Vorgänger unter- 
scheidet sich die PS-Adaption nur in kleinen, 
aber feinen Details. Zum einen wird das Analog- 
Pad unterstützt, mit dem linken Stick kontrol- 
liert Ihr Euren Tank, mit dem rechten Eure 
Schußrichtung. Zweitens werden die Transpa- 
renz-Effekte der PS-Hardware ausgereizt, falls 
Ihr Euch hinter Gebäuden befindet, werden die- 


EIS: 


SUPERCHIP 


se durchsichtbar. Dadurch ergeben 
sich strategisch mehr Möglichkei- 
ten, denn jetzt könnt Ihr das 
Gelände wirklich voll ausnutzen. 
Ansonsten hat sich nichts geän- 
dert, in 24 Level gilt es, verschiede- 
ne Missionen zu erfüllen, wobei 
der Zerstörungswut keine Gren- 
zen gesetzt sind, denn alles, was auf 
dem Bildschirm erscheint, kann in 
die Luft gejagt werden. Drei Pan- 
zer mit unterschiedlichen Stärken 
und Schwächen stehen Euch zur 
Auswahl, die Ihr in den Stages 
durch Extras aufrüstet. Eine Über- 
sichtskarte zeigt Euch den gesamten Abschnitt 
im Überblick und weist Euch den Weg zu be- 
stimmten Zielen. Per Memory Card sichert Ihr 
nach jedem Level Euren Spielstand. 1Z 


Vor allem die Transparenzef- 
fekte tragen zum leicht erhöh- 
ten Spielspaß im Vergleich zur 
Saturn-Version bei, denn sie 
helfen beim Versteckspielen 
yrzn mit gegnerischen Truppen er- 





heblich. Die Analog-Steuerung ist dagegen nur 
ein Gag, denn mit dem normalen Pad steuern 
sich die Panzer genauso gut. Die Kritikpunkte 
des Vorgängers behalten leider auch bei der PS- 
CD ihre Gültigkeit: zu leicht, kein Zwei-Spieler- 
Modus, keine anderen Fahrzeuge. Deshab gibt's 
auch diesmal kein Classic und Return Fire 
bleibt mein Liebling in diesem Genre. 
















System: PlayStation 








Spieletyp: Action 
Datenträger: CD 
Hersteller: NMS 
Testversion: BMG 
Spieler: I 
Speicheroption: MC, | Block 
Features: 3 ter 
Schwierigkeitsgrad: 

Preis: ca. 100 u 
VG-Altersempfehlung: ab I6 
Grafik: 70% 
Musik: 
Soundeffekte: 





Spielspaß: 78%. 


INCL. KABEL NUR 20 DM 
INCL. EINBAU NUR 50 DM 


Das vielleicht nützlichste Zubehör für Ihre Playstation: Einfach einbauen, und schon läuft JEDE CD (Japan/US/Europa-Importe und Kopien) - EGAL welche Playstation Sie 
besitzen (alle deutschen (Europa), US & Japanmodelle mit JEDER Seriennummer, Vergessen Sie umständliche Wechseltricks und lästige Umschalter - unser neuer Chip mit 
neuester Software ist die 100% Lösung, und das zum Schnäppchenpreis ! Incl. deutscher Einbauanleitung und der nötigen Kabel. Übrigens: Wir testen jeden einzelnen Chip. 


AB 5 CHIPS je 15 DM - AB 10 CHIPS je 12 DM - AB 50 CHIPS je 10 DM - AB 100 CHIPS je 8 DM 


SE = PLAYSTATION 


350 DM 


ullE 
EINGEBAUTEM SUPERCHIP BEI UNS NUR 


SCHON WIN 95 


http:/www.infopool,com/psx/ 


GOLDENHAWK 


CD-KOPIER-SOFTWARE 
"FINALCEUT" FUR NUR 


150 DM 


Gpress - Dlaudiusstrasse 12 - 10557 Berlin Tiergarten - KEIN LADENGESCHÄRFT |! 
TEL. 030 / 399 031 55 FAX 57 Versandkosten: Vorkasse (Scheck/Bar/KreditkartelVISJ/EURO/DINERS/AMEX)) 5 DM, Nachnahme 15 DM 










nicht. 








Die schlechte Nachricht: 
Plutonium. 1 Millionstel Gramm 
tötet einen Menschen. In Gor- 
leben lagert der erste Castor mit 
40 kg Plutonium. Ist Atom- 
energie nicht auch Ihr Risiko? 
ROBIN WOOD kämpft für eine 
Welt, in der wir leben können. 











Die gute Nachricht: 
Radioaktivität sieht man 


2 BB 
GH Fi fe Mi 
Ich möchte mehr über ROBIN WOOD wissen! 


Vorname, Name 





märz punkt 


Joypadverlängerung 2m 
Spiele zB.Mario Kart .. 


4-fach Umschalter 
7-fach Umschalter 


Umbau, Tuning 


N64 us/jp/deutsche Umrüstung149,99DM Neo Geo, CD-Kabel Stereo 


Nintendo 64 


Nintendo 64 dt, Grundgerät 
N64 us/jp/deutsche Umrüstung149,99DM 
Adapter für Importspiele 


299,99DM 


59,99DM 
24,99DM 
ab 99,99DM 


RL 


Scart-Umschalter zZ (02622)83517 


Der RGB-taugliche Umschalter für Video- 
spiele mit Anschluß für die Stereoanlage, 


Anschlußkabel 


NEU! Sony RGB BESSER!!! 39,99DM 
N64 S-VHS Kabel+Hifi Top!!! 59,99DM 
Sega Satum RGB-Kabel + Hifi 

SNES RGB-Kabel + Hifi 


159,99DM 
249,99DM 


49,99DM 









Straße, Nr. 








PLZ, Ort 
ROBIN WOOD e.V. : Postfach 10 21 22 

28021 Bremen + Spendenkonto 209 98-200 
Postbank Hamburg (BLZ 200 100 20) 


Aktiv für die Umwelt 












Playstation dt,jp,us mit Chip 
Satum dt,jp,us 50/60Hz 
Super NES dt,jp,us 50/60Hz 


89,99DM Mega Drivel,2 RGB Stereo 
99,99DM Hifi Adapter für RGB-Kabel 
J 99,99DM Jaguar RGB-Kabel+Hifi 
Sega SMD dt,jp,us 50/60Hz 75,75DM Probleme mit dem Anschluß der Konsole an Ihren 
Neo Geo, CD dt,jp,us 50/60Hz 99,99DM Monitor ?? Adapterkabel für fast alle Commodore, 
Druckfehler und Preisänderungen vorbehalten Philips Monitore u. a.. Hersteller 49,99DM 


Wolfsoft, Schulstr. 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583 


49,99DM 
39,99DM 
39,99DM 
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Auf den Osten. 
inseln dem Son- 
nenuntergang 
entgegenrasen: 
Herrlich... 


In Ägypten 
machen Euch 
die schwer zu 

lenkenden Bug- 
gys zu schaffen 


aß man da nicht schon früher draufge- 

stoßen ist: Analog zu den Beat'em Up- 
Compilations (Fighters Megamix oder King 
of Fighters) müßte doch auch ein Racing-Me- 
gamix Laune verbreiten, dachte man sich beim 
Ocean-Entwicklungsteam Eurotechnyx und die 
Idee zu Total Drivin’ war geboren. Ihr ent- 
scheidet Euch bei Spielbeginn für einen Renn- 
stall (ist jederzeit wechselbar), der sowohl Hi- 
Tech-GT-Flundern & la Porsche und Lotus als 
auch Rally-Boliden und sogar witzige Buggy-Flit- 
zer in der Garage stehen hat. Nachdem Ihr 
Euch eine der sechs Strecken ausgesucht habt 
(je zwei Stadtkurse, Cross-Country-Schlam- 
mpfade sowie exotische Sand- und Inseltracks) 
heißt's das Gaspedal bis zum Anschlag durchtre- 
ten und Eure PS-Monster durch geschicktes 
Manövrieren via Bremse, Handbremse und 
zwei Slidebuttons sicher durch fiese S-Kurven 
und Schluchten geleiten. Nur wenn Ihr ein Ren- 
nen gewinnt, erhaltet Ihr die Startberechtigung 
für einen 'neuen’ Kurs, der sich in Abhängigkeit 
von der gewählten Strecke in mehreren der 
nachfolgenden Punkte vom alten unterscheidet: 
I. Andere Wetterverhältnisse (Sonnenunter- 
gang, Gewitter etc.) 2. Hindernisse auf der 
Strecke (Baumstämme, Felsen) 3. Eingebaute 
Sprünge 4. Neue Teilstrecken gemäß der Ridge 
Racer-Serie 5. Höhere Anzahl zu fahrender 
Runden 6. Neue Autos (u.a. Indy-Car-Boliden!) 
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und damit höherer Speed 7.Aggressivere Geg- 
ner 8.Rückwärtsstrecken. Eine Kombination all 
dieser Punkte ergibt pro Grundstrecke bis zu 
sechs Variationen, die Ihr erstmal als Sieger be- 
enden müßt. Dies erweist sich jedoch ab Runde 
zwei als ultrahart, denn Eure sieben Konkurren- 
ten verhalten sich absolut unberechenbar, 
schneiden Euch eiskalt, bauen selbst kurz vor 
Eurer Nase Massenkarambolagen und drängen 
Euch sogar in die Büsche. Alternativ findet sich 
genretypisch auf der schwarzen Scheibe auch 
ein Time-Trial-Mode, in dem Ihr ungestört die 
Jagd auf Bestzeiten eröffnen dürft. rk 
So muß ein Rennspiel aussehen! 

\ ee .) Total Drivin’ verbreitet durch 
Ir! | seine schicke Grafik mit unglaub- 
a licher szenarischer Vielfalt (Wü- 
A sten, Strände, Tunnels, Höhlen, Al- 

S zupEl penpässe, kreuzende Bäche, Ab- 
zweigungen usw.) und techni- 

scher Raffinesse (nahezu null Pop-Ups, keine Ne- 
belsuppe, atemberaubender Speed mit den Indy- 
Cars und makellose Steuerung) sofort ein Feeling, 
das zum Weiterspielen und Erkunden reizt. Jeder 
Rennstall hat schwächere und bessere Autos in den 
einzelnen Kategorien, so daß Ihr einige Strecken- 
hürden mit Bravour nehmt, jedoch bei anderen wie- 
der bis zum Äußersten kämpfen müßt. Um etwa 
den Wüsten-Renner aus Ahmed’s Team zu schlagen, 


= VITEO_ 


ı0 39m ES 97 


Deal 





I: 0:06:88 


De 3 
"i B:04:68 


Br 


Mit Slide durch 
POT EPT den Bach In 
‘x ET Schottland und 
i dann Angriff! 
Das ist das 
Ergebnis von 
380 kmh in 
Moskau mit 
einem Indy-Car 


müßt Ihr schon wie der Teufel fahren und dürft 
Euch nahezu keinen Fahrfehler leisten. Letztere 
werden übrigens sofort gnadenlos mit Überschlö- 
gen und Pirouetten im V-Rally-Stil bestraft und ko- 
sten immens Zeit. Die Techno-Tracks bringen richtig 
Pep ins PS-Spektakel und übertünchen geschickt 
die etwas lahmen Motorengeräusche. Obwohl man 
V-Rally grafisch letztlich nicht ganz erreichen 
konnte, motiviert vor allen Dingen der gelungene 
Mix verschiedener Rennspielarten zum Kauf. 


WERTUNG 
System: PlayStatioı 
Spieletyp: Anspie 
Datenträger: Ä 
Herstelere_____Eutech 
Testversion: cean 
Spieler:_ 1-2 
Speicheropden: MC-Save 
Features: _ _NeGcon-Unterstützung 
Schwierigkeitsgrad: 5-{ 
Preis: _  _ _<a.100Mark 
VG-Altersempfehlung: frei 
Grafik: 83% 
Musik: 90% 
Soundeffekte: 54% 


Spielspaß: 





Frankenstein 
clıl, 


enn von Gruselgeschichten die Rede 

ist, denkt man normalerweise an Hel- 
den, die unerschrocken gegen Monster und 
sonstige Kreaturen ankämpfen. Nicht so in 
Frankenstein - Through the Eyes of the 
Monster. Hier spielt nicht etwa irgendein da- 
hergelaufener Zeitungsreporter die Hauptrolle, 
nein, es ist Frankensteins Monster, das Ihr durch 
dieses interaktive Horror-Adventure steuert. 
Auf den ersten Blick erinnert die 3D-Standbild- 
Optik stark an Myst, wobei Ihr per Richtungs- 
Kreuz und L/R-Tasten das Geschöpf aus dem 
Schloß von Doktor Frankenstein zur Flucht 








Standbildgrafik und Rätselraten. 


verhelfen müßt. Unterwegs dürfen die 
gewohnten Wo-setze-ich-was-ein-Rät- 
sel gelöst und virtuelle - nicht interak- 
tive! - Gespräche mit digitalisierten Schauspie- 
lern wie Tim Curry (in der Rolle des Doktor 
Frankenstein) geführt werden. Wer den Klassi- 
ker Myst einmal gespielt hat, dürfte hier auf kei- 
ne nennenswerte Hindernisse stoßen. tet 


Die Idee, im Spiel ein Monster zu 
steuern ist nicht schlecht, doch 
bei Frankenstein hapert es an al- 
len Ecken und Enden. Zunächst 
die Grafik. Nichts gegen die ge- 
@ renderten Standbilder, doch 
wenn in einem Dungeon - getreu 










dem Motto fünf gleiche Motive ergeben hinterein- 
ander gereiht einen Gang - immer wieder die sel- 
ben Bilder aufgetischt werden, oder die digitalisier- 
ten Akteure sich in schlechter Bildqualität in das 
Geschehen einblenden, dann vergeht einem bereits 
nach den ersten Zehn Spielminuten die Lust. Die 
Rätsel sind größtenteils von anderen Adventures 
abgeguckt und stellenweise vollkommen unlogisch. 
Ein Tip an Sega: Das selbe Spiel hätte man getrost 
auch auf Mega-CD brennen können. 


um) 
System _ Sega Satur 
Spieletyp:. Adventure 
Datenträger: -D 
Hersteller: Interplay 
Testversion: Sega 
Spieler: | 
Speicheroption: _Intern, 25-27 Blöck 
Features: keine 
Schwierigkeitsgrad: = 
Preis: ca. 100 Mark 
VG-Altersempfehlung: frei 
Grafik: 8% 
Musik: 
Soundeffekte: 


Spielspaß: 
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er zweite Auftritt von Megababe La- 

ra Croft rückt immer näher, deshalb 
wollen wir uns Vorort bei Core Design 
erkundigen, wie es unserem Liebling so 
geht. Der Trip war zum Zeitpunkt des 
Drucks noch nicht bestätigt, aber ein Pre- 


view aihre auf iadden Fall 


AUSSERDEM: 
» ECTS London 
+» Tokio Toy Show 

















Is erste deutsche Zeit- 

schrift erhielten wir die Er 
laubnis, Rare zu besuchen. Die 
pressescheuen Entwickler von 
Donkey Kong Country 1-3, 
Blast Dozer und GoldenEye 
luden uns nach England ein, um 
uns Vorort von der Qualität des 
geplanten Weihnachtshits Diddy 
Kong Racing zu überzeugen. 
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ob war mal wieder für Euch in den 
USA unterwegs und hat unter ande- 
rem einen Abstecher nach Vancouver ein- 
gelegt, um bei EA Sports alle neuen 
Sportspiele unter die Lupe zu nehmen, 
darunter auch das neue FIFA für Ninten- 
do 64 und Playstation. 
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DT.VERSION, 1 JAHR GARANTIE, INKL. 
CONTR. PAD, BATTERIE, RGB-KABEL, SEGA 
TIPS & TRICKS-BUCH UND 2 DEMO-CDS 





SONDERAKTION: SEGA SATURN- 
GERÄTE LIEFERN WIR PORTOFREI 


MEMORY CARD PLUS8MBIT ....... 79;- 


BFZEUBBÄN. ee 69,- 
ACTUATENNIS eeeeeeeseneeneeneen 89 

ADIDAS POWER SOCCER 22220... 79,- 
BOMBERMAN (1-10 SPIELER) ....... 89,- 
COMMAND &CONQUER _______ 99,- 
N 89,- 
DARKLIGHT CONFLICT Succncenccn. 89,- 
FIGHTERS MEGAMIX suaeasensenaen. 99,- 
FIGHTING FORCE (OKT) ............ 99,- 
HEART OF DARKNESS .cccccccccca.. 99, 
MADDEN NFL98 (SEPT) 2uu2uu0u.... 89,- 
MECHWARRIOR2 0 94,- 
NBA ‚98 (NOV) SEES 89,- 
NHL ALLSTAR HOCKEY (NOV) BEcNERS 89,- 
RETURN VEIRE RE 89, 
SHINING THE HOLYARK ou 89,- 
SONIC R = SONICTT. (NOV) eneseene. 99,- 
TETRIS PLUS (SEPT) auasenenennnenn. 79,- 
TORICO GEKKA MUGENTAN ........ 89,- 
TRASHIE nu anlann uannce 89,- 
VIRTUAL PooL ] 84,- 
WIPEOUT 2097 nun nun 89 

En 99 

Bei Sega Artikeln 


Ratenzahlung möglich 
Fragen Sie nach unseren 
Finanzierungsangeboten 





FIGHTING Bee (PSX,SAT) 


, 


NUTZEN SIE UNSEREN 
BESONDEREN 
VORBESTELL-SERVICE! 

SIND BEI IHRER BESTELLUNG NICHT ALLE 
ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO 


FÜR DIE ERSTE LIEFERUNG, DIE NACHLIEFE- 
RUNG ERFOLGT PORTOFREI, BESTELLANNAH- 
ME BIS 20.00 UHR. SIE KÖNNEN AUCH UNSER 
KOSTENLOSES PREISLISTEN-MAGAZIN MIT 
FRANKIERTEM (3 DM) UND ADRESSIERTEM 
RÜCKUMSCHLAG ANFORDERN. 








SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND! 
UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE VERLÄSST NOCH AM 
GLEICHEN TAG UNSER HAUS UND IST IN DER REGEL SCHON AM NÄCHSTEN MORGEN BEI IHNEN. 
BEIM VERSENDEN VON 3 LIEFERBAREN ARTIKELN GLEICHZEITIG SOGAR PORTOFREI 








DT. VERSION, INKL. CONTROL PAD, SCART- 


KABEL UND DEMO-CD 


CONTROL PAD ORIG. .uuzununeunene- 44,- 
ANALOG CONTROL PADORIG. .___ 59,- 
ACTUA GOLF 2 nennen 89,- 
ATARI ARCADE'S GREAT. oo... . 74,- 





FORMEL 1 '97 
(PLAYSTATION) 109,- 


BROKEN HELIX... 0.000. 99,- 
BUBSY 30 EEE, 99,- 
COMMAND 8 CONQUER ERSTER? 99,- 
CROC (OKT) EEEEEEREEE EN 89,- 
TR 84,- 
FIFA '98 - WM QUALIFIKATION(OKT) .89,- 
EIGHTING FORCE (OKT)... 99,- 
FROGGER NOV) - Sen 89,- 
HEAVEN’SGATE no ccm eassenaneanacad 89,- 
HERC’S ADVENTURE (SEPT) ......... 89,- 
INT. SUPERSTAR SOCCER PRO ....... 99,- 
JOE BLOW(SEPT) ©. cccaucac.. 222.99, 
MACHINE HUNTER aeaeseauenenenenn 89,- 
MADDEN NFL'B seceneneneeeene 89,- 
MAGIC THE GATHERING .uunuanaoe. 89,- 
MASS DESTRUCTION ..22ccnccc.... 84,- 
MEGA MAN EINOy) 2 89,- 
MIDNIGHT RUN RE 99,- 
MONOPOLY (OKT) _....... 89,- 
MOTOR MASH (SEPT) =oneaneecccc- 89,- 
MOTO RACER (OKT) auseaeneneneenn 89,- 
MUSEUM PIECEVOL.A ..  ..... 85,- 
NBA HANGTIME «ouuooan onen 99,- 
NEED FOR SPEEDI auaeaeaceencecn 89,- 
NHLOB (OKT) susa22220025RL0— 89,- 
NHLOPEN ICE (SEPT) aeaeneuenneeo 99,- 


NOTE GERD ARE 84,- 






PERFECT \WEAPON a 89,- 
ATERE  RnS 89,- 
PLAYERMANAGER aeeeeeeaneeencn. 89,- 
PORSCHE CHALLENGE auaeaeanaean 85,- 
RÄGE RÄCER: 0000er ss 99,- 
RAY STORM (SEPT) sereeeneeenencen 85,- 
RAY TRACERS (SEPT) aeseaeasennenn- 85,- 
REBOOT „... 22222000. 89,- 
RISIKO (OKT) aeaeeenonneeonenn 339; 
RORDRAÄGE uses ee 89,- 
ROSCO MCQUEEN (OKT) 24......... 89,- 
SOUEBLÄDE 22:42:00 99,- 
SUIKODEN 2..2 2222 89, 
SYNDICATEWARS eanueununeennnen 89,- 
TERKEND eg 109;- 
TETRS PLUS ass VE 79 

TOMBRANDER SS ernennen 89 

TOMB RAIDER SPIELEBERATER ...... 29 

TOSHINDEN 3 (OKT) znseseneeenee 85,- 


HET TRUVHNS: 022 22020052 02.2, 84,- 





WCWVS THE WORLD EN 94 
WING OVER Ba RREETRRENTEERETR 89 
WIPEOUT-2097 u 2: 353252802:544.04 99, 
ZEVIOUS3D 5-02 sa 85 


DT. VERSION, INKL. CONTROL PAD UND. 
AV: /SCART- KABEL 


INCL, RUMBLE FUNCTION 


CLAYFIGHTER 83-3 1ORT) eco 144,- 


vi 
HEXEN OR >20 une deee 144 
INT. SUPERSTAR SOCCER 64 _....... 139 
MADDEN 64... 5. <2:0r 200.0 00.0> 144 
MARIO KART 64 ......2cnnsensunenn 89 
RROTWINGSSE auu.00 nur 109, 
STARWARS susanne 129, 
SUPER MARIO 64 .. 2.022 2sunnanen. 89, 





MULTI RACING CHAMP. (N62) 
13 
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RER RER FERNEN, 7020: 
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Bahnhofstraße 28 
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PORTO ÖSTERREICH 
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VERSANDHÄNDLER 199% 
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BANDAI-ORIGINAL ern 
REXI DT. (HUND) ... 5 ; 29 


POCKET MAX DT.(HUND) ...... 39 

TAMAGOTCHI FAN-SET LP HE 
TAMAGOTCHI FAN-STICKERBUCH . .14,95 
TAMAGOTCHI FAN-TAGEBUCH ....14,95 


TAMAGOTCHI POSTKARTENBUCH ..9,95 


TOP-SPIELE ZU 
KNALLERPREISEN 


IE ETol EN Nie 27T Tei nn 


SEGA SATURN 
3D LEMMINGS 
ALIEN TRILOGY 


BAKU BAKU ANIMAL 
BLACK DAWN 


FIFA SOCCER 97 ... 
FIGHTING VIPERS 
GHEN WAR 

GUN GRIFFON 
LU/\D]pl ASS] JEr>y Ze 
NBA LIVE 97 „,. 


NIGHT WARRIORS . 

NIGHTS MIT 3D INNTStore op 
PANZER DRAGOON Il 
SHOCKWAVE ASSAULT . 
SKELETON WARRIORS .. 
SoU E16 

SPOT GOES TO HOLLYWOOD 
STREETFIGHTER ALPHA ..: 
STORY OF THOR 2 

TOMB RAIDER 

u 80:7} 


URS .E N Te)N: 
BIST NW) er 
DESTRUCTION DERBY - PLATINUM .. 


FADE TO BLACK - PLATINUM 

FIFA SOCCER 97 “fr 
GREMLIN'S ACTUA SOCCER - PLAT. .. 
NBALIVE 97 


PGA TOUR 96 - PLATINUM 
RAYMAN - PLATINUM .., 
RIDGE RACER - PLATINUM 
ROAD RASH - PLATINUM 
STARWINDER 

TEKKEN - PLATINUM . 
TRUE PINBALL - PLATINUM 
WORMS - PLATINUM .. 


gleich zugreifen, begrenzte Stückzahll 
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Keith Tkachuk 


1996-97 NHL Goal Scoring Champion 
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Mit allen 26 NHL Teams und über 600 Spielern 
Plus historische NHL Team-Logos und Trikots 


Bahnbrechende Motion Capture Grafiken 
Situationsabhängiges Checking und individuelle Torhüter Spielzüge 


Komplettes Team-Management 
Eigens kreierte Spieler können entwickelt, verbessert, unter Vertrag genommen 
und verkauft werden 


Der Unterschied zwischen Gewinnen und Verlieren liegt im Detail: Penalty killing. Gutes Checking. Perfektes 
Linienspiel. Gute Lauftechnik, Umfahren von Spurrillen im Eis. Lücken in der Abwehr zu Punkten verwerten ... 
Oder glaubst Du es sollte anders sein? 


Aklaim 


 vrremmamauen 
Entertainment GmbH 


